IKIHU KU TONIC TROUBLE 



decouvrez 
JAhuhhz 

NM51 Decembre 2001 LE MENSUEL DES JEUX PC ETT INTERNET 



I LA XBOX SE 
DEVOILE 



M 3549 -151- 38,00 F- 5,79 € 



www.gen4pc.com 
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demo jouable 

COSSAtKS THE ART OF WAR 



Gerez un pari? 
zoologique avec la 
demo jouable tie 
zfio TYCOON J*** 



Incarnez le chevalier 
masque avec la^ 
o jouable de 
OMBRE DEZORRO 

ES TONNES DE DEMOS, VIDEOS, 
PATCHES, OUTILS ET GOODIES 




WM 



UN GRAND 



UIJAim 



TONIC TR0U 

Dirigez le petit frere de 
"yman dans ce jeu de I 
ites-formes en version complete! 



> Detail du content] des CD en page 10 
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ideWinder et la souris IntelliMouse Optical, vous etes vraiment au cceur tiujeu 



ntelliEve 



Microsoft 



BEDECOUUBEZ UlftGin nEEHSTDflE. 



nDUUEL E5PHCE nUFIERIQUE 
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En couverture 
Cossacks 
The Art of War 

L'add-on de Cossacks, 
le wargame superstar. 


10 


Le CD-ROM 

Les demos de Zorro, Zoo 
Tycoon, Art of War: que du bonl- 


14 


Les News 

Entre autres : Serious Sam 2 et 
Fahrenheit, srgne David Cage. 




36 


Hors Sujet 

DesBD, desDVD, desjeux: 
bref, I'essentie! pour subsisted 




174 


Hardware 

Des volants, des manettes, des 
GeForce 3, des chipsets, oulala, 



204 Courrier des lecteurs 

Le Teignard est encore plus 
enerve par les fetes de Noel. 

210 Next 

Tout ce que nous n'aurons pas 
en test le mois prochain ! 



40 Mafia 

Coup de projecteur sur le GTA- 
like periode gangster annees 30. 




46 Ultimate Ride 

Creez les grands huit les plus 
fous et essayez-les ! 



49 Ethique et jeux video 

La conscience morale est-elle 
soluble dans le pixel? 




52 La loi de Murphy 

Ce qui a des chances de se 
produire de pire... se produit ! 
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60 Cossacks 

The Art of War 

L'add-on tant attendu pour ce 
jeu de strategie temps reel. 

S6 Ghost Recon 

La nouvelle reference du 
simulateur d'infanterie. 

74 Empire Earth 

500 000 ans d'histoire sur un 
seul CD. Incroyable mais vrai. 

38 Alien vs Predator 2 

Dans !a peau d'un monstre: 
alien, predator ou marine ! 

90 Zoo Tycoon 

Rendez vos animaux et vos 
visiteurs heureux ! 

34 Pool of Radiance II 

Lejeu de role qui utilise les 
regies de Donjons & Dragons 3. 

3 Battle Realms 

De la strategie temps reel en 3D 
fun et rapide: la claque! 

104 Moto Racer 3 

Foncez a moto dans Paris en 
pleine circulation! 




r 



Galactic Battlegrounds 

Ouand Age of Empires rencontre 
Star Wars- 
Flight Simulator 2002 

La nouvelle reference du 
simulateur de vol civil. 

Megarace III 

Le concurrent direct de 
WipEout sur PC ! 

IL-2 Sturmovik 

Le combat aerien Seconde 
Guerre mondiale : ga plane ! 

LOmbre de Zorro 

Endossez la cape et le chapeau 
du justicier masgue. 

; FIFA2002 

Adeptes du ballon rond, enfilez 
vos crampons ! 

I Frank Herbert's Dune 

De I'infiltration et de I'aventure 
dans le monde de Dune. 




Edito 

Un mois de folie, voila ce que nous venons de vivre. Vous 
remarquerez en effet que les rubriques Preview et Sujet 
sont bien maigres ce mois-ci. Et pour cause, pas moins de 
24 tests dans ce numerode decembre (hors tests express) ! 
Et pas de la gnognote messieurs dames puisque nous avons 
du decerner davantage de hits Gen4 en un mois que dans 
toute I'annee (qui veut mon hit Gen4, qui ?!). II y en a pour 
tous les gouts : de la strategie (beaucoup mais alors beau- 
coup de strategie), de Taction, de la simulation, de la ges- 
tion, du foot, du rallye, de la moto, du on-line... N'en jetez plus ! Quel que soil voire 
genre de predilection, vous trouverezforcement un excellent jeu aacheteroua vous 
faire offrir pour Noel (le plus dur sera de choisir...). Mais si les edlteurs nous sor- 
tent des jeux de tres grande qualite, il serait bon qu'iis peaufinent egalement ce 
qui les accompaqne : les manuels. De plus en plus souvent, nous avons droit a des 
manuels electronlques mais plus de version papier. Super, non ? Lejoueurqui a depense 
plus de 300 francs pour un jeu doit, en plus, imprimer des manuels de 150 pages 
(quand on sait combien coutent les cartouches d'encre, ca calme). Et quand je dis 150 
pages, c'est du serieux puisque, dans cette categorie, Microsoft fait tres fort. C'est 
vrai, a quoi bon fournir un manuel d'utilisation pour Train Simulator ou Flight Simu- 
lator 2002 ? A bon entendeur, joyeux Noel ! 
Sebastien Tasserie 



130 Rally Championship 2002 

Glissades et derapages dans la 
boue et les intemperies ! 



News 

L'adaptation du celebre jeu de 
cartes Magic en jeu on-line. 




5 

^% 158 Fighting Legends 

s 



Un univers persistant aux 
graphismes cartoon. 



Myth III 

Strategie temps reel horrifique 
avec chevaliers et monstres ! 

S.W.I.N.E. 

Lorsque les lapins attaquent les 
cochons, ca donne ga ! 

Etherlords 

Un Heroes III en 3D? Oui, mais 
c'est encore plus que ca ! 

Master Rallye 

Du rallye en toute liberte grace 
a la gestion du GPS! 

Schizm 

Un myst-like pas mal du tout oil 
Ton dirige deux heros ! 

Silent Hunter 2 

Plongez au fond de I'eau dans 
une enorme boTte de conserve. 

Woody Woodpecker 

Le celebre pivert dans son 
premier jeu de plates-formes. 



Duelfield 

Un melange de Magic et des 
echecs ? C'est possible ! 

164 Anarchy Online 

Le test tant attendu du celebre 
univers permanent. 

158 Mod du mois 

Du combat rapproche qui fait 
mal avec Global Warfare. 



H ioo 



o 



Commandos 2 

La solution du celebre jeu 
d'infiltration. 




POOL OF RADIANCE II, en test ce 

mois-ci, ne sortira finalement pas 
en decembre. Ubi Soft a retards la 
sortie du jeu au dernier moment et 
nous assure que la version francalse 
sera differente de celle testee. 
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Joystick Trust QZ 5°0 

8 directions, 10 boutons el une connexion USB, 
artuie a petit prix 



ercuUs 3D 
>k«t 4000XT 



399 F ™ 

\JW*J 40,83 g 

Ehc«; h t«s H.i Altec I 



1 FUHTSIU 

SIEMENS 1 




, Foyitsu H&rd^Mrter 



RJI 



IisuXgssI 






<$ P*ek d« 10 CDR 

'■- 7H hNh-12* Hisp*c« Grfcwur «xt«rh« Top Suxess 



Graveur exlerne 6x4x6. 

Livre avec Easy CD Creator/Direct CD. 

Disponible a parlir du 15 Seplembre. 



1490 Iz 

App\r«il photo hUhn£riqU< 



Dii«|u« due IJ« 40 Go 

Top SU)t«SS 

existe aussi en 60 Go a 1 i 



CSS 


■ sjsdD 


■ amdh 
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11990 
- 2000 F 



Processeur Athlon 1 ,2 Ghz, disque dur 30,7 Go, 

memoire vive 128 Mo, lecteur DVD Pioneer 16x, 

graveur Sony 12x 8x 32x, ecran 19", Windows Millenium, sortie TV, 

carte video MSI GeForce 2 GTS 64 Mo DDR, carte son Creative SBLIVE 1024, 

modem 56K V 90, enceintes Flat-Panel + caisson de basses, carte reseau Accto. . . . 

8 jeux offerts : Baldur's gate II, No one lives forever, Sacrifice, Aliens versus Predator, I 

Star Wars Episode 1 (Phantom Menace, Racer, Guide Insider's), Midtown Madness II. 

Joystick Microsoft Retour de Force Sidewindf - " 

Garantie 1 an. 
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CD-ROM 



Jeu complet 

■ Si ie hems le plus connu de chez Ubi 
Soft se nomme Rayman, il ne faudrait 
pas pour autant oublier son ami Ed. 
Ce petit extraterrestre qui ressemble 
beaucoup a Rayman (ou sont ses 
jambes et ses bras 7) est un gaffeur 
de premiere. 11 a laisse tomber sur 
notre planete une simple canette 
qui a provoquee de bizarres 
transformations : tomates tueuses, 
toaster decapiteurs, etc. Maintenant, 
il va falloir arranger les choses. 
Proposant de magnif iques graphismes 
forts colores, cejeu de plates-formes 
necessite a la fois des reflexes et des 
cellules grises. II vous faudra en effet 
resoudre une foultitude de petits 
casse-tetes dans les quelques 
douze niveaux que vous parcourrez. 
Au programme : de la luge, du vol, de la 
plongee sous-marine, de la course a 
pied, du tir a la sarbacane, des potions 
vous transformant en Superted, 
bref, une grande variete de situations. 
Merci qui pour ce cadeau de Noel ? 




Voila, j'espere que vous avez ete bien sages car I'heure des comptes approche. 
Les gentils n'enfants auront plein de cadeaux et les autres seront envoyes 
en vacances avec le Teignard (argh). En attendant cette nuit fatidique, 
void de quoi vous amuser avec quelques demos et un super jeu complet. 



■ EJAY DANCE 4 Mixages, arrangements, compositions, generateur 
de voix, nouveaux samples... Une version encore plus riche! 



DEMOS JOUABX.ES 

■ Cossacks : The Art of war cDlExcla 
I Zoo Tycoon cdi 

I Black Thorn col 

I Zorro CD l 

I Frank Herbert's Dune CD t 

I Wizardry 8 CD I 

VIDEOS 

■ Soul Reaver 2 CDI 

GOODIES 

■ MP3 Donjon de Naheulbeuk CD I 

■ Power Strip cdi 

■ Radeon Tweaker CD 1 

■ Sauvegardes (merci a Skywilly) cd / 

■ Acrobat 5 coz 

■ DirectX 8.0a CD1 

■ Windows Media Player CD t 

■ Winzip 8.0 CDI 



■ L'un des meilleurs jeux 
de strategie de cette 
annee se volt dote d'un 
add-on particulierement 
riche. Au programme, 
plus d'une vingtaine de 
missions supplementaires 
ainsi gue des batailles 
historiques inedites, des 
cartes plus vastes, deux 
nouvelles factions ayant 
leur architecture et unites 
propres ainsi que I'ajout 
de nombreuses textures 
afin de varier un peu 
I'aspect des champs 
de bataille. Profitez-en 
immediatement avec 
cette demo beneficiant 
d'un generateur aleatoire 
de champs de bataille. 




? 



E3E1IE3IS3 1 Cossacks : The Art of War 



Tonic Trouble coz 
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a Non, ne rigolez pas, gerer un zoo n'a rien d'une partie de plaisir, 

cela tient plutot du sacerdoce. Au depart cela paraTt simple : on construit son 

petit pare, on place ses barrieres et sa vegetation. Puis viennent les embauches, 

deja on rigole moins car il taut compter ses sous. Enfin, viennent les animaux. 

Theoriquernent, iis sont sous bonne garde mais avez-vous tout prevu ? 

Les enclos sont-its a la bonne hauteur ? Suffisamment resistants ? 

Qui peut etre a cote de qui sans danger ? Quant aux touristes... 
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ATI RADFON 8500 



O Mateur geometrique TEtL 
(jusqu'a 75 millions de triangies/s) 



O Lecture DVD 100% materielle 



'O Support exclusif TRUFORM 



m, 



ATI RADFON 7500 

O Moteur geometrique T&L I 

(jusqua -10 millions de triangles/s) I 



J Ledtirc: DVD 100% materielle / 
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www.ati.cor 



Voila un changement 



; jeux de qestion 
au profit de la tactique 



te 



provisos re) vous permettra 
de dinger des troupes de Gl's 
en mission durant (a guerre 
du Vietnam. L'accent sera 
surl'ambiance « survie ~ 
tres tres hostile » et ie 
devrait occuper une pic 
' iportante. Cote technique, 
_.i retrouvera (e sympathique 
moteur 3D d'lmperium 
Galactica III... ce qui n'aide 
pas vraiment a se faire une idee 
du resultat escompte, vu la 
difference d'environnements. 

> jeu n'est cependant pas 
attendu avant la fin 2002, 
'sse Ie temps 



ggnnij 



nT 



du devoir 

Monte Gristo s'engage dans I'armee americaine. 






NEWS 



Etoiles des 

Le prochain jeu arcade de LucasArts en attendant Rogue Leader. 




Quand LucasArts decide de faire son grand retour dans le monde des jeux de qualite, 

ils ne font pas les choses a moitie. Preuve supplemental de leur volonte, ['adaptation 

apparemment reussie sur PC de Star Wars Starfighter, jeu d'arcade developpe 

sur PlayStation 2. Ce jeu, qui permet de piloter trois vaisseaux differents dans 

des missions spatiales ou terrestres aux objectifs dynamiques, beneficie d'une realisation 

soignee, surtout pour un portage console. Ca va tres vite, c'est d'une maniabilite redoutable 

(console oblige) et I'interface melange les avantages de la serie des Rogue Squadron 

et de celle des X-Wing Tie Fighter : simplicity extreme d'un cote, richesse de I'autre, 

en permettant de cibler le vaisseau le plus proche, le plus agressif ou de donner des 

ordres a ses coequipiers. La version actuelle n'est pas encore tres stable mais le resultat 

devrait quand meme etre sur vos ecrans debut 2002. ■ 






La decapitation virtuelle est un droit inalienable. 

Les Americains sont decidement impayables. La ville d'lndianapolis 
avait I'annee derniere contraint les salles d'arcade a isoler 
les jeux a caractere sexuel ou violent et a en interdire I'acces 
aux enfants n'ayant pas un accord 
parental. Un moyen pas si stupide de 
responsabiliser les parents sans pour 
autant censurer lesditsjeux. 
C'est pourtant sur cette base qu'a 
portee la contre-attaque judiciaire de 
I'industrie du jeu d'arcade. Arguant d'une 
censure contraire a la liberte d'expression 
du premier amendement, ils ont porte 
I'affaire devant les tribunaux et on non 
seulement eu gain de cause en premiere 
instance mais aussi devant la cour 
supreme des Etats-Unis. Resultat, les 
petits Americains ont desormais 
le droit constitutionnel de jouer a 
n'importe quel jeu, peu importe son 
degre de violence. Totalement stupide 
mais tellement en phase 
avec la vente quasiment 
'^— ~ libre d'armes a feu. ■ 
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■ Codemasters 
voit rouge 

Red Hammer est lenomde 
1'addon destine a Operation 
Flashpoint. Cette campagne de 
20 misions se deroulant du 
cote russe permettra d'essayer 
desarmesinediteset de 
\ piloter de nouveaux vehicules. 
Sortie imminente. 
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■ Bienvenue 

Un nouvel editeurvientde 
rejoindre notre petit monde. II 
s'aqit de Nobilis qui distribuera 
les produits des developpeurs 
Jowood (Industry Giants, 
Zax, Rally Trophy, etc.} et 
Strategy First (Disciples II 
-en news plus loin-, 
Steel Beast, Waterloo, etc.). 








■ Made in American 

[ American McGee, apres 
nous avoir fait profiler de 
sa vision derangee d' Alice 
au pays des merveilles, 
s'interessedepresau 
Magicien d'Oz. Ouelques 
artworks ont flitre mais on 
attend une confirmation sur 
le type de jeu dontil s'agit. 








■ Official,.; 

...mais pas definitif 
(subtile difference): Heroes 
of Might and Magic IV est 
annonce pour fin fevrier, 
commele Renegade 
de Westwood puis cela 
devrait etre en avril au tour 
de Dungeon Siege. 








■ Sacre bois ! 

( C'est cette fois-ci Half-Life 
qui tente de s'expatrier vers 
Hollywood, Tente car Sierra 
n'est encore sur derienet 
apres les flops decertaines 
adaptations, I'editeur mene un 
sondage aupres des fans. Nous 

; vousavertironsdu resultat. 
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Bon, c'est quoi leur true : la baguette de sourcier, le pendule 
ou un chien avec un pif bionique ? Parce que chez Fishtank, 
ils semblent avoir un true pour detecter des hits en puissance. 
En puissance oui, car i! faut tout de meme raison garder. Cela dit, 
ce petit 1914 : The Great War sorti d'on ne sait ou presente 
incroyablement bien. Admirez un peu ces graphismes ! Le pire, 
c'est qu'il s'agit d'un jeu de strategie au tour par tour, ce qui risque 
de faire ma! aux habitues du temps reel. L'essentiel des missions 
se concentrera sur le front ouest et le realisme (unites et situations) 
sera evidemment a I'honneur, avec un historien apparemment 
celebre comme consultant. C'est prevu pour I'ete prochain, 
mais on espere bien en decouvrir un peu plus d'ici la. ■ 



■ <JA FAIT ENVIE Un tel moteur parviendra-1 
reel a s'interesser a la strategie tour par tour \ 



a convaincre les fans de temps 



MEDIATIQUE 



En attendant sa conversion 
sur nos bons vieux PC, 
Tony Hawk Pro Skater 3 fait 
une entree fracassante sur 
PS2 avec une grosse campagne 
mediatique (Activision sait 
choyer ses meilleurs poulains). 
Plutot qu'une pub classique 
mettant en avant la star 
du skate, I'editeur a opte pour 
la simplicity et I'humour. 
Tous les joueurs des precedents 
episodes s'y reconnattront. ■ 



MEILLEURE PUBLICITE 




A douze de mes disciples 

Strategie First veut convertir les fans de tactique. 

On pourrait croire que le monde du jeu est merveilleux mais pas pour tous. Parfois, 
certains jeux sont maltraites, refoules par d'impitoyables services d'immigration. Ce fut 
le cas de Disciple, un sympathique jeu de strategie au tour par tour clonant intelligemment 
Heroes of Might and Magic III, qui n'arriva jamais en France. Esperons que Disciple II : 
Dark Prophecy echappera a ce traitement. Plutot que de dinger des armees de monstres, 

c'est ici un petit contingent 
de heros qui se deplacera 
sur une carte pour 
s'approprier des ressources 
et combattre des ennemis 
(plus de 200 creatures 
reparties en quatre camps). 
Les points d'expenence 
ainsi collected permettent 
aux personnages de 
proqresser et de changer 
de classe pour acquerir 
des pouvoirs magiques 
speciaux (pres de 100). 
Reste a souhaiter 
qu'un gentil editeur 
se chargera des demarches 
de naturalisation. ■ 




■ Y A DU MIEUX Les graphismes, point faible du premier opus, ont ete 
largement ameliores en passant en 800 x 600 et 16 bits. 
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La suite de Project 

I'm Going In, un shoot 3D 

dans de gigantesques 

environnements qui nous 

avait litteralement emballes 

a Noel dernier, vient d'etre 

annoncee pour 2002. 

Hormis un changement 

d'editeur (bye, bye Eidos), 

Project 1GI 2 s'annonce 

relativement proche 

du premier opus : 

on y retrouve David Jones, 

agent specialise dans les 

operations d'infiltration, qui 

cette fois remontera la piste 

d'un marche d'armes 

clandestin depuis la Chine jusqu'a 

la Russie en passant par la Libye. 

Malgre quelques ameliorations du 

moteur (gestion de la meteo, 

missions de nuit, textures plus 

realistes, etc.), cela reste 

visuellement tres proche de ce gue 

I'on connaft. Les developpeurs se 

sont plutot attaches a corriger 

leurs precedentes erreurs et 

ce sont desormais des ennemis 

dotes d'une veritable intelligence 

artificielle gue Ton affrontera 

(reaction aux stimuli sonores ou 

visuels, communications entre 

eux). De plus, un mode Multi sera 

enfin implemente. Y a bon. ■ 



■ PEUT MIEUX FAiRE Seule information un peu decevante pour IGI 2, 
I'impossibilite de piloter des vehicules. 



A jeu egal 

GTs - joueurs, meme combat. 

Apres nous avoir assure gue c'etait 
sur les Flight Simulator gue les terroristes 
apprenaient a piloter des avions, les 
medias s'extasient sur une decision de 
I'armee americaine : celle d'entraTner 
leurs soldats sur des jeux. Cela n'a rien 
d'une premiere puisqu'on savait que des 
versions modifiees de Delta Force ou 
encore Rogue Spear etaient deja utilisees 
par des forces speciales d'intervention. 
Ce qui change, c'est gue le 
developpement de C-Force (pour console) 
et CS Xll (PC) sera assure par des 
transfuges de I'industrie ludique mais 
finance par I'armee. Ces jeux clonant 
Counter-Strike seront aussi destines au 
grand public et la, je pose une question : 
si les pro de I'US Army se font humilier 
par les clans qui dominent les tournois, 
enverra-t-on les joueurs au front ? 
Rhaaaaa, fuyez la CPL, c'est un camp de 
recrutement ! ■ 



9a glisse pour moi 

Les createurs de Cossacks sont dans la course. 




E! Fusees et rochers viendront 
I perturber le deroulement des courses. 



GSC World ne se contente pas d'orqaniser de 
gigantesgues rave party dans les plaines prussiennes sur 
le theme « uniformes du 17 e siecle ». Hover, leur prochain 
produit, est un jeu de course futuriste qui s'annonce bien, 
jugez plutot : 40 arenes, 24 vehicules differents que 
vous pourrez ameliorer a I'aide d'une centaine de pieces 
detachees dans le cadre du mode Carriere ainsi qu'une 
gestion realiste de la physique et de la balistique des 
armes (oui, ce sera violent, alors, heureux). Terminons 
avec les mensurations du graphisme : 1 2S0 x 1 024 
en 32 bits. Un vrai top model ce Hover ! Nous devrions 
pouvoir I'admirer des le debut 2002. ■ 
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irealisme incroyable, 

disciplines, 

i circuits prestigieux, 

imotos a couperle souffle, 



Motocross 



squ'a 8 joueurs en LAN ou sur internet 



Grand Prix 



M o t o r c3 c: 



NEWS 



LE SOLEIL VERT La ceremonie Xb 
a eu lieu dans le sud de la France, dans la 
;idencede Pierre Cardin. 




i ,1 ^ 



it 



La troisieme console ? 



La Xbox candidate a rejection de la meilleure console. 



Entre la GameCube, la PlayStation 2 
et la Xbox, aucun doute, (a guerre 
dies trois aura bien lieu ! Pour 
annoncer I'arrivee de la derniere 
citee, Microsoft a organise, a 
Cannes, une presentation ou plus 
d'un millier de personnes ef ait 
invitees. Compte rendu. 

C'est done le 17 octobre, 
a Cannes, qu'a eu lieu une 
ceremonie durant laquelle Microsoft 
a annonce I'arrivee de ia Xbox en 



Europe pour le printemps prochain, 
le 14 mars 2002 pour etre precis. 
Boissons, nourriture et discours 
etaient de mise, mais un moment 
particulier a retenu notre attention : 
I'annonce par Sandy Duncan, 
vice-president de Xbox Europe, 
du prix de la console. « Etablir un 
prix agressif etait important pour 




■ DEAD OR ALIVE 3 Voila LEjeu qui risque 
bien de faire vendre des Xbox a la pelle... 



■ ROLLER CARTOON L'un des jeux les plus attendus sur Xbox est 
sans conteste Jet Set Radio Future. 



nous », a-t-il declare. Oui, mais voila, 
le prix a ete fixe autour des 
3 150 francs. Sans parler des jeux 
qui seront vendus entre 450 et 
500 francs, voire plus. Aucun doute, 
voila qui est agressif mais pas pour 
les memes raisons ! Surtout lorsque 
Ton sait que la Xbox, version 
americaine, qui sort quatre mois 
avant aux Etats-Unis, est vendue 
environ 1 500 francs moins cher 
pour la console et de 100 a 
150 francs pour les jeux. L'Europe 
joue encore le role de la bonne 
poire... Neanmoins, il reste vrai 
qu'a materiel eqal, le prix de 
la PlayStation 2 est plus eleve. 

De bonnes specs 

A part t;a, la Xbox possede 
des caracteristiques vraiment 
impressionnantes (pour une console, 
bien sur). Sa carte video est une 
version amelioree de la GeForce 3 
de chez nVidia, son processeur est 
un Intel Pentium 733 et la capacite 
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de son disque dur devrait osciller 
entre 8 et 10 Go. Sans compter le 
fait qu'elle beneficiera d'un lecteur 
DVD derniere generation, une carte 
reseau permettant de jouer en Multi 
sur Internet et quatre ports jeu 
pren3nt en charge aussi bien les 
gamepads que les ecouteurs dotes 
de microphones. Et contrairement 
a la sortie de !a PlayStation 2, 
Microsoft a prevu la production de 
1,5 million d'unites de facon a pallier 
une rupture de stock. L'autre 
difference est que de nombreux jeux 



seront disponibles lors de sa sortie 
ou peu de temps apres. Et une chose 
est sure, la Xbox s'est attache 
les services des plus grands 
editeurs/developpeurs du marche 
tels qu'lnterplay, Electronics Arts, 
LucasArts, THO ou encore Ubi Soft. 

A chacun son style 

Voila qui va changer un peu 
le visage des consoles puisque de 
multiples genres, traditionnellement 
developpes sur PC, vont se voir 
adapter sur Xbox. On y trouve, 




■ 
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■ HAUT EN COULEUR Les graphismes 
que la Xbox peut afficher sont vraiment 
beaux... Ici, Morrowind. 
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■ VIP De nombreuses celebrites du jeu video ont fait un discours lors 
de la soiree Xbox, dont le fameux Peter Molyneux. 



par exemple, de I'action-strategie 
avec Conflict : Desert Storm, Brute 
Force ou encore Halo, et du pur jeu 
de role PC avec Elder Scroll 3 : 
Morrowind. II y aura bien sur toute 
une lignee de softs typiguement 
console, en partant des jeux de 
combat comme Dead or Alive 3 ou 
des jeux d'action comme Batman 
Vengeance, Nightcaster et Galleon. 
Quoi gu'il en soit, au vu des videos, 
la qualite des graphismes est 
vraiment superbe et on espere qu'il 
en sera de meme pour le gameplay... 
Vu le prix, ya interet ! ■ 
- Loi'c Claveau 




■ FEU ! Brute Force est un jeu d'action oil 
vous controlez un sniper, un rogue, etc. 
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2 pieds, 2 mains et 4 joueurs. 

Pour sa troisieme incursion 
sur nos ecrans, baptisee Rayman M, 
Ubi Soft change d'approche. Fini 
de jouer seul dans votre antre, 
reclus comme 1'animal asocial 
que decrivent avec tant de justesse 
les medias generalistes. Place 
a la convivialite avec cette version 
qui propose a quatre joueurs 
de s'affronter simultanement sur 
meme ecran ou reseau. Deux types 
d'epreuves sont disponibles : les 
courses et les combats repartis en 
quelques 30 niveaux dans 4 univers 
distincts. Quoique amicaux, ces 
affrontements n'en seront pas moins 
mouvementes puisque chacun des 
personnages (Rayman, Globox, Tily... 

8 en tout) pourra acceder a un arsenal de 11 armes (sangsue, bombe glue, glace, etc.). Voila qui 
devrait federer du monde, d'ailleurs Ubi prevoit de toucher « 61 % des gamers frangais ages de 
15 a 24 ans » ! Le marketing est un concept aff uble d'un nez rouge qui n'a jamais croise de miroir. 




■ FLOWER POWER C'est beau et tres colore, mais on aimerait voir ce 
que donne I'animation en ecran divise. 
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Point devue 



Frederic Dufresne 

Redacteur 

Comme a chaque Noel, 
c'est I'avalancbe de hits, ce qui 
paradoxalement ne nous rejouit 
pas forcemeat. Meme si les fetes 
de fin d'annee siqnifient temps iibre 
et argent a depenser, il est impossible 
pour le joueur moyen de faire face 
a autant de bons litres. La selection 
sera rude et seuls trois ou quatre 
titres cartonneront vraiment, laissant 
sur le cafreau d'excellents produits 
qui auraient fait un carton a un autre 
moment de I'annee. Les editeurs 
ont beau 



Haltea 
■'overdose 
deNoel, 
nous voulons 
pouvoir jouer 
tous les mois 
de 



se defend re 
de ce choix 
marketing ' 
en arguant que 
75 % du chiffre 
d'affaires se fait 
a cette periode, 
on ne peut 
s'empecher d'en douter. Les succes 
d'un Diablo II (tres connu d'accord), 
de Sims, Cossacks, Max Payne et 
autres, pourtant commercialisms 
en periodes dites creuses, tendent 
a prouver I'inverse. Void mon 
message : cessez d'affamer les 
joueurs des mois durant pour les 
qaver jusqu'a /'overdose pendant 
Noel. Nous avons envie de jouer tout 
au long de I'anne'e et n'en n'estplus 
frustrant que d'avoir a renoncer 
a des produits, faute de temps ou 
d'arqent. II y va de notre inter@t 
comme du vdtre. Combien de petits 
developpeurs seront obliges de fermer 
leurs portes parce que ieurjeu, 
du reste excellent, n'a pas fait le poids 
face aux blockbusters de Noel ? ■ 




■ RESTONS LOGIOUES Etre un dictateur sans morale n'empeche pas 
de se montrer accueillant envers les touristes... s'ils sont riches. 



T'en veux encore, coco 

L'add-on de Tropica prend le pouvoir eo Janvier. 

Avec les recentes lois antiterroristes et antiliberte votees par le congre! 
americain, on aurait pu croire que l'add-on de la sympathique simulation 
de dictateur de Chez Take 2 aurait pour theatre les Etats-Unis. Pas du tout, 
nous demeurerons dans nos Ties tropicales, a turner des cigares tout en 
exploitant la population et en soutirant un maximum d'arqent aux touristes 
credules. Paradise Island proposera des structures militaires (forts, base, 
cachot, etc.) et des attractions inedites (court de tennis, villa en bord 
de plage, reserve naturelle, etc.), ainsi que de nouveaux personnages et 
vehicules. Vous disposerez de vingt missions pour les etrenner et profiterez 
des legeres ameliorations apportees a la jouabilite. On attend de voir 
si Paradise Island fera aussi bien que l'add-on des Sims. ■ 
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APRES LE SON INCRDYABLEMENT VRAI. 



blurp! 




VDICI LE SON VRAIMENT INCROYABLE ! 
SOUND BLASTER* 



Qualite - Puissance - Connectivite 

3EAXI La d ua| it e audio sur PC vient de faire son plus grand pas en avant avec 

.™«o. D /yi> I'arrivee de la nouvelle famille de cartes Sound Blaster' Audigy ! de 

- Creative'. Grace a ses nouveaux algorithmes audio, Sound Blaster 

v SB1394 Audigy projette vos jeux et vos compositions musicales a des niveaux 

de realisme jamais atteints. Le plus simplement du monde, Creative 

1 dolby [ vous donne acces a la plus haute qualite sonore et a la plus grande 

digital p U j ssance Equipeedu SB 1394, la Sound Blaster Audigy met a votre 

r«E portee I'un des standards de transfert des donnees numeriques audio 
et video les plus rapides au monde. www.creativeaudigy.com 




Rencontre du 5.56 mm type 



Serious Sam regie les probiemes de surpopulation alien 







t 10 




■ ZB01NG Ventilateurs et trampolines vous 
propulseront regulierement dans les airs. 

Commencons par rassurer les 
nerveux qui pensent que huit 
mois constituent un delai un peu 
court pour realiser une suite digne 
de ce nom : Serious Sam Second 
Encounter n'est pas une suite. Le jeu 
original s'annongait gigantesque 
mais vu les delais de production, 
I'editeur a prefere le fragmenter. 
Resultat, ce qui sort le mois 
prochain tient plus de I'episode 2 
que de la suite et il ne faut pas vous 
attendre a de gros bouleversements, 
mais commengons plutot par la fin. 

Les cites d'or 

Apres avoir defait le big boss, 
Sam embarquait dans un vaisseau 
alien qui... s'est lamentablement 
crashe en Amerique du Sud. 
Qn echange done les pyramides 




■ UNE BOUFFEE DE CHALEUR ? Sans valoir ceux de Return to Castle 
Wolfenstein, les effets de flammes sont tres reussis. 



egyptiennes contre les temples 
incas. Premiere constatation, 
le moteur sernble avoir ete 
optimise : les niveaux en exterieur 
sont toujours aussi beaux et 
gigantesques (de quoi ridiculiser 
Project IGI) mais en plus, les terrains 
sont desormais couverts d'une 
epaisse vegetation qui vous cache 
partiellement la vue, le tout sans 
ralentir I'animation. D'autant plus 
impressionnant que les monstres 
se recoltent comme d'habitude par 
grappes de 30 ou 40 des les 



■ DANS LA LIGNE DE MIRE 

La puissance comme la 



premiers pas. On compte d'ailleurs 
de nouveaux venus pas franchement 
commodes dans leurs rangs. Fort 
heureusement, votre arsenal s'est 
aussi etoffe. Tronconneuse, lance- 
flammes et fusil de snipe s'averent 
d'une redoutable efficacite et plus 
que jamais, il faudra jongler entre 
les armes pour survivre. 

Cote jouabilite, si Serious Sam 
reste le synonyme de bourrinage 
intensif, on note neanmoins 
('apparition de nombreux pieges a 
base de boules de pierre et de pieux 
qui necessitent un brin de doigte 
ainsi que de rares casse-tete. Bref, 
quelques grammes de subtilite dans 
un monde de brutes. Nous verrons 
le mois prochain si cela suffit a 
renouveler I'interet dujeu. ■ 



Serious Sam 
merite 
vraiment sa 
couronne 
de roi du 
bourrinage. 




■ SALUT HON GRAND Seuls les grands 
ennemis depassent de la vegetation. 
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Seduction 



Les accessoires de jeu 
Thrustmaster. 

Faites I'experience ! 






Firestorm™ Force Feedback Top Gun™ Fox 2 P 

Dual Power Gamepad I GT Racing Wheel Shock'- joystick 



Elmstmasler® est une division du gvoupe Guillemot Cotporatio 

Guillemot France S.A. - BP 2 - 56204 La Gaciily Cedex 

Tel. 0825857810 fax, : 02 99 08 94 17 



www.thrustmaster. 



±) 



THRUSTMASTER 



© Gulilemot Corporation 2001,ThrustmasteE® est una marque de Guillemot Corporation. Ferrar® est une marque deposee de Ferrari S.D.A. 
Gun ™, ® el © 2001 Paramount Pictures. Top Gun'" est una marque de Paramount Pictures. Toutes les autres marques sont des marques e 
des marquss deposees de leurs proprielaires respeclifs. Tous droits reserves, Photos non conlractuelles. La conception graphique. le contenu et 
specif cations sont suscepNbles de changer sans preavis el peuvent varierselon ies pays. 



NEWS 




: 



La route 
des Indes 

Vinayak installe la lumiere. 

Apres Road to India, I'lnde 
est a nouveau a I'honneur 
avec Atma : The Mythic Liqht 
of India. Si, a i'instar de Myst, 
le jeu s'axera essentiellement 
sur la resolution d'enigmes 
impregnees par la religion 
locale, I'aspect technique sera 
par contre radicalement 
different. Vinayak a en effet 
utilise le tout nouveau moteur 
qu'Epic a developpe pour 
Unreal Warfare. Resultat, c'est 
dans un monde en 3D temps 
reel que Ton se deplace en 
vue subjective. Le rythme est 
evidemment beaucoup plus 
lent que les shoots 3D, ce qui 
a permis aux developpeurs de 
se concentrer sur le decor et 
les personnages, qui s'averent 
somptueux. Le jeu devrait etre 
pret d'ici mi-2002, reste a 
esperer qu'il trouvera la route 
de notre pays. ■ 



Allez sur les pistes sans quitter votre PC. 

Microids et Eidos vont Entendre, si, si. Mors que I'editeur anglais concocte un jeu de gestton se 
deroulant en plein ete, le developpeur francais se concentre sur 1'hiver avec Sim Ski. Construction 
des infrastructures hotelieres, des restaurants, des maqasins, d'activites (skidoo, patmage, etc.), 
embauche et formation des salaries, choix d'une politique tahfaire (presents votre d.plome HEC 

- au moment de i'achat du jeu) sont 
evidemment au programme. Afin 
d'exprimer vos dons innes d'architecte 
dont seuls vos Lego peuvent temoigner 
a ce jour, il sera possible de modeler 
en 3D reelle le domaine skiable pour 
creer les meilleurs parcours et ainsi 
satisfaire Tun des nombreux criteres 
comportementaux de vos clients. Enfin, 
une multitude d'incidents viendront 
egayer vos heures : skieurs hors pistes, 
changements meteo, etc. C'est en 
fevrier prochain que Ton pourra 
accuser les jeux video de provoquer 
des avalanches. ■ 




J LA-HAUT SUR LA MONTAGNE Quatre niveaux de zoom 
permettront de surveiller facilement un client et toute la station. 




■ VOYAGE VOYAGE Le heros d'Atma 
ne se contente pas de visiter I'lnde. 



Un cerveau 
dans I'oreille 

line intelligence artif icielle pour les appareils auditif s. 

Pour les gens qui n'ont pas comme nous une carte 
son 128 bits en Dolby Digital 5.1 implantee dans I'oreille, 
sachez que la vie est dure. Mors que notre oreille filtre 
le brouhaha sonore, les appareils auditifs se contentent 
d'amplifier tous les sons, de Leontine qui vous raconte 
son dernier chagrin d'amour a la chasse d'eau tiree 
a I'autre bout du bar. Opticon (argh, resister au jeu de mots 
vaseux, rester zen) a done developpe une prothese dotee 
d'un programme « intelligent » qui analysera les sons. 
En cas de detection d'une voix humaine proche, il se 
focalisera sur celle-ci alors qu'au contraire, les bruits ambiants 
ainsi que la resonance (lorsgue Ton mache par exemple) 
seront amoindris. Moi, j'aimerais savoir si on peut bloquer 
les voix de certaines personnes parce que Chez nous, 
les maquettistes chantent... mal. ■ 
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19"MA901U 
1 9" A902MT 
19"HA901D 
22"MA2Q1D 
22" HA202DT 



ENTREZ DANS 

L'UNiUERS 

IIYAMA 

www.iiyama.fr 




NEWS 



Un Noel pas cher ! 

Vous voulei un beau Noel ludique sans sacrifier votre fidele petit cochon-tirelire ? Rejouissez-vous, car a cote de leurs jeux 
tout neufs et hors de prix, les editeurs concoctent aussi des gammes « budget » tres tres sympathiques. Voici un petit 
hit-parade de fin d'annee, totalement subjectif bien entendu. 



Electronic Arts 




Qa ne se bouscule pas au 
portillon des jeux passionnants et 
pas chers chez EA (en dehors de 
toute leur gamme « sport » de 
I'annee ecoulee, qui ressort a 
130 francs environ), mais un de 
nos chouchous, Alice, ressort 
pour la meme somme. Une ambiance 
incroyable, des qraphismes 
sublimes, une aventure totalement 
hallucinante qui peut toutefois 

decevoir les fans les plus « hardcore » des jeux de plateau. 

Mais quand meme, qu'est-ce que c'est beau ! 




Activision 




Chez Activision, on relevera 
surtout la ressortie de Vampire, la 
Mascarade a 100 francs. Mai sorti 
(pas tout a fait termine et juste 
avant Diablo), Vampire, tres 
beau jeu d'action et d'aventure 
a la realisation oriqinale merite 
largement une seconde chance. 
Si vous aimez le Moyen Age, le XIX' 
siecle et les bas-fonds modernes, 
n'hesitez pas. Et si vous preferez 
les sports de glisse, jetez-vous 
(pour le meme prix) sur Tony Hawk 
Pro Skater 2, « un pur jeu avec de 
pures sensations qui tuent », selon 
Frederic Dufresne, notre specialiste 
des jeux pour djeunes. Ce que nous 
ne contesterons pas car nous 
ne voulons pas prendre de coups 
de Basket dans les dents... 



Codemasters 




8 — 



On demarre en trombe avec 
Colin McRae Rally 2.0, LE jeu de 
rallye sur PC, beau, rapide et tres I 
tres fun, sorti voici a peine quelques 
mois pour 130 francs. Sautez 
dans votre bolide prefere et foncez ' 
1'acheter. On continue toujours 
dans le beau et le rapide mais 
a une tout autre epoque avec 
Severance, tomb-like barbare dote 
de graphismes remarquables et 
surtout d'une interface de combat 
jamais vue. Frappez, tranchez, 
resolvez des enigmes... bref, ici, 
on aime Severance (pas autant que 
Rune mais quand meme...), et il ne 
coute plus que 130 francs, avec 
une tres bonne duree de vie. 
Comme quoi c'est peut-etre vrai 
que le crime ne paie pas ! 



Virgin Interactive 



EJcrLduRS (Jato 




Le prix du plus gros pack de cette fin d'annee revient 
sans conteste a Virqin avec son pack « La Saga Baldur's 
Gate » qui contient ni plus ni moins que les quatre jeux 
desormais mythiques, a savoir Baldur's Gate I & II avec 
leurs add-on respectifs, Tales of the Sword Coast et 
Throne of Bhaal. Autrement dit c'est grand, c'est beau, 
c'est genereux et meme si c'est un peu cher (500 francs 
environ) ga fait un tres beau cadeau de Noel. 

Les fans de SF, eux, prefereront sans doute la 
compilation Fallout Radioactive, qui contient Fallout 1 et 2 
et le tres sympa Fallout Tactics, sorti I'an dernier, le tout 
pour 350 francs environ. Les deux premiers Fallout ont un I 
peu vieilli qraphiquement, mais au niveau de I'interet et i 
de I'ambiance, ils n'ont pas pris une ride. Et Fallout Tactics 
vaut le detour, ne serait-ce que pour son originate. 
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NEWS 



Sierra 




Efri^g™ 



E£a' 



Take 2 



Ground Control, injustement 
boude lors de sa sortie (encore une 
victime de la deferlante Diablo II ?), 
reste I'un des meilleurs et des plus 
novateurs softs de strategic sortis 
a ce jour. Et en plus, pour 130 francs, 
ce superbe jeu remarquablement 
scenarise, ressort avec son 
indispensable add-on Dark Majesty. 
Bref, pour tous ceux d'entre vous 
qui n'auraient pas deja ce pur 
chef-d'ceuvre dans leur ludotheque, 
c'est tout simplement imparable. 

Toujours dans la strategie, si 
vous souhaitez prendre un peu de 
hauteur, jetez-vous sur Homeworld. 
Ce jeu a deja deux ans, mais il etait 
tenement beau et novateur qu'il est 
toujours en avance aujourd'hui. 
Et il ne vaut plus que 100 francs ! 









UbiSoft 




Ubi et M6 Games s'allient a Activision pour nous 
proposer un coffret de tres bon standing puisque pour 
300 francs, vous pouvez vous offrir Heroes of Might and 
Magic III, Civilization : Call to Power, Settlers III, Battle 
Isle et Earth 2150. Bref, que du bon, voire de I'excellent. 
Et si tout qa vous semble trop serieux, leur Monkey 
Island Gold Edition va vous desserrer les zygomatiques. 
Pour 250 francs environ, les tomes 3 et 4 d'une des 
plus qrandes sagas du jeu d'aventure, aussi hilarants 
que passionnants et bourres d'enigmes : I'ideal pour 
un Noel pas triste. Aussi stimulant pour les neurones, 
Riven se donne a vous pour quelque 130 francs. 




Deux tres bonnes choses a 
100 francs chez Take 2. Tout 
d'abord, Oni, qui, sans avoir ete la 
tuerie prevue, reste ce qui se fait de 
mieux dans le genre sur PC, oil la 
baston ne fait guere recette. Un bon 
jeu, inspire de quelques Mangas 
celebres qui devient de mieux en 
mieux au fur et a mesure qu'on 
avance vers la conclusion, c'est 
assez rare pour etre signale. 
De meme, si vous cherchez un bon 
shoot pas trop intello, Serious Sam 
devrait vous ravir. Beau, sanglant 
et bourrin a souhait, c'est une des 
bonnes surprises de 2001, surtout 
en Multi, a condition d'avoir 
une bonne becane. Et comme le 
numero 2 arrive bientot, depechez- 
vous de le finir avant Janvier ! 



Eidos 



Microsoft 




Les strateges vont se jeter 
sur le pack Age of Empires II Gold, 
qui offre non seulement Age II 
et son add-on Conquerors 
mais aussi des cartes bonus 
(environ 400 francs). Notons 
egalement un pack regroupant 
Metal Gear Solid, Crimson Skies 
et Starlancer pour environ 
250 francs. Une affaire ! 




Deus Ex. Deux mots magiques 
qui symbolisent un peu pour nous 
tous le jeu parfait, celui qu'on a 
jamais vraiment quitte meme 
si on l'a fini depuis longtemps, la 
reference ultime du jeu d'aventure- 
action. Deus Ex, c'est une sorte de 
festival de I'intelligence ludique, une 
legon pour tous les developpeurs. 
Et cet hiver, il ne vaut plus 
qu'environ 100 francs. Vous attendez quoi ? 

Trois autres excellents jeux, toujours a 100 francs chez 
Eidos : tout d'abord Hitman, qui vous met dans la peau 
d'un tueur a gages sans scrupules. C'est un peu I'ancetre 
de Mafia, et, a condition d'avoir une bonne becane, c'est 
excellent. Pour bonnes configurations aussi, Project IGI, 
soft d'infiltration en 3D qui occupa une bonne partie de 
I'hiver 2000 au sein de cette redaction - dans la lignee de 
Rainbow six et Operation Flashpoint, mais en Solo. Enfin, 
vieux de deux ans deja mais toujours aussi beau, The 
Nomad Soul, magnifique jeu d'aventure et d'action made in 
France qui ne peut que ravir tout joueur qui se respecte. 
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■ 

.e moteur permet de zoomer et pivoter pour admirer 
tous les angles. Fini !es breches invisibles des murs ! 



On ne change pas une eguipe qui rapporte. C'est en tout cas ce 
que doivent se dire Sierra et Impressions Games (Pharaon, Zeus, etc.) 
qui s'acoquinent une fois encore pour nous 
proposer en cette fin d'annee Lord of the 
Realm 3. Au programme, de la gestion-strategie 
sauce medievale, qui devrait inevitablement % 

pietiner les creneaux de I'excellent Stronghold. t r . - Lm 

Vous incarnerez un lord tentant de conquerir 
le trone du royaume d'Angleterre. Pour cela, 
il vous faudra apprendre a gerer vos ressources, 
composer habilement avec le clerge et 
les bourgmestres afin qu'ils vous soutiennent, 
construire votre chateau puis resister aux 
sieges avant d'aller rendre la pareille a vos 




Nickel chrome 

Le Han Solo qui vaiait 3 milliards. 

Pierre Perret 
nous a tous 
traumatisms avec 
ses colonies de 
vacances ! Si, si, j'en 
veux pour preuve le 
scenario de Chrome, 
le prochain jeu du 
studio Techland, une 
histoire de guerre 
se deroulant sur 
de jolies colonies 
spatiales. Alors, 
vous voyez ! Bon, 
ce que je comprends 
moins, c'est ou 
Ms ont ete chercher 
cette histoire de chasseur de primes du nom de Logan qui se mele 
du conflit et parcourt ainsi une dizaine d'environnements varies (jungles, 
mines, bases, satellites, etc.). Mais d'ou sortent ces couteaux, flingues, 
fusils au plasma, snipers, lance-flammes, lance-roquettes, torches, Medikits 
et consorts ? Et puis ces implants qui permettent de booster ['endurance, 
la rapidite ou la precision de notre heros ? Bon, c'est peut-etre moi qui suis 
traumatise, on verifiera ca au debut de I'annee prochaine. ■ 




envahissants voisins (une centaine 
d'l.A. !). Outre son realisme et sa 
richesse, Lord of the Realm 3 table 
sur son moteur en 3D reel pour 
se distinguer de la concurrence. 
Je connais un messire Luc 
qui I'attend de pied ferme. ■ 



LE GADGET DU MOI S 



Histoire d'espion 




Uespion qui m'avait f ilme. 



I ■ DU MIEUX Apres le decevant Crime Cities, Tecbland 
semble avoir fait de gros efforts sur le plan technique. 



Ce qui fait rever dans James 

Bond, ce sont les jolies filles et les 

gadgets. Nous nous gardons !es 

filles, mais nous vous proposons 

charitablement les gadgets comme 

le Spypen Xion. Cette appareil 

photo numerique de la tailie d'un 

stylo que n'aurait pas renie Q 

permet de prendre 26 cliches en 

640 x 480 (VGA) ou 107 en 352 x 

288 (CIF). II peut aussi servir de 

Webcam voire de Camescope 

(3mn), et dispose de tout le contort 

moderne (correction automatique, retardateur, logiciel de 

traitement d'images, etc.). Bon, on atteint les 800 francs, 

mais faut ce qu'il faut pour concurrencer James. ■ 
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Vous aussi vous trouverez certainement dans notre gamme votre meilleur cornpagnon. Laissez-vous 
surprendre au quotidien par la fidele restitution des couleurs, 1'esthetique rassurante et les prix attractifs 
de tous nos momteurs CTX. Oe la ^pour im usage essentiellernent bureautique, a la gamme 

la performance est au rendez-vous en respectant votre contort visuel et votre environnement, 
puisque tous nos eerans sont conformes aux normes TCO. De V a la _ , ^ [a base 

de tube FD Trinitron(r) de Sony), pour une image pure, stable, pour ceux qui aiment la perfection. 



IDEAL VISION : l'importateur officiel pour la France de la marque CTX 

95, boulevard Berthier 75017 Paris - Tel : 01 44 29 52 00 - Fax : 01 44 29 52 09 

Mealv1siondiwanadoo.fr - http://www.idealvision.fr 



CTX 



The Monitor Specialists 
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3DO temps reel 



Role (Might and Magic), strategic 
(Heroes of Might and Magic), 
action (Army Men)... 3D0 touche 
un public varie et ses jeux 
sont tres attendus par les fans. 
La venue de Trip Hawkins en France 
etait I'occasion de faire le point 
sur I'avenir proche et le futur 
lointain de son entreprise. 

Ou en est Heroes of Might and 
Magic IV ? 

Cela fait deux ans que 
40 personnes travaillent dessus 
et nous avons fait de gros efforts. 
Bien sur, nous avons conserve 
le tour par tour et de nombreux 
elements qui plaisent aux fans, 
mais nous avons tout de meme 
tente d'innover. D'abord au niveau 
des graphismes. Les precedents 
episodes avaient un look 2D, nous 
avons desormais des personnaqes 
modelises en 3D precalculee avec 
de belies animations. Les villes 
aussi sont plus sophistiquees. Sur le 
plan de la jouabiiite, il y aura pas 
mal de petites nouveautes comme 
le fait que les heros prennent part 
au combat physiquement. 

Pourquoi ne pas €tre passe 
a la 3D temps reel ? 

Dans le tour par tour, il est plus 
pratique que la vue soft reculee. 
Pour certains jeux, il est preferable 
de ne pas opter pour la 3D. Cela 
permet d'avoir un niveau de details 
bien plus important. Dans Might and 
Magic IX, c'est different. Nous avons 
une reputation de bon gameplay, 
mais la technologie ne suivait pas. 
II faut le reconnaTtre, cela n'est pas 
dans nos competences done nous 




Notre idee 
du futur 
on-line est 
differente, 
elle s'inspire 
davantage 
des jeux 
de cartes. 




■ HEROES OF MIGHT & MAGIC IV Apres de la 2D simple, on passe a 
de la 30 isometrique. Peut-etre de la 3D reel pour Heroes V... 



nous sommes tournes vers le Litech 
Engine qui nous a permis d'obtenir 
un excellent resultat. 

Pourquoi ne pas exploiter 
le monde de Might & Magic 
dans un univers permanent ? 

Nous pensons qu'il est aujourd'hui 
important pour un jeu comme 
Heroes of Might and Magic IV 
d'offrir la possibility de jouer sur 
le Net. Mais parce gu'il s'agit d'une 
connexion entre particuliers, 
sans serveur et argent a debourser. 
En general, lesjoueurs n'aiment pas 
payer une somme mensuelle pour 
s'amuser. Les compagnies qui se 
lancent dans le domaine ont du mal 
a se constituer une clientele 
importante. Au niveau commercial, 
ilya une tres qrosse difference 
entre les ventes des meilleurs jeux 
on-line et celles des produits off-line, 
bien plus importantes. Notre idee 
du futur est differente, elle s'inspire 
davantage des jeux de cartes. 
Si vous prenez les cas de Pokemon 
ou Magic I'Assemblee, les qens 
achetent des paquets de personnages 
puis s'amusent avec. Transpose sur 
le Net, ce concept pourrait s'appliquer 



a un univers de jeu oil vous achetez 
des paquets de personnages digitaux, 
des heros ceiebres, sauf qu'au lieu 
de les utiliser pour un seul jeu, vous 
vous en servirez dans plusieurs. 
Mettons que vous tombiez sur 
Batman. Dans un jeu Batman, il n'y 
aura pas de changements, mais 
en le placant dans Army Men, cela 
donnera par exemple un avion furtif 
au look etranqe ; dans un jeu 
de foot, vous obtiendrez un buteur 
particulierement agile et rapide 
comme le heros ; et une chauve-souris 
qeante dans Miqht and Magic. 

Vos prochat'ns projets ? 

Nous avons acquis la licence de 
Cubix, un dessin anime en imaqes 
de synthese qui marche tres fort 
chez nous et devrait debarquer en 
Europe dans les mois qui viennent. 
Notre premier produit est un jeu de 
course. En mars prochain, devrait 
aussi arriver Army Men RTS, un jeu 
de strateqie que nous avons realise 
en collaboration avec Pandemic 
(Battlezone 2, Dark Reign 2) et qui 
s'annonce vraiment tres bon. ■ 

- Propos recueillis 

par Frederic Dufresne 
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Bouffee de chaleur 

Les meurtres en scries de David Gage. 

Le petit genie, deja a I'origine d'Omikron : The Nomad Sou!, 
se lance avec son equipe dans une nouvelle epopee, celle de 
Fahrenheit, une aventure policiere qui se deroulera dans la bonne 
ville de New York. Neuf meurtres y ont ete perpetres par neuf 
personnes differentes, sans aucune relation connue, mais 
selon un rituel rigoureusement identique. Voila qui s'annonce 
etrange a souhait. La premiere originalite du jeu viendra du fait 
que vous alternerez les roles de suspect et d'enqueteur, 
chacun de vos actes influant sur le deroulement de I'affaire. 
L3seconde concernera le mode de distribution puisqu'un nouvel 
episode sera disponible chaque mois, non seulement par 
I'intermediaire du Net (comme Arabian Nights) mais aussi sur CD. 
C'est une bonne chose, car vu le niveau de details des graphismes, 
le moteur doit peser son poids. La chasse debute mi-2002. ■ 
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IMULTUEU Hormis ies mises en situation cinematiques, la variete d'ai 
s'annonce enorme : discussion, qestion d'inuentaire, combat, tir, conduit 




iivausaiiriezun tant soipeulesjeux de role, papier ou PC. ce ^ite e5t un passage oblige. 
Reprenant le style de ('emission Deu.\ minutes du peuple de Francois Perrus, le sieur Johnny 
Lane propose une aventure heroic-fanrasy auditive. C'est incroyaulement hien fait et surtoul 
bourre de clients rallestjues hElarants qui raviveront les souvenirs de nornbreuses. parties, 
ll; 5 pour I'instant huit episodes Id'autres sont en cours) et quelrjues iausses pubs 
que vQusaurez le plaisir deretrouver surnotreCD. line veritable communaute s'est creee 
autourde cei evenemenf et le site est done ires vivant. Allez, hop. orty va. ■ 



D'INTERNET. 



tout abonnement a un fbrfait Wanadoo Integrate, Wanadoo double 
les heures de uotre forfatt Internet. De plus, beneficiez aussi de 
la Garantie Wanadoo. 

Wanadoo uous recommande le moteur de recherche uoila.fr. 



/^mn /**Snu /2eH/inH /^finH 

' 8€„ 10H f 10,€ ? 0H 14»€J° H 22..€ P 0H 

»S2,«F ,.u6SF »«98F _,.»148F 



Pour uous informer et uous abonner, appelez le : 



(OlM°Azur 



ou tapez : W3ndCI00.fr ou 3615 Wanadoo** 

Agences France Telecom, grandes surfaces, magasins specialises. 



trance telecom 
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Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes do mois de octobre 
ainsi qoe le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role-aventure. 



LEntraineur 2001/2002 

. Etdos > gestion 

i Une enrree qui n'etonne guore puisque c'est la 
j mime ruee sur ce jeu de qestion de club a cnaque 

interface el rjraphiin ■:■■■ arrielinres, quetques 
ndui/Eautes, de quoi seduire les nombreux fans. 





Commandos 2 

• Eidos • infiltration 



Hi 



1 



Half-Life ♦ Counter-Strike 1.0 



": 



Half-Life Best-seller 



1 



jriie. le shoot de 
■i carton, Meme 
niquement, cela 




||| H I LNF Manager 2002 

■*™ J • Electronic Arts * gestion 

Un]eu de gestion de clubs de football [soccer) qu 

se ueut un peu plus graphique gue E 

I^J ▼ 2~\ Arcanum 

• Sierra • jeu de role 



|fr| - | Cossacks European War 

■ Focus • strategie 



|^f n I Throne of Darkness 

■■** ' > Sierra . role-action 



SWAT 3 Elite Edition 

• Sierra ■ gestion d'infanterie 



1 



fe *' K„ 



JTJl jj I Age of Empires 2 Gold 

■™~ ' • Microsoft • strategie 



|[| T 3] Myst III Exile 

■ U — -I . Ubi Soft . aventure 
Crosse claque pour Myst III. Commencerait-il 



rr~i DeusEx 

• Eidos • aventure-action 
Si vous n'auez pas encore achete voire Deus Ex 



Stronghold 



B 






Diablo 2 add-on 



Hs 



m 



WTW jj I Project I.G.I 

miM 1 , Eidos. shooi 

Un tres bon shodl qui mSle itrali 
enfin en gamme budget. 

ILI ▼ 4 I Max Payne 

■ f * ' .Take 2. she 

[.'excellence de la realisation =e \ 

fill ▼ irjl Les Sims 

■** ' . Electronic A 



ML- 



tendance a nepas> 



FIFA 2002 

B» Electronic Arts • foot 
. ms quasi 
iuentiques, LA. revoliitiorine enfin 
1 tot. Fini I'arcade. 
simulation. 



. # 



Operation Flashpoint pp 

■■■ • Codemasters • shoot realists ~% 
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^ 


Le hit des ventes 
nous est foumi 
par ScoreGames. 
36 15 code 
SCOREGAMES 

(Z.Z3 F/minute) et 

www.scoregames. 
com 


5Cdft£GAM€S_ 



1 Redaction 



Q — Commandos ; 



'■ *■ ,'i 

3 K I Battle Realms ■ Ubi Soft 
^| H | Empire Earth ■ Sierra 
E| N I Cossacks : The Art of War • Focus 
Ht3| Stronghold - Take 2 



HIT 



Redaction 



C - 




[] H ] Ghost Recon • Jtj] S 

|t| H | Moto Racer 3 ■ Elec 

|fl T 3 Operation Flashpoin 

H t4| New York Race • Wan, 



Detphine io'Iv.vuv if 



HIT, 



Redaction 




M — Diablo II • Blizzard 

] - | Baldur's Gate II ■ V rgin 
n H Anarchv Online ■ Focus 
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participez au co 

et gagnez voire place I 
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Combien de . 
Repunses et tautes vos coorddl: i uniquement sui 

Compufji|pVIedia France 
Goncaurs Aquariox - BB1 , rue de Paris 
Immeuble Le MeTies 931000 Montreuil 



""bsidiaire : 
es a ce jeu cancours ? 
quement sur carte postale 




ler prix 

1 carte graphique Creative 

GeForce 3 71500 

+ 5 jeux Ffehtank 

2eme prix 



) Mmm & {& 



3erne prix - 
5 jeux Fishtank 
du 4ane au ID erne prix 
2 jeux Fishtank au choix* 



htt 



s 

SI 
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strategique haucheri 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




Presente-t-on encore Akira, le chef- 
d'oeuvre du dessin anime japonais qui fit 
connaTtre le genre en France ? Quoique 
legerement inferieur alaBD- Otomo et 
le realisateur ayant eu beaucoup de mal 
a tomber d'accord sur la fin du film - 
Akira reste aujourd'hui encore, 
dix ans apres sa sortie, une ceuvre 
magnifique, tout juste egalee par Ghost 
in the Shell ou Princesse Mononoke. 
Totalement indispensable. 
LES BONUS Si la qualite technique 
du DVD est irreprochable, difficile 
d'en dire autant des bonus : 
une interview d'Otomo interessante 
mais techniQuement mal realisee 
(en japonais, avec une voix anglaise 
mollassonne par-dessus et des sous- 
titres francais) et des interviews ecrites 
a lire sur I'ecran de la tele ! 
Rajoutez quelques « fiches techniques » 
sur les personnages et hop ! 
ca fait un double DVD. Se moquerait-on 
du monde, par hasard ? 
■ De Katstihiro Otomo ■ Pioneer ■ zone 2 
■ son : DO 5.1 : japonais, franqais, anglais ■ sous- 
titres : franqais, anglais ■ 2h04 ■ 190 F (28 €) env. 



Inutile de presenter le premier 
episode de la celebre saga gui, selon 
Georges Lucas, n'est a I'heure 
actuelle qu'une serie de petites 
histoires mais gui, une fois complete, 
aura une tout autre signification ! 
Gachis technologigue et « Jar- 
Jarnesgue » pour certains, prelude 
magnifigue pour d'autres, Episode I 
est quoi gu'il en soit un spectacle 
fabuleux indispensable en DVD. 
LES BONUS Lucas offre a ses fans 
le grand jeu : des scenes inedites 
commentees etonnantes, une ionque 
serie de documentaires couvrant 
tous les aspects de la fabrication et 
comportant sequences de tournage, 
interviews, making-of, animations, 
etc. (tout en 16/9 e ), des scenes en 
multianqles et un commentaire audio 
encore plus informatif, qui leve bien 
des secrets. Inutile de dire que 
I'image incroyablement nette et le 
son 5.1 EX vont faire trembler les 
home cinema ! 

■ De Georges Lucas ■ 20th Century Fox 

■ zone 2 ■ 2h10 ■ son : DD 5.1 Ex : anglais. 
franqais ■ sous-titres : franqais, anglais 

■ 200 F (30 €) env. 





Troisieme edition de ce jeu de role 

esoterique contemporain et non des 

moindres. On y incarne des Nephilim, etre 

magiques elementaires a la recherche de 

secrets occultes. Tout en couleurs. 

magnifique, cette edition synthetise 

I'abondante information necessaire pour 

jouer melant Templiers, Rose-Croix et 

autres mysteres. Une creation de 

personnaqe et un systeme de jeu nouveaux 

et impeccabies ne sent que deux des 

innombrables qualites de ce jeu. 



Chinaman 

Taducet LeTendre . 

continuent leur 

exploration de ; 

I'Ouest sauvage en | 

compagnie de 

Chinaman. Cette fois, 

il escorteraunejeune ! 

institutrice, 

echappera a des I 

bandits lances a ses trousses ainsi qu'a ties 

chasseurs de primes et... trouvera I'amour! 

Une aventure rondement menee pour une 

serie de one shot qui a trouve ses marques. 



Ada Enigma 

Dans I'lndonesie des 

annees30, Ada.fille j 

d'un diplomate j 

anglais, aurait one I 

liaison avec un 9 

prince local. Seul S| 

probleme : elleest JM 

persuadeedu H 

contraire et va HI 

mener I'enquete pour decouvrir finalement 

qu'elle aurait un double I Suspense 

exotique pour ce drame romantique et 

fantastique joliment dessine. 
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Londres aujourd'hui: un spectacle 
inspire de I'ceuvre d'Edqar Poe reveille 
des forces malefiques jusque-la 
endormies. Des entites millenaires 
a forme humaine marcfient dans la 
capitale brrtannique, semant mort et 
desolation a I'insu de tous, cherchant 
a retrouver leur gloire perdue. 
Deuxieme episode d'un polar 
fantastlque beneficiant d'une 
atmosphere crepusculaire, d'un dessin 
sinistre et d'un drole de scenario. Bien 



h-.:\- 



Un employe tnsfgnifiant passe un pacte avec le diable pour assouvir tous 

ses reves. Manque de chance, Lucifer s'est incarne en jeune femme sexy et semble 

determine a tout qacher. L'auteur d'Un jour sans fin signe une comedie burlesque qui 

va jusqu'au bout de ses gags, et orchestre une succession de scenettes 

assez rrresistibles dans lesquelies Brendan Fraser explose. 

Seul reqret, un denouement consensuel decevant. Infernal quand meme ! 

LES BONUS Une joyeuse featurette qui se moque des featurettes (!), presentee par 

Elizabeth Hurley, toujours dans son role, deux scenes coupees assez longues 

et a mourir de rire (surtout celle de la rock star) et un commentaire audio instructif, 

mais malheureusement pas sous-titre. Belle definition. 

De Harold Ramis ■ 20th Century Fox ■ zone 2 ■ son : DD 5.1 : anglais, francais 

■ sous-titres : francos, anglais ■ 1h29 ■ 170 F {26 €> env. 



BS L'ancetre de 

STRANGE " ^ rtinie rreap P araIt 
y?£NDEZ-VOU$ brusquement apres 
avoir disparu 

etranqement de 
I son vivant, 177 ans 

auparavant, mort 
! mais parfaitement 
I conserve. Sur lui, 
des objets tres avarices technoloqiquement : 
! surait-il ete enleve par des extraterrestres ? 
Le dernier Blake & Mortimer n'est pas le 
mains bizarre et se devore de bout en bout. 



Une vie de chien 




^jk!il W 



Dans Une vie de 
chien, il faut etre le 
premier clebard a 
enterrer quatre os ! 
Pour cela, on 
evoluera dans une 
ville hantee par une 
fourriere, on fera 
pipi sur les 
fe'verberes, on fouillera les poubelles, on ira 
liiendier a manger dans les restaurants et 
I'on combattra ! Un tres bon jeu de plateau, 
drole, tactique et plein de suspense. 





Suite a de facheux evenements durant la guerre de Secession, un capitaine est envoye 
dans un fort recule dans les neiges. II y rencontrera une gaierie de personnages excentriques 
et surtout, un colonel anthropophage terrifiant qui cherchera a le convertir ! Un etonnant 
western fantastique qui esquive les cliches du genre en multipliant les trouvailles. 
Parfois qore mais surtout riche en suspense. Bon appetit t 
LES BONUS 

Trois commentates audio : la realisatrice (qui donne des infos interessantes sur le tournaqe), 
Robert Cariysle (qui s'ennuie un peu tout seul) et le scenariste. Onze minutes de scenes 
coupees commentees par Antonia Bird et une gaierie de photos et dessins completent 
des bonus dont on a vite fait le tour. 

■ De Antonia Bird ■ 20th Century Fox ■ zone 2 ■ son DD : 5.1: francais, anglais 

■ sous-titres : franqais, anglais, grec ■ env. 180 F {28 €) env. 

Decembre 2001 Gen4 PC 37 



PREVIEW 



En voiture, Corleone 

Mafia I Mitrailleuses et corruption dans le jeu le plus ambitieux du moment. 




■ EDITEURTake2 

■ DEVELOPPEUR 
Illusion Sot ware 

■ GMEaction-ai/enture 

■ SORTIt fevrter 



Depuis le temps que nous etions sans nouvelles 
de Mafia, ('inquietude commencait a nous 
ronger insidieusement. Heureusement, apres 
plusieurs mois de travail dans le secret le plus 
absolu, les petits genies tcheques d'lllusion 
Software ont su nous eblouir. 

Comment resister ? Je sals que vous nous reprochez 
souvent, notamment dans notre superbe forum 
tout neuf, d'user et d'abuser des formules du type 
« le jeu de I'annee », « le tueur de machin », 
« revolutionnaire », etc. Mais je mets au defi n'importe 
lequei d'entre vous, apres trois heures passees sur la 
version « work in progress » comme dit ia chef de projet 
franchise, de ne pas tomber dans ce qenre de superlatif. 
Parce que Mafia, c'est tout simplement « autre chose ». 



1 
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■ REALISME TROP TOTAL Le taxi de !a premiere mission est 
un veritable sabot - et en plus, c'est fait expres! 




■ CONFESSION EXPRESSE En bon mafioso, notre anti-heros pourra 
meme aller demander ('absolution de ses peches. C'est pas mignon ? 

Ouelque chose de nouveau, quelque chose de jamais vu, 
meme dans des jeux qui pouvaient sembler proches, 
comme Hitman. Mafia, c'est un attroupement de toute 
la redaction autour du bureau pendant la presentation, 
Mafia c'est un sentiment d'innovation totale rare, 
un peu comme la premiere vision de Black & White 
I'an dernier, meme si le seul point commun de ces deux 
jeux est I'ambition de leurs auteurs. 

Tout le monde, je pense, connait 1'idee de base de 
Mafia : un jeu d'aventure et d'action dans I'univers du 
Parrain, ia prohibition dans I'Amerique des annees 30, 
qui nous ferait vivre I'ascension d'un petit truand dans 
les meandres de « I'honorable societe » (en anglais, 
the outfit), Le tout dans une ville appelee New Hope, 
largement inspiree de New York, mais avec assez 
de liberte creatrice pour ne pas etre tenu par une 



40 Gen4 PC Decembre 2001 



PREVIEW 




stride representation historique, et entrecoupe de 
phases de courses automobiles, avec des bolides 
ou des caisses a savon de i'epoque. Voila le projet 
sur le papier. Et voila aussi, pour autant qu'on puisse 
en juqer aujourd'hui, le jeu. 

Aldente 

La premiere chose totaiement exceptionnelle dans 
Mafia, c'est que les developpeurs n'ont rien renie, rien 
retranche de leurs immenses ambitions initiales. 
Mafia, c'est Max Payne a la puissance dix. C'est vingt 
missions dans un monde presque sans limites, ou du 
moins aux limites floues. Une mission commence. 
Votre personnage doit se rendre au manoir d'un gros 
boss de la mafia, situe dans la banlieue de New Hope. 
Apres un passage chez I'armurier de ['Organisation, 



-, 




le garagiste en titre vous remet ies cles d'une superbe 
voiture de I'epoque. Vous montez dedans. C'est-a-dire 
que vous ne vous contentez pas de cliquer quelque 
part pour vous retrouver automatiquement au volant. 
Toute ['animation du personnage qui ouvre la porte, se 
baisse et se glisse derriere le volant a ete parfaitement 
realisee, dans le moindre detail. 

Detail. Je crois que si un mot resume a lui seul le 
choc cause par la vision de Mafia, c'est bien le mot 
« detail ». Car s'il est difficile aujourd'hui de juger de 
I'interet du jeu le jour ou il sortira - ('intelligence 
artificielle n'etait pas encore implemented dans cette 
version - le souci incroyable, maniaque, obsessionnel du 
detail est absolument insense. Dans votre periple vers 
le manoir, vous allez devoir parcourir une centaine de 
kilometres (rassurez-vous, cela ne prend pas une demi- 
heure) au cours desguels vous croiserez des dizaines de 
passants, d'autres automobilistes, vous traverserez des 
rues encombrees d'echoppes superbement detaillees, 



■ PRUDENCE Ne montrez pas votre artillerie a ces deux malabars 
sivous ne voulez pas que le jeu finisse prematurement. 



■ TONY AIMES POLIE Le modele physique de Mafia est si realist© 
qu'il permet meme d'ecrire son nom a coups de sulfateuse. 




Mafia est-il a la 
hauteur de vos 
ambitions de 
depart ?Avez-vous 
du vous restreindre 
pour des raisons 
techniques ? 
Oui.quelques-unesdenos 
id^es ^taient vraiment 
impossibles a realiser. 
La premiere version 
delaville. parexempie. 
« pesait » 500 MB, elle 
n'en fait plus que 20 
aujourd'hui, mais elle est 
dix fois plus belle. Et nous 
avons du retirer certains 
elements du gameplay. 
Craignez-vous 
les reactions face 
au cote « amoral » 
du jeu ? 

Otii, en ce moment nous 
sommes en train de 
discuterdu niveau de 
grossieretedulangage... 
Si on joue vraiment a 
Mafia, le message derriere 
est que la vie de gangster 
n'est pas cool du tout, 
parce que c'est vrai. 
Certains passages du jeu 
sontassezdursetj'ai 
peur que certaines 
personnes comprennent 
ma I nos intentions. 
Mais, apres tout, 
peut-on dire que 
LeParrain est amoral? 
Pourquoi 1'Amerique 
des annees 30 ? 
Etes-vous des fans 
du Parra'm ? 
Out. tout a fait, et c'est 
une periode historique 
tres chouette et 
totaiement ignoree par 
les jeux video. 
A quoi ressemblera le 
Multijoueur ? 
J'en sais rien du tout ! 
Un peu de course 
et puis d'autres trues 
surement. Pour I'instant 
onfignoleleSolo, 
Quelle est la tailie 
du monde ? 
La ville fait environ 
12knr, la campagne fait 
encore plus. 
Combien de 
personnages y a-t-il 
dans Mafia ? 
II y a 97 personnages 
« parlants » plus la foule 
dans les rues, qui n'est 
pas limitee en nombre. 
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I A FOND 4 FOND La beaute et la realisation du mode Course inclus dans le jeii »a faire 
pleurer plus d'un editeur specialise dans le sport 

traverserez des ponts an sbleil couchant, longerez une 
corniche au bord de la mer... Les passants ne sont pas 
des images Bitmap toutes betes, ils ont leur propre LA, : 
si vous manquez de les ecraser, ils crieront et se 
pousseront du chemin. Si vous commettez un crime ou 
un delit, ils reagiront, appelant la police (laquelle n'est 
helas pas encore presente dans cette version) ou vous 
attaquant eux-memes. 

De maniere generale, quasiment rien de ce qui se 
trouve a I'ecran n'est la que pour faire joli. Un grand 



Le modele 

physique 

des voitures 

atteintun 

realisme 

troublant. 




SANS CONCESSION Le realisme de la violence dans Mafia, digne 
d'un episode du Carrara, risque de faire grincer pas mal de dents. 

nombre de batiments pourront etre visites, vous pouvez 
agresser n'importe quel passant a coups de poing ou de 
revolver, vous pouvez voler une voiture garee le long 
du trottoir... D'autres missions vous feront prendre le 
train ou le metro, entitlement reconstitue, passagers 
et paysage par la fenetre compris. Mafia est un jeu 
geoqraphiquement immense, que seul Republic a une 
petite chance de depasser, et encore ! Tout est possible, 
meme en contradiction avec le scenario. Au debut d'une 
mission, vous pouvez tout a fait tuer vos complices 
d'une balle dans la tete, ou les battre a mort - bien sur, 
cela risque fort de se finir en Game Over, mais cette 
possibilite vous est tout de meme offerte. Les voitures, 
autre element central du jeu, ont fait aussi I'objet d'une 
reconstitution maniaque - les developpeurs sont 
clairement des fans de belles carrosseries - pour le pire 



■ SAIS1SSANT I/animation des visages 
est si belle qiTon a souvent I'impr ' 
de regarder Le Parrain a la tele. 
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iresentait sa nouvelle gamme de cartes meres pour processeurs Intel® 
■Hum® cadences a 16 MHz. Quinze ans plus tard, MSI et Intel® vous permettent d'atteindre 
frequences stupefiantes de 2000 MHz (2 GHz) et bien plus encore... 
ode telles performances, quel que soit le type de memoire, plus rien ne saura vous resister. 
svous soyez passionnes de video, de musique MP3, ou de jeux 3D, le duo MSI / Intel est 
pour vous. Grace aux cartes meres MSI et aux processeurs Intel® Pentium® 4, vous allez 
icomprendre ce que puissance veut dire. Venez decouvrir des maintenant I'ensemble de 
gammes sur notre site internet www.msi-computer.fr 
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ou pour le meilleur. Prenez la premiere mission : 
vous devez echapper aux membres d'une famille 
ennemie au volant d'un vieux taxi. La maniabilite est 
nulle et prendre un virage a plus de 30 km/h est une 
gageure. Autre mission, autre mceurs. Vous etes monte 
en grade et vos chefs vous font remettre les cles d'une 
belle Ford rutilante : elle repond au doigt et a I'ceil, 
fonce dans les rues, glisse sur le bitume - un reve I 
Le jeu possede d'ailleurs un mode Course gui fera palir 
d'envie bien des softs specialises en la matiere : circuits 
et voitures sont superbes, et le modele physigue de la 
conduite d'un realisme accompli. 

Fangio & Ferrari 

Les developpeurs ont meme inclus une 
encyclopedic automobile ou defilent tous les vehicules 
du jeu, et meme guelgues autres, issus de cet age 
d'or du design. Difficile de ne pas parler aussi, outre 



Laville 
entiere et 
ses faubourgs 
ontete 
reconstitues 
jusqu'au 
moindre 
detail. 



I'animation, de la beaute et de la veracite des visages. 
Parfois inspires du cinema - votre complice et meilleur 
copain est un sosie de Joe Pesci - ils atteignent ce 
fameux « photorealisme » avec leguel on vous rebat 
les oreilles depuis des mois. Max Payne peut aller 
se rhabiller, sur ce plan-la, ii sera tres vite depasse. 
On se demande meme ce gui ne sera pas depasse quand 
Mafia sera sorti. Parmi la plethore de jeux aussi beaux 
qu'ambitieux qui nous attend en 2002, Mafia a deja une 
serieuse option sur la plus haute marche du podium. I 
- R6my Goavec 





■ F0L1E PURE Le moindre figurant a ses propres animations 
et vit sa petite vie hors du cadre du jeu. 



■ OK CORRAL Ces affreux ne sont pas vos amis et ils detiennent votre copain Paulie. 
A votre avis, que faire? Oui, c'est ca, vous avez devine. 
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Extremes limites 

Ultimate Ride I Construisez et « ridez » les pires grands huit du monde : les votres ! 



■ EDITEUR Disney 

Interactive 
I DEVELOPPEUR Gigawatt 

Studios et Disney 

Interactive 
I GENRE gestion 
I SORTIE disponible 




JASON 
CHAYNES 



Avez-voustravaille 
avec les ingenieurs 
tClmagineering pour 
Ultimate Ride ? 

Bien sur ! Le premier 
contact a ete lorsd'une 
visite de leur bibliotheque. 
J'ai aiors pu recuperer des 
dessins d'elaboration 
de grands huit et de 
tous les elements qui les 
constituent (wagons, 
elements du decor, etc). 
J'aidoncpum'inspirerde 
leur monde. Nous sommes 
ensuite restes en 
relation tout au long 
du developpement. 
Pensez-vous que, 
grace a Ultimate 
Ride, on puisse se 
sentir I'amed'un 
veritable ingenieur 
d'lmagmeering ? 
Sans aucundoute. Nous 
avonsdeveloppeunjeu 
accessible a tous mais il 
permetaussidecreerdes 
qrands huit dans la grande 
tradition Imagineering : 
en respectant les lois 
physiques mais surtout en 
racontant une veritable 
histoire, et en gerant tout 
de A a Z : de la couleur 
des rails ]usqu'a la 
musique, n'importe 
quel fichier MP3, qui 
accompagne le parcours. 



Pour son prochain jeu « adulte », Disney Interactive 
s'est focalise sur ce qui a fait la renommee des pares 
Disney a travers le monde et celle de son studio 
Imagineering : les grands huit et les montagnes russes. 
Sortez les sacs a vomi, ca va bouger ! 

Lorsque Ton sait que RollerCoaster Tycoon, le jeu de 
creation de grands huit siqne Hasbro, est encore 
classe dans le hit des ventes aux Etats-Unis plus de 
deux ans apres sa sortie, on comprend pourquoi Disney 
Interactive a eu envie de se lancer dans I'aventure 
Ultimate Ride. Mais ce serait etre de mauvaise foi de ne 
considerer que cet aspect des choses. En effet, avec son 




■ ECRANS PLATS COINS CARRES Environnements et elements du 
decor permettent de dormer une ambiance a son grand huit. 



studio Imagineering, I'un des plus reputes dans la 
construction de grands huit dans le monde, difficile de 
ne pas admettre que Disney est completement dans son 
registre et qu'il ne fait, finalement, qu'exploiter son 
savoir-faire. Si legitimite d'Ultimate Ride il devait y 
avoir, legitimite il y a ! Contrairement a RollerCoaster 
Tycoon qui permettait de construire plusieurs grands 
huit sur un meme terrain, Ultimate Ride vous propose 
de vous concentrer sur un seul de ces instruments de 
torture, mais en 3D temps reel. Du coup, lorsque vous 
debarquez dans I'un des quatre environnements 
(Montagne, AsteroTde, Caverne ou Grille) pour mettre 
sur pied I'un des trois types de grands huit (en metal, en 
bois ou suspendu), vous pouvez faire tourner la camera 
dans tous les sens, zoomer et dezoomer a volonte, bref, 
vous deplacer librement. 

Histoire d'G 

Pour embellir I'environnement, et donner un theme 
a votre grand huit, vous disposez d'environ 70 elements 
(dont certains animes), te! qu'un dragon sortant de sa 
caverne, un volcan crachant de la lave, un enorme 
chateau medieval, etc. La construction du grand huit 
est d'une facilite deconcertante. Apres avoir place 
votre baie de depart, vous avez la possibilite d'ajouter 
des rails droits, des loopings, des vrilles, des rails qui 
tournent a gauche ou a droite. Sur chacune de ces 
portions, vous pouvez agir : incliner les rails vers le 
haut ou vers la bas, a droite ou a gauche, diminuer ou 
augmenter leur longueur, placer un accelerateur, une 
chaine (pour permettre la montee) ou encore un frein. 
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En quelques minutes, on a tout compris, et on s'amuse 
ifaire absolument n'importe quoi : une montee a 
une centaine de metres suivie d'une descente de folie, 
un parcours parseme d'accelerateurs faisant subir aux 
uisiteurs potentiels plus de 11 G ! 

J'ai envie de vomir ! 

Car ce n'est pas tout ca mais une fois que vous avez 
construit votre grand huit, vous pouvez I'essayer, et 
sous plusieurs angles. Les sensations de Vitesse et de 
vertige sont extremement bien rendues et, en plus du 
fun que cette phase procure, cela permet de voir si 
celui-ci est bien congu. En effet, soumis aux lois de la 




physique, il se peut que les wagonnets n'arrivent pas en 
haut d'une montee ou que le parcours soit inconfortable 
pour les passagers. Et si cela n'est pas tres grave 
en mode Construction (on est juste la pour s'amuser), 
5a Test beaucoup plus dans le mode Imagineering. 
Vingt-cinq missions vous y attendent. Vous devrez par 
exemple finir la construction d'un grand huit en 
vous assurant que le nombre de G frontaux reste en 
dessous de 6 et celui de G lateraux en dessous de 4... 
De vrais problemes d'ingenieur que vous devrez 
resoudre en etudiant chaque portion du grand huit 
pour y gerer, entre autres, les forces appliquees. 
Ultimate Ride est done tres prometteur, et seul son 
faible nombre d'environnements pourrait faire reflechir 
fe fan de gestion. Verdict le mois prochain. ■ 
- Sebastien Tasserie 
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Comment nait un 
nouveau grand huit 
comme Rock'n'Roller 
Coaster, le plus 
recent du MGM 
Studios en Floride ? 
Tout part d'une histoire 
que nous avons envie de. 
raconter aux vistteurs. 
Dans votre exemple, 
nous faisons rencontrer 
le groups Aerosmith au 
public et le faisons monter 
dans une voiture pour 
qu'il se rende dans les 
coulisses d'un de leurs 
concerts, Ensuite, en 
fonction du public vise\ 
nous choisissons le type, 
de grand huit : avec 
ou sans looping, avec 
accelerations, avec une 
montee par chain'es, etc. 
Combien de 
temps faut-il pour 
construire un 
grand huit ? 
Dans le cas de 
Rock'n'Roller Coaster, 
nous avons mis quatre 
ans. Mais e'estun exploit I 
Cela peut prendre sept, 
voire dix ans I En plus des 
300 specialistes, il y a 
enormementde gens qui 
travaillentsurun grand 
huit, et meme choisir la 
couleur d'une moquette 
peutdonnerlieua des 
discussions interminables. 
Comment 
testez-vous les 
grands huit? 
Durant leur elaboration, 
ils sont testes grdce a des 
simulations. Une fois 
que le grand hurt est 
construit et, apres les 
tests de securite. ce sont 
lesingenieursqui les 
essayent pour la premiere 
fois. C'est normal, 
ils lesontcrees, ils les 
essayent! Mais, ace 
stade, le grand huit n'est 
pas encore termine 
puisque nous pouvons 
passer pas mal de 
temps a regter les 
Sclairagesetlamusique. 



I IPYRAMIDE Voila le genre d'elements qu'on peut ajouter pour 
I «]ayer nos parcours. Sympathique! 



■ J'VAIS VOMIR ! Bien souvent, on construit des attractions sur 
lesquelles on ne voudrait monter pour rien au monde. 
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Question 

d'ethique 




assons raptdement soi les debuts du jeu video. Pong, Grand 
Prix et leurs derives ne proposaient meme pas d'adversaires, 
quant aux premiers shoot-them-up, ils ne s'embarrassaient 
guere de « arises en situation ». II fallait juste buter les trues 
qui arrivaient a 1'ecran. C'est un peu plus tard que viendront 
les scenarios, conferant a vos actes une motivation et une 
finalite. Neanmoins, cela demeurait tres maniche'en et 1'on 
incamait constamment un ou des heros sauvant au choix 
1'be'roi'ne. la re'gion, Ie pays, le monde, Tunivers et, en tout cas. la morale. 
Ce n'est pas que les developpeurs soient demagogues mais l'interet d'incarner 
un mediant n"avait rien d'evident. C'est le succes des films et des livres nous 
proposanl le point de vue des malirats et des tueurs qui amorceront la pompe 
mais il faudra attendre le de"but des annees 90 pour que Ton puisse jouer 
reellement des « mediants » avec Dune II, Syndicate ou Tie Fighter. 
C'est done a partir de ce moment que se posent les problemes de moralite. 

Etc'est aussi a ce momen! que 1'on s'apercoit que les developpeurs, s'ils 
n'hesitent pas pour certains a s'amuser de la notion de « politiquement correct », 
tentent pourtant de ne pas porter atteinte a la morale, de nous epargner le malaise 
et le remordd' actions ethiquement condamnables. Pour cela, ils usent de 
differents moyens qu'il est interessant d'etudier. 

Commencons par le plus simple et le plus efficace : 1" humour. La serie des 
Dungeon Keeper en est le meilleur exemple : il faut eliminer les gentils heros pour 
seiner la desolation dans chaque region en utilisant, entre autres moyens, la torture 
et 1'emprisonnement. Plutot reprehensible et pourtant, grace a leur univers 



Mais pourquoi est-il si 
mechant ? Parce qu'il lepeut! 
Ehoui, les jeux qui nous 
permettent d'incarner des 
pourritures, s'ils demeurent 
minoritaires, n'en sont pas 
moins tres presents. 
Et ils posent inevitablement 
un probleme. Non, pas celui de 
la violence, rengainez vos 
epees. II s'aglt de ce que Ton 
nommera I'ethique ou la morale 
faute de mieux. Des concepts 
qui occupent une place 
grandissante dans les jeux 
video et plus particulierement 
dans ledomainedu on-line, 
avec des derapagesde plus 
en plus nombreux, qui nous 
ont amenes a nous pencher sur 
le sujet. Suivez le guide. 
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QUAND LA 
VIOLENCE DEVIENT 
UN FONDS DE 
COMMERCE. 



Certains developpeurs 
vous permettent de 
jouer les pourris sans 
aucun qarde-fou 
ethique, au contraire 
meme. Ainsi, si le 
premier GTA etait 
un petit jeu sympa 
dont I'interet 
etait d'emprunter 
n'importe quel 
vehicule, il est devenu 
en I'espace d'une . 
emission tele, un 
best-seller fonde sur 
la possibility de tuer 
des flics. Et c'est bien 
sur cet aspect que la 
promotion du pauvre 
GTA 2, sorti a la hate, 
s'est faite. Mais cette 
utilisation de la 
violence comme fonds 
de commerce n'est 
pas unique : Postal, 
oil I'on incarnait un 
serial killer dans un 
execrable shoot 2D 
et bientot Hooliqans : 
Storm Over Europe, 
dont le nom 
denonce le principe 
nauseabond cartraite 
avec un serieux 
complaisant. 
Le genre de produit 
tendancieux que 
I'on apprecie quere. 



caricatural et leur humour second degre, les jeux de Bullfrog 

n'ont jamais subil'opprobre. Mieux, la BD Donjon (Sfaret 

Trondheim) qui en reprend ires exactement le principe connait 

actueltement en France un succes monstrueux. Et s'il fallait 

une preuve que la recette teste valable aujourd'hui, Tropico, 

le simulateur de dictateur et Black & White, sortis cette annee, 

1'apportent facilement. Autre methode directement importee du 

cinema, le « tous des pourris » qui, comme son nom l'indique, 

desarme la mechancete du personnage en lui faisant affronter 

des ennemis aussi salauds que lui. Syndicate (encore de 

Bullfrog) en est le parfait representant. Vous bossez pour une 

mega-corporation tentant de dominer le monde en usant de moyens violents mais 

vos concurrents, d'autres mega-corporations, n'ont pas plus de scrupules que 

vous. Qui a dit Casino et Le Parrain ? Idem pour Hitman, un tueur a gages qui, 

bizarrement, n'elimine que des mafiosi rivaux, genre Leon. Dans ce type de jeu, 

c'est done le fait que vos cibles ne soient pas de gentils civils innocents qui fait 

passer la pilule sans probleme. 

Enchainons avec le « different mais pared » qu'adopte la purpart des jeux 
de strategic et des simulateurs de vol. Le cas de Tie Fighter est exemplaire : 
on rejoint l'Empire pour casser du rebelle, sans pour autant verser dans le 
proselytisme ideologique. On ne vous demande pas d'adherer aux idees racistes 
de votre faction, juste de realiser des missions ressemblant a s'y meprendre a 
celles de X-Wing. Une approche que Ton retrouve dans Dune 2 et tous les jeux 
de strategic qui ont suivi : meme si Ton change de camp en cours de partie, les 
objectifs demeurent quasi similaires. On ne se retrouve pas soudain a commettre 
des exactions et on en viendrait presque a oublier que Ton incarne un mechant. 
Cette methode est parfois couplee avec celle de la depersonnalisation, notamment 
dans les wargames. Ce style de jeu bien particulier couvre essentiellement 
des conflits historiques, y compris les dernieres guerres. L 7 approche est done 
delicate, mais la pauvrete graphique fait qu'aucune identification douteuse 
n'est encourages. Les joueurs qui aiment ce genre sont plus interesses par les 
situations tactiques et les rapports de force que par l'ideologie des camps. 
Tout cela pour dire que lorsque les developpeurs nous font jouer des mediants, 
ils s'arrangent en majorite (mais pas tous, voir 1'encadre) pour menager 
d'une facon ou d'une autre notre sens moral. Ce n'est possible que parce qu'ils 
controlent de facon stricte le cadre de leur jeu, mais qu'advient-il lorsque 
ce controle leur eehappe ? 

L'explosion du jeu on-line constitue, du point de vue de notre sujet, le debut 
des problemes serieux. Ainsi, si les shoot 3D simples comme Quake III ou 
Tournament ne sont pas specialement sujets au mauvais gout, il en va autrement 
des jeux par equipe dout les factions en presence sont tres reconnaissables 
(par opposition a un Tribes ou les clans sont exempts de references reelles). 
A la base, Counter-Strike oppose des forces de l'ordre identifiees (SWAT, GIGN, 
etc.) a des terroristes anonymes, mais avec 
les recents evenements aux Etats-Ums 
(et merae avant mais de facon moindre), 
les pseudonymes a la Ben Laden et autres 
noms de terroristes reels fleurissent 
dans les parties. La situation est encore pire 
dans Return to Castle Wolfenstein opposant 
Allies et Allemands dans un niveau 
reconstituant le Debarquement. On trouve 
du Hitler, Rommel, Mengele et consorts 
de facon reguliere ! Pour les deux jeux, 
il s'agit generalement'de « blagues » 
mais parfois, les messages envoyes ont des 
connotations racistes, politiques ou 
religieuses qui ne laissent aucun doute 
sur les idees de leurs auteurs. 
C'est cependant a World War II Online que 
revient la «palme». Reconstituant le conflit 
de la Seconde Guerre mondiale, cet univers 
permanent a vu fleurir des guildes de 





Est-it anormal d'avoir des croix gammees 
sur les uniformes des sotdats nazis que Ton combat? 
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Le jeu de tons les exces ! De vrais joueurs nazis rassembles 
en groupes qui incarnent des soldats nazis. Intolerable! 



joueurs d'ideologie nazie incaraant 

des soldats nazis, la polemique 

provenant du fait qu'ils n'ont pas ete 

bannis et continuenl a sevir sur les 

serveurs. 11 ne s'agit plus de jouer 

les mechants mais de realiser 

virtuellement des fantasmes puants. 

La situation s'avere plus complexe 

dans le domaine des jeux de role. 

Si certains univers comme Dark Age 

of Camelot se sont affranchis du 

probleme en opposant des royaumes 

defendant leurs interets sans 

distinction de bien et de mal, d'autres, 

tels Everquest ou Anarchy Online, 

permettent d'incamer des mechants. 

Plus que tout autre genre, le role 

implique que le joueur interprete 

son personnage de facon credible. 

Ceia signifie se comporter de fagon 

irreprochable lorsque Ton asph'e au 

titre de heros, et comme une vraie ordure dans le cas inverse. Certains vont servir 

des dictateurs, des esclavagistes, tuer d'autres joueurs ou s'inventer un passe de 

tortionnaire. Des choses que Ton faisait dans Tropico, Dungeon Keeper et autres, 

mais presentement de'nue'es des astuces dont se servaient les developpeurs pour 

menager la morale. La difficulte est alors de faire la distinction entre les joueurs- 

acteurs, ceux qui font semblant et qui une fois lasses changeront de personnage 

pour explorer 1' univers sous un autre angle, et les espriis deranges qui, une fois 

encore, campent un avatar mauvais comme une expression de pulsions malsaines. 

Quelle attitude peuvenl adopter les developpeurs du secteur on-line dans une telle 
situation ? Ne plus permettre d'incarner des mauvais ? Ce serait a peu pres aussi 
simple que de retirer du commerce les bouquins de Brett Easton Ellis, ou les 
videos de Leon, du Parrain, des Affranchis, des Sopranos. . . bref, d'occulter 
notre fascination pour la chose. Faisons le tour des parades classiques. L'humour 
serait une solution mais ce n'est pas simple d'etre drole dans tous les pays 
(comme Fa prouve Carmegeddon) et systematiser cette approche ne marcherait 
pas : les joueurs s'en Iasseraient, finiraient par chercher des alternatives au ton 
plus serieux sans compter qu'il y aurait bien des associations pour accuser les 
developpeurs de rire de choses dramatiques. Ecartons aussi la depersonnalisation 
car il n'y a pas plus impliquant que les JDR et les shoots 3D. Oublions le 
« tous des pourris » puisque les autres plus pourris que vous ne seraient plus des 
intelligences artificielles mais des joueurs. Reste le « different mais pareil » qui 
est de fait adopte par la ptupart des shoots 3D mais n'empeche pas les derapages 
de pseudos. Quant aux JDR, l'essence meme du genre reside dans la liberte 
d' action et la possibilite d'avoir des comportements radicalement opposes. 
Difficile done de limiter les actions possibles sans faire fuir les joueurs. 
On en vient done au dernier recours, le plus couieux, celui de la surveillance. 
A l'instar des moderateurs de sites, il faut des administrate urs qui ecartent 
des jeux les personnes vehiculant des idees extremistes condamnables. 
Relativement simple dans le domaine des shoots 3D, mais bien plus dur sur 
les JDR car cela necessite une surveillance serree et un traitement au cas par 
cas. Un boulot de titan mais qu'ils ne devraient pas avoir a mener seul. 

Nous pouvons aussi cooperer. Ce sont desormais les joueurs qui doivent se 
prendre en main, veiller a eviter les debordements malvenus. Cela se fait deja sur 
certains serveurs ou les participants ejectent les indesirables, les harcelent et 
parfois meme les chassent. Les joueurs semblent comprendre progressivement 
que la liberte des jeux on-line s'accompagne de nouvelles responsabilites : faire 
en sorteque le jeu reste du jeu au lieu de sombrerdans l'ideologie nauseabonde 
ou de satisfaire des fantasmes de psychopathe. II s'agit cependant d'une 
tache delicate car il faut eviter le syndrome de la foule en colere, les delations 
malveillantes, bref, les exces. A nous de prouver notre maturite et notre 
intelligence en matiere d'ethique. ■ 
- Frederic Dufresne 



Pourquoi est-il 



EST-IL LEGITIME 
DE JOUER UN 
PERSO MAUVAIS 
DENATURE? 



C'est la question que 
Ton pourrait se poser 
a propos d'Everquest. 
II y a quelque temps 
de cela, un joueur 
du nom de Mystere, 
jouant un elfe noir 
necromancien, decida 
d'ecrire une petite 
histoire sur un 
messaqe board 
Internet (non affilie 
a Verant ou Sony) 
mettant en scene 
son personnaqe. 
Inspire par toutes 
les leqendes qui 
entourent cet etre 
snime par la haine, 
il decrivit une fiction 
ou I'elfe noir torturait 
un elfe des bois de 
niveau 14. Pourquoi la 
precision du niveau ? 
C'est la raison 
invoquee par Verant 
pour banir ce joueur 
du jeu : une scene 
de torture sur un 
enfant de 14 ans 
est inadmissible. 
Fort bien, mais depuis 
quand 14e niveau 
siqnifie-t-il 14 ans ? 
Une attitude extreme 
qui trahit une crainte 
de ce genre de 
debordement mais 
aussi un manque 
de dlscernement. 
Pourquoi permettre 
d'incarner des classes 
malefiques si c'est 
pour punir ceux qui 
le font ? 
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Les lois du jeu video 



Vous vous souvenez probablement 
de Scream et de ses lois et 
conventions du film d'horreur ? 
Eh bien, le meme genre de choses 
s'applique aussi aux jeux video. 
Malheureusement, eiles ont, comme 
qui dirait, une legere tendance 
a ressembler a la loi de Murphy 
{tout ce qui a une chance de mal 
se passer va mal se passer !). 
Voici done un florilege de lois que 
I'on subit malheureusement un 
peu trop souvent en nous adonnant 
a notre hobby prefere... 

Le plus etrange avec les lois que je 
vais enoncer est que, consciemment 
ou pas, nous, les joueurs, les 
acceptons sans rechigner. Peut-etre 
trop habitues, sans doute, pour nous 
rendre compte que ces lois jouent 
toutes, sans exception, co'ntre nous ! 
En effet, tout comme ies lois de 
Murphy, qui prophetisent que tout 
evenement va forcement tourner 
a votre desavantage, les lois 
s'appliquant dans les jeux video ont 
toujours tendance a penaliser le 
joueur. Et, si vous trouvez que ma 
vision sur ces lois est empreinte 
de mauvaise foi (ce qui n'est meme 
pas vrai, d'abord), essayez de les 
appliquer au jeu auquei vous etes 
en train de jouer en ce moment. 
Vous verrez qu'au moins la moitie 
d'entre elles fonctionnent bel et bien 




Tout I'univers vous est foncierement 
hostile ! 

Dans 90 % des jeux, tout ce qui 
existe et capable de se mouvoir 
semble n'avoir pour unique but dans 
la vie que d'ecourter la votre. 



LOI N° 2 Cet infirmier aurait pu me soigner sll ne s'etait pas jete de lui 
qu'a trouver un autre infirmier en rampant sur tout le champ de bataille, 

Par exemple, vous vous baladez 
dans de verts paturages virtuels et 
remarquez une inoffensive petite 
rainette. Un paisible sanglier erre a la 
lisiere de la foret, tandis qu'un loup 
rode un peu plus loin. Emu par ce 
spectacle champetre (et ayant dans 
I'idee de vous faire quelques XPs), 
vous vous approchez, esperant 
surprendre le loup, et passez pres 
de la rainette... qui vous crache 
immediatement a la figure un jet 



meme sur mes balles. Pas grave, je n'ai plus 
maintenant... 

d'acide ! Le sanglier et le loup, d'un 
commun et surprenant accord, se 
precipitent alors sur vous. Une fois 
que votre corps git dans 1'herbe, tous 
les trois retournent vaquer a leurs 
occupations respectives, comme 
si de rien n'etait. Et ce n'est qu'un 
exemple parmi d'autres I «0ui », 
me repondrez-vous, « mais dans 
de nombreux jeux, il y a des PN J 
pour aider et soutenir le joueur ». 
Voyez done la loi generale n°2. 





LOI N°1 lei, une grenouMe, un loup et un sanglier font cause 
commune pour detruire I'infortune joueur. 



UH h-2 Vos fideles compagnons, bien plus doues au combat que vous, sont en train de se 
tourner les pouces devant la porte de la salle ou vous affrontez seul un troll de lave. 
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ies PNJ sont utiles jusqu'au moment 
ou vous en avez vraiment besoin I 

Honnetement, combien de fois 
dans Half-Life un Barney (le garde de 
la securite) vous a-t-il sauve la vie ? 
C'est bien ce que je pensais ! Par 
contre, vous a-t-il deja tire dans le 
to par inadvertance ? A-t-il deja 
eveiile I'attention d'un qroupe 
d'ennemis que vous aviez I'intention 
desurprendre ? Bien sur! 
Evidernment, on pourrait aussi 
penser aux jeux de role ou vous 
etes accompagne d'un groupe de 
PNJ, mais que se passe-t-il quand 
vous tombez sur un ennemi capable 
devous mettre en charpie ? 
En general, vos glorieux compagnons 
lie remarquent meme pas que 
vous etes attaque, ou, pire, restent 
bloques a I'exterieur de la piece ! 
Argh ! Sans compter qu'ils vous 
annoncent a la premiere occasion 
qu'ils ont « autre chose a faire », 
deguerpissant ainsi avec I'armure 
lourde et I'epee magique que 
vous leur aviez confiees ! 



Si vous commencez pres d'une porte, 
c'est qu'elle est fermee a cl6. 

«Tiens, pour une fois, la porte 
que je dois emprunter est juste a cote 
de moi », vous dites-vous naTvement. 
Grave erreur de jugement ou vous 
avez suppose que le jeu vous faisait 
une fleur. Si la porte est pres de vous, 
c'est bien sur parce qu'elle est fermee 
kle, cle qui se trouve a I'autre bout 
de la carte, oui, oui, la, juste derriere 
Ies 872 ennemis et Ies 493 pieges ! 
Bien sur, ne soyons pas de 
mauvaise foi, il se peut que la porte 
soit ouverte : en ce cas, elle donne 
directement sur un piege, une 
smbuscade, ou pire, un Boss ! 



Sun objet est indispensable, c'est 
yu'il est a I'autre bout de la carte. 

Corollaire de la loi n°3, la loi n°4 
impose une evidence : plus I'objet 
■dontvous avez besoin est important, 
plus il sera difficile a trouver. 
Disons, par exemple, que vous vous 
trouviez sur la gauche de la carte et 
qu'uri PNJ vous demande de vous 
ramener un objet, celui-ci se trouvera 
toujours dans la derniere ville a 
tortreme droite de la carte. Apres 
moult sauvegardes rapides, vous 
trouvez I'objet, puis le ramenez, 
taut pantelant, au PNJ, qui va alors 
tenoitement vous annoncer que vous 
oelui avez ramene que la premiere 




LOI N° 5 Cool, je viens de trouver ce beau lance-missile, qui va me permettre de faire des ravages ! Je ne vois 
vraiment pas ce qui peut m'arreter mainten... AAAAAHHHHHH ! 



a souffrir, car c'est le siqne avant- 
coureur que vous allez bientot 
penetrer dans une salle aux 
proportions gigantesques. 
Et que trouve-t-on dans Ies salles 
aux proportions gigantesques ? 
Je vous le donne en mille, une 
armada d'ennemis ou, mieux 
encore, un Boss. Et plus vous avez 
trouve de munitions, plus le Boss 
sera coriace et difficile a battre ! 
Eh oui, c'est comme ca... 




LOI N°4 Tiens, comme par hasard, I'endroit ou je dois me rendre est 
a l/exact oppose de ma position sur la carte. 



partie de i'objet, laissant I'autre 
partie dans la ville precedemment 
citee ! Eh oui, vous n'avez plus qu'a 
vous taper une nouvelle fois tout le 
trajet. Est-il utile de preciser que tous 
Ies monstres que vous aviez reussi 
de peu a eliminer auront tous 
reapparu et vous attendent avec 
impatience pour le second round ? 
Des sadiques, je vous dis ! 



Si une salle est pleine d'armes, 
c'est que la salle suivante contient 
un Boss I 

Avez-vous remarque comme on 
amadoue souvent le joueur avec des 
munitions et des nouvelles armes, 
negligemment reunies dans une seule 
petite piece ? Eh bien, soyez prets 



■MwmmH 

Plus un saut est perilleux, plus /'angle 
de camera sera mauvais, 

Cette loi s'applique 
particulierement aux jeux de plates- 
formes. Des que vous avez besoin de 
calculer ('amplitude d'un saut au pixel 
pres, la camera, avec une mauvaise 
foi evidente, va se placer de maniere 
a etre completement inutile. Ceci 
arrive d'ailleurs plus frequemment 
avec des sauts ou I'echec entraTne la 




LOI N°6 Eh oui, il faut sauter, la, sur I'autre plate-forme. Comment ca 
vous ne la voyez pas? Eh bien debrouillez-vous ! 
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mort immediate et sans appel du 
personnage ! Et ne me dites pas que 
ce defaut a disparu dans les jeux 
recents, puisque mime Evil Twin ou 
Woody Woodpecker n'y echappent 
pas (pour ne citer qu'eux) ! 



Si vous devenez puissant, c'est qu'un 
ennemi plus puissant encore vous 
attend au tournant. 

Particulierement vrai dans les 
jeux de role ou, au fur et a mesure 
que vous montez en puissance, les 
ennemis changent aussi de niveaux 
de maniere a etre toujours un peu 
plus forts que vous. Ainsi, si vous 
passez au niveau 2, vous n'aurez 
plus de mal a vaincre les gobelins 
malingres qui vous taillaient en 
pieces jusque-la. Malheureusement, 
vous ne rencontrez plus que des 
gobelins normaux. « Pas grave, des 
que je passe au niveau 3, je vais les 
mas5acrer ! » tpensee interieure du 
joueur un tant soit peu revanchard). 
Oui, mais des le niveau 3 atteint, 
vous n'aurez plus affaire qu'a des 
gobelins aguerris, plus forts que 
vous. Pas de chance, hein ? 

Si vous avez patiemment rassemble 
un jolt arsenal d'armes, c'est que 
vous allez itre fait prisonnier et tout 
perdre dans peu de temps. 

Un situation tenement classique 
qu'elle apparaTt dans pas mal de jeux 
et passe comme une lettre a la poste. 
Vous venez par exemple de mettre la 
main sur le lance-grenades dans 




Lois de guerre 



Inspirees par des jeux tef Counter-Strike, ces 
iois de guerre de Murphy, vous les avez vecues, 



LOI N°9 Sur votre droite, une echelle. Sous ses airs incffensifs, 
elle a deja cause la mort de nombreux joueurs imprudents ! 

Max Payne et, avec votre arsenal 
bien fourni, faites un carnage 
parmi les ennemis. Eh bien, ne vous 
rejouissez pas trop vite, puisque 
dans quelques instants, vous allez 
tomber dans un piege inevitable 
et etre oblige d'abandonner tous 
ces jolis joujoux. Pas d'inquietude 
cependant, vous tomberez 
certainement sur un pistolet de base 
lors de votre fuite. Super... 



n u 




LOI N°10 Comment auriez-vous pu vous douter qu'il fallait aller a 
gauche pour la suite de f'aventure, alors que vous etes parti a droite? 



Mime les objets inanime's sont 
contre vous ! 

Sans compter les pieges qui 
ne se declenchent que contre vous 
et jamais pour les autres ennemis, 
avez-vous note que mime les objets 
inanimes ont tendance a vous gener, 
vous immobiliser, vous ralentir, voire 
vous ecrabouiller si jamais I'occasion 
se presente ? A partir de ce concept, 
tout et n'importe guoi peut devenir 
dangereux ! Par exemple, si une porte 
se referme un peu trop hativement 
derriere vous, c'est qu'une horde 
d'ennemis va surgir en face de vous ! 
D'ailleurs, j'ai toujours suspecte les 
echelles d'Half-Life d'avoir ete aussi 
mal conches pour augmenter le taux 
de mortalite des joueurs imprudents ! 
Sinon, comment expliguer que la 
chute se produise toujours du 
haut de I'echelle et jamais du bas 
ou du milieu de celle-ci? 



Quand aucune direction n'est 
indiquee, c'est forcement la 
mauvaise que vous emprunterez. 

Un reproche souvent profere a 
I'encontre des developpeurs est le 
fait de proposer un itineraire trop 
lineaire, guidant guasiment le joueur 
par la main. Mais, quand, dans un 
louable souci de ne pas baliser 
en permanence le chemin, plusieurs 



1 Votre chargeur est toujours 
vide lorsque I'ennemi fait une 
cible magnifique. 

2 L'infirmier est toujours de 
I'autre cote du champ de 
bataille lorsque vous etes biesse 
aux jambes... 

3 .... Et se prend une balle en 
pleine tete au moment ou il 
pourrait enfin vous soigner ! 

4 Une grenade aveuglante 
n'aveugle que celui qui la lance. 

5 La personne qui se jette dans 
votre ligne de mire pendant gue 
vous tirez est toujours un allie. 

6 La personne qui arrive dans 
votre dos est toujours un ennemi. 

7 Un bug ne se produit que . 
lorsque vous etes en train de 
gagner la mission, jamais 
quand vous ia perdez. 

8 Une grenade rebondira 
toujours vers I'endroit ou 
vous vous trouvez. 

9 Le soldat charge du corps a 
corps est toujours mort avant 
d'arriverau contact. 

10 Si vous avez un reflexe 
fulgurant et gue vous touchez 
une silhouette entrevue 
directement a la tete, il s'agit 
forcement d'un allie. 

11 Traverser un champ de 
bataille en rampant est toujours 
trop lent ; traverser un champ 
de bataille en courant est 
toujours mortel. 

12 Quand vous penetrez dans 
une piece, I'ennemi est toujours 
planque a gauche si vous 
regardez a droite, et a droite 

si vous regardez a gauche. 



choix vous sont proposes, soyez sur 
que vous prendrez inevitablement la 
voie la plus dangereuse et/ou la plus 
longue. Si vous ne rencontrez aucun 
probleme, alors c'est que vous n'allez 
tout betement pas dans la bonne 
direction ! En ce cas, faites demi-tour, 
ce qui vous donnera I'occasion 
d'affronter a nouveau les quelques 
sympathiques ennemis que vous 
aviez reussi a eviter lors de votre 
premier passage. De toute facon, 
pas de decouragement : plus la 
densite d'ennemis augmente, 
plus vous avez de chances de 
vous rapprocher du but ! ■ 
- Gary Laporte 
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La redac en f olie 



Carnet 2 bord 



Les nuits dechatnes de Lo'i'c, fa redac accro de Battle Realms : 
I'ambiance est au rendez-vous pour Noel ! 




4 novembre 

Pour feter leur arrivee sur le marche de 
la console, Vivendi Universal organise une 
soiree et invite la redaction. Si Seb en profite 
pour taper la discute avec Manette, Remy et 
Luc consomment des cocktails maison avec 
parcimonie pendant que Lo'i'c met le feu aux 
planches apres avoir litteralement vide le 
bar. Lo'i'c, en soiree, c'est pas du virtuel. 

5 novembre 

Pour calmer les abonnes a la formule 
DVD qui n'ont pas recu leur DVD, Gary, 
notre piqiste Zen, propose d'offrir cent 
balles et un Mars avec le prochain numero. 
Bizarrement, sa proposition n'est pas 
retenue par la direction. 

6 novembre 

En manque serieux de sa dose de 
console, Fred hante la redaction de PlayZone 
DVD et decide d'affronter tout le monde 
sur Virtua Tennis. Apres avoir ridiculise 
toute I'equipe du magazine, il est retrouve 
Ngote dans une armoire, une PlayStation 2 
encastre dans la machoire. 



7 novembre 

Noel se plaint aupres de la redaction 
qu'on ne parle pas assez des pigistes 
dans la presente rubrique. On lui suggere 
d'arriver en faisant un numero de claquettes 
ou en crachant du feu afin d'attirer 
I'attention. II decide, avec I'audace qui le 
caracterise, d'adopter une nouvelle coupe 
de barbe. Pour commencer. 

8 novembre 

Fred, fou d'impatience, telecharge en 
trepiqnant le trailer de I'episode II de 
Star Wars. C'est I'occasion pour Remy de 
cracher sa bile sur le precedent film qu'il a 
copieusement deteste et qu'il accuse de tous 
les maux. Fred, incapable de garder son 
calme, reprend le debat pour la 335e fois, 
au qrand desespoir de ia redaction qui va 
devoir encore supporter une joute oratoire 
en Dolby Surround d'environ 3h45. 

9 novembre 

L'effet Battle Realms bat son plein a la 
redaction et LoTc, Fred et Remy jouent 
comme des fous, ayant respectivement 



adopte les clans du dragon et du serpent. 
Une identification a leurs families virtuelles 
s'opere aussitot ; Fred et LoTc annoncent 
plusieurs fois par jour qu'«ils suivent le 
dragon », tandis que Remy dit a qui veut 
I'entendre qu'il travaille «pour !e Serpent)). 
Seb se demande s'il s'aqit d'une insulte. 

12 novembre 

David, notre pigiste-miroir {voir sa photo, 
paqe de droite) reprend la fac et envisage 
deja le sujet de sa prochaine these : le PH 
extreme de I'alien est-il lie a un sentiment 
de frustration amoureuse ? La redaction le 
regarde maintenant d'un autre ceil. 

13 novembre 

Luc decide de se joindre a la folie Battle 
Realms. Apres une catastrophique partie 
en reseau, il argue d'une pretendue souris 
defaillante et afin d'appuyer son 
argumentation, decide de sacrifier le pauvre 
peripherique en lui arrachant violemment 
son fil. Subrepticement, tous les membres 
de la redaction decident d'enfermer leurs 
precieuses souris a double tour. 



2> 



Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

Anarchy Online Ghost Recon 

et Battle Realms et Moto Racer 3 



/J5| 

Jeux f avoris : 

Stronghold 
et Moto Racer 3 


Jeux f avoris : 

Anarchy Online 
et Battle Realms 




Jeux f avoris : 

Battle Realms 
et Moto Racer 3 



Jeux f avoris : 

Commandos Z 

et Operation Flashpoint 
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1 ON VOUS AVAIT 



Comme c'est I'usage, i 
pas re$u beaucoup de v 
finales ce mois-ci. Carton rouge 
a Ubi Soft qui sernbte nous en 
envoyer ie moins possible ! 
Pas pratique pour voir ce que 
donnent des versions finales, 
apres avoir teste des versions qui 
n'etaient pas forcement tres 
stables. On ne peut done conseiller 
que la plus grande prudence. 

Stronghold 

Si la version frangaise integrals a 
surpris tout Ie monde par son 
originalite, elle a finalement remporte 
I'adhesion de la redaction ! 
Les accents marseillais ou corses 
donnent un second degre au jeu qui 
Stall absent dans sa version anglaise I 
Les messages quant a eux ont ete 
traduits avec humour et les voix sont 
globalement assez marrantes. Au 
niveau bugs, on deplorera un plantage 




a la mission 13 si Ton construit une 
caserne et des.murs un peu trap pres, 
ainsi que des failles dans les murs 
(verifiez vos fortifications !). 
Bravo pour Ie rnanuel detaille et 
assez complet qui a juste pmis 
d'expliquer Ie fonctionnement de 
I'editeur de carte. Une version finale 
malgre tout tres satisfaisante 
qui ne peut que nous inciter a vous 
recommander d'acheter ce jeu tres 
bien concu, meme si Ie parti pris de 
realiser un jeu medieval sans aucune 
magie sort des sentiers battus. 
On espere simplement que Ie mois 
prochain, nous aurons recu Battle 
Realms, Pool of Radiance 2 et autres 
nuees de jeux testes ce mois-ci. 
Altez les editeurs, un petit effort quoi. 





Le verdict 
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ordre de preference. Ideal pour 
savoir ce que vaut le produit par 
rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 


AUDIO 


■«—> 




ftrimlen- 




EN DEUX MOTS... 


IHULTIJOOBDII 
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(deuxieme colonne) sont notes 


IXlMi 


note finale. 1 etoile : passable. 


am 


■— 


■ 



2 etoiles : insuffisant. 

3 etoiles : moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : tres bon. 6 etoiles : excellent. 

Les Pour et les Contre detaillent les points essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



Processeur et memoire determinent le type de machine demande et 
recommande pour profiler du jeu. Les Possibilites qraphiques indiquent 
les iibrairies 2D (acceleration fogicielle) et 3D (les autres) gerees par le 
produit. Les Possibilites Multijoueur signalent le nombre de joueurs 
supportees selon les connections ainsi que la Vitesse minimum de 
transfert requise. 



■ En un clin d'ceil 

Pour tout savoir sur les eventuels problemes d'installation ou de prise en main 
(place sur le disque dur, configurations detectees, difficulty etc), consultez ce pave. 

■ Performances graphiques 

Reserve aux gros tests, ce pave detaille 192 configurations graphiques differentes. II serait 
etonnant que vous n'y trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez votre carte graphique 
a gauche, votre type de processeur et votre Ram en haut. Reportez-vous au resultat. 
Notons que la partie « logiciel » (tout en bas) concerne les jeux en 2D. 

■ Motivation 

Cette courbe reflete le plaisir eprouve par le testeur tout au long des heures de jeu (de deux a 
vingt heures). Un petit commentaire accompagne les moments forts. Ce tableau peut se doubler 
d'un second trace correspondant au mode multijoueur s'il est gere par le jeu. 
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d'essai 


■ PETITE CONFIGURATION 
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Pot un III 
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>trtkim III 
4 089 


4159 


4 809 


6 202 


BENCHMARK 

640 x 480 niii.* 
640 x 480 max.- 
600 x 600 min. 
800x600 max. 

1024x768 mix. 

1024 s 768 max. 
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IR9J Le moteur 3D de Red Faction est 9B 
JjSI suffisammentve'locepour.profiter [||| 
K| de tous les details sur une petite Wm 
MSa config... A condition dene pas menter Wm 
kg au-deladu 800x600. 


,0 


Apartir du 750 MHz, on peut tout 
mettre a fond en 1024x768: 
le jeu est alors flu ids et piut&tjoli. 
Les plus grosses configs pourront 

profiter de plus hautes resolutions. 
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Jeux f avoris : 

Battle Realms 

et Dark Age of Camelot 



Jeux f avoris : 

Empire Earth 
et Stronghold 



Jeux f avoris : 

Edge of Chaos 
et Max Payne 



Jeux f avoris : 

Battle Realms 

et Alien vs Predator 2 



Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

Fifa 2002 Empire Earth 

et Tetris World et Colobot 
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CONSTRUISEZ 

LE PLUS GRAND EMPIRE 

QUE LA TERRE 

AIT JAMAIS PORTE. 



DISPOSIBLB POUR NOEL 2001 



DECONSBUI 
auxmoinstfe 



UlSTE FABULEUSE ODYSSEE 



■il 



A TRAVERS 500 OOO ANS 
D'HISTOIRE DE L'HUMANITE ! 
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Empire Earth kst un jeu de strategie 3D temps 

REEL. QUI COMMENCE DAMS LES PEOFOMDEUES 
BE LA PREHISTOIRE ET S'ACHEVE EN PEEING 
SCIENCE-FICTION. TINE IDEE FIXE VOUS 
ACCOMPAGNERA TOUT AU LONG DE CETTE QUETE 
POUR ACCOMPLIR LA DESTINES D'UN PEUPLE : 
FAIRE DE LA TERRE VOTRE EMPIRE ! 



EMPIRE 
EARTH 



flERR/L 







www.sierra.fr 
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1 1 8 000 unites 
simultanees 
U niveau* de difficulty 
6 nouvelies ba tallies 
historiques 
1 1 nouvelies nations 



jw.cossackslrsnce.ee 



Pius d'unites, plus de poudre, plus de soldats ! 



■ EDITEliRCDVSoftwareEntertainment ■ DEVELOPPEuRGSCGaTneWorid ■ GENRE Strategic temps reel ■JOUEUR(S) 1 a 8 ■PUBLIC tow public ■ PRIX 200 F (30,50 €}erw. 
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HE ART OF WAR est une bonne grosse 
surprise qui fera plaisir aux fans de Cossacks 
tout en seduisant les derniers recalcitrants. 
Non seulement cette extension ajoute quantite de 
nouveaux elements mais en plus, elle corriqe les plus gros 
defauts du gameplay original ! 
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Non, The Art of War ne se 
contente pas de jouer les 
Monsieur Plus comme quantite 
d'extensions. Nos charmants 
Ukrainiens de GSC Game ont 
continue a jouer a Cossacks : 
European Wars apres sa sortie en se 
demandant comment diable 
I'ameliorer. A I'epoque, leur jeu 
aurait presque pu rivaliser avec Age 
of Empires II : The Age of Kings, si 



quelques defauts bien genants 
n'etaient pas venus ternir le 
gameplay. L'idiotie crasse de 
certains bataillons s'entretuant en 
visant un meme ennemi, les petits 
problemes de selection des unites, 
sans oublier la puissance excessive 
des canons reservaient jusque-la 
Cossacks a une clientele en manque 
de jeux de strategie a ascendance 
historique. The Art of War corrige 



Les 

innovations 
sont 

tellement 
nombreuses 
que tout 
le gameplay 
original 
s'en trouve 
bouleverse. 



tout ceia et bien plus encore, au 
point gue The Age of Kings peut 
cette fois legitimement trembler 
pour sa couronne. 

Af f rontez-vous ! 

Ou'est-ce qui fait le succes du 
hit d'Ensemble Studios ? Son mode 
Multijoueur pardi. The Art of War a 
bien retenu la Secon et propose en 
eleve applique quantite 
d'ameliorations en Multijoueur : il 
est desormais possible d'enreqistrer 
I'integralite d'une rencontre (ce qui 
ravira tous les organisateurs de 
LAN), de defier d'autres joueurs 




I CHAUFFE MARCEL ! Sachant que chaque groupe va a sa Vitesse, garder cette formation 
est un casse-tete ! Deconseille pour les attaques massives sous peine d'echec ! 



■ L'ARTISTE L'editeur de niveaux est tres simple et puissant. On peut 
meme creer des cartes afeatoires et modifier la couleur de la mer. 



nprnmhrp ?DD1 




pour grimper dans le classement 
mondial mais aussi de parametrer 
finement chaque rencontre. C'est 
parti pour une longue enumeration : 

mongolfiere qui devoile 
I'integralite de la carte peut etre 
accessible des le debut ou etre 
soustraite de I'arbre technologigue, 
ilest possible de supprimer le rush 
en empechant pendant une periode 
donnee la libre circulation de 
troupes armees, les batiments, 
I'artillerie et ies paysans peuvent 
ou non etre captures au contact de 
soldats ennemis, deux joueurs 
peuvent dinger le mime camp, 



■ EMBAROUEMENT IMMEDIAT Un bei exemple de cooperation : des navires dependent les 
troupes au sol pour qu'elles embarquent en toute securite. 




I SACRILEGE Affronter des paiens vous 
menera a defendre... des eglises ! 



I'intelligence artificielle peut 
controier un camp et pallier un 
manque de joueurs... Bref, la liste 
des ameliorations est longue, 
tenement longue qu'il faut quelques 
heures pour se familiariser avec ces 
changements. Surtout que toutes 
ces modifications ont une grosse 
incidence sur le gameplay. Annuler 
les captures rend ainsi les parties 
plus equilibrees mais egalement plus 
longues. Un choix pas forcement 
judicieux quand on sait que les 
cartes sont jusqu'a quatre fois plus 
grandes gue celles du jeu original. 

Resultat, meme fes habitues 
de Cossacks vont se prendre de 
vilaines raclees en Multijoueur. 



Les serveurs deja tres frequentes 
(une quarantaine en moyenne sur 
GameSpy) sont envahis de brutes 
qui ont pris le pli et qui ont compris, 
notamment, qu'il n'etait plus 
possible de construire des batteries 
de 150 canons. Meme les vieilles 
ruses de fourbe comme celle qui 
consiste a envoyer un cavalier ivre 
mort derriere les lignes ennemies 
pour declencher un tir fratricide 
de toute beaute n'ont plus cours. 
Desormais, les canonniers cessent le 
feu s'ils risguent de blesser leurs 
petits camarades, laissant le 
soin aux landers d'organiser une 
melee safvatrice. II faut done reviser 
ses priorites de construction 



TEST 

OPINION 

tiib 

Toujours plus ! 
Decidement, 
voila bien la 
devise des 
developpeurs de 
Cossacks. 
Encore des 
dizaines de 
missions, des 
milliers d'unites, 
des cartes 
immenses, des 
reconstitutions 
historiques... 
N'enjetez plus ! 
On peut bien sur 
faire la fine 
bouche en 
trouvant tout 
cela bien 
traditionnaliste, 
mais difficile de 
resister quand 
on aime la 
strategie - et la 
difficulty ! 



Revu et corrige 



Outre ses nouvelles unites et campagnes, The Art of War obligera les fins tacticiens a remettre a jour ses vieilles techniques de fourbe. Void le detail de trois ameliorations 
significatives du gameplay qui obligent a tout reprendre a zero. En Multijoueur aussi ? Eh, oui, surtout en Multijoueur ! 



A mort les boulets ! 



C'est MON ciel ! 




Les canonniers ont appris a viser avant de faire 
leu. Resultat, plutot que de tirer dans le tas quand 
une unite ennemie se cache malicieusement 
au milieu d'un bataillon ami, lis attendent 
patiemment que les fantassins fassent le sale 
boulot a leur place. De quoi rendre malades 
les plus kamikazes d'entre nous. 



La montgolftere permet de devoiler toute la carte. 
Mefiance ! Cette unite peut etre activee des 
le debut dans les parties Multijoueur, ce qui a 
tendance a favoriser le rush puisqu'on sait 
ou se terre I'ennemi. Sur de petites cartes, 
et avec des casernes disponibles des le debut, 
c'est le massacre assure. 



Ceux qui etaient deja imbattables au jeu 
du chat dans les cours de recreation n'auront 
peut-etre plus I'occasion de recidiver dans 
The Art of War : desormais, il est possible 
d'interdire la capture de batiments, de pieces 
d'artillerie et de paysans non defendus par 
simple contact avec une armee ennemie. 
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en meme temps que ses formations 
tactiques. Mine de rien, il s'aqit 
presque de repartir a zero. 

Un nouveau monde 

Le depaysement est done de 
rigueur, ce qui force I'admiration 
pour une extension. Que les 
nevroses se calment toutefois, The 
Art of War n'oublie pas d'ajouter une 
qrosse louche de nouveautes plus 
classiques. Le Danemark et la 
Baviere viennent qonfler les ranqs 



Apartirdu 
1024x768, 
ces batailles 
epiques sont 
absolument 
superbes a 
contemner. 



des 16 nations deja presentes, 
30 nouvelles missions font leur 
apparition ainsi que 6 batailles 
historiques basees sur les guerres 
civiles anglaises, les revolutions 
allemandes et autres guerres russo- 
turques. Les resolutions elevees 
(jusqu'en 1 920 x 1 440 !) rendent 
ces batailles tres impressionnantes 



tout en apportant un avantage 
certain aux joueurs equipes de 
moniteurs 32 pouces. Le brouillard 
de guerre depasse largement le 
champ de vision des unites 
ennemies en Solo, tandis qu'en 
Multijoueur, il est possible de gerer 
plusieurs batailles sans scroller, 
histoire de deborder completement 




■ VIE DE CASERNE II faut nourrir, toqer et payer tout ce beau monde. 
Moi je dis: vivement une petite guerre ! 



■ JE SUIS LE MEILLEUR Le classement permet de se faire une bonne idee de son niveau 
et de ceiui des autres ! Mieux vaut se renseigner sur son adversaire. 
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lemalrieureux cantonne au 800 x 
600 sur son minable 15 pouces. 

C'est peut-etre honteux a dire 
mais a partir du 1 024 x 768, ces 
batailles epiques melant des milliers 
de soldats sont absolument 
superbes a contempler. Surtout que 
200 nouveaux sprites ont ete 
dessines pour rendre les cartes 
encore plus vivantes. On a enfin 
droit a de vrais bosquets distincts 
les tins des autres et dans lesquels 
les soldats prennent bien sur un 
malm plaisir a se cacher. Mine de 
rien, le jeu gagne beaucoup, a la fois 
en interet et en plaisir de jeu. 

Le choc des titans 

Du coup, The Art of War se 
rapproche beaucoup de The 
Conquerors, I'extension de The Age 
of Kinqs, dont il reprend la richesse 
graphique comme I'interet 
scenaristique. Les missions 
commando en debut de partie sont 
frequentes, ce qui oblige a bien 
reflechir pour prendre une premiere 
place forte avec tres peu d'hommes. 
Ilfaut ensuite la developper avant 
d'aller en attaquer une autre encore 
mieux defendue. Ce schema se 




■ FAIRE LE PONT Un grand classique des jeux de strategic : le pont. Attention, le premier 
qui fait mine de traverser va y laisser des plumes ! 



repete souvent mais quelques 
heureux changements viennent 
prevenir tout risque de monotonie. 
Non seulement on dirige parfois un 
unique cavalier en debut de partie 
ou toute une armee, mais il arrive 
aussi qu'il faille defendre une 
structure des le depart ou qu'il faille 
embarquer ses troupes sous le feu 
ennemi pour les faire traverser ! 




I LONESOME COW-BOY II arrive qu'on debute une campagne tout seul. Hou hou, les amis, 
oiietes-vous... ? Heureusement, on trouvera rapid erne nt des renforts consequents. 



Les missions demarrent toujours 
sur les chapeaux de roue et 
rimmersion est du coup immediate. 
Et le pire, c'est que I'interet ne 
retombe pas. Des personnages non 
joueurs donnent ensuite un coup de 
main au detour d'un chemin, des 
armees ennemies debarquent a 
I'improviste, des contre-attaques 
prennent le joueur harasse par 
surprise... Meme les explorateurs 
dans Tame seront recompenses de 
leur curiosite par des tresors de 
querre isoles. Toutes ces reussites 
rendent The Art of War 
extremement prenant au point de 
convaincre ceux qui etaient restes 
de marbre devant Cossacks. La 
difficulte assez inegale va peut-etre 
en decourager certains mais pas de 
panique, un brin de reflexion apres 
une cuisante defaite permet 
toujours de redresser brillamment la 
barre. La, au moins, vous allez 
comprendre ce que le mot strategie 
veut dire ! ■ 

- David Le Roux 
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OPINION 




Ceux qui ont 
adore Cossacks 
vont aduler 
The Art of War. 
Et ceux qui 
avaient boude 
Cossacks? 
Ms vont craquer 
bien sur, quitte a 
I'acheter en plus 
de ['extension ! 
The Art of War 
ajoute quantite 
de nouveaux 
elements qui 
justifieraient a 
eux seuls son 
achat, corrige 
en plus les 
grosses tares 
de Cossacks 
et enfin, le dote 
d'un mode 
Multijoueur - 
irreprochable. 
Ce n'est pas 
une reussite, 
c'est un exploit ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM (En.„-., s , PII-400MHzS64Mi 

■ III I III Wmilllf II I PII-450MH;:&1Z8Mi 

■ HECOMMANDEf.v^ m PIII-450 MHz 5 128 Mi 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Sur round /Dig it a I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAM 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR t/ 

■ CONNEXION MINIMUM 33.6 hbps 



L<e verdict 



Cossacks : The Art of War 



COMPARATIF 

■ BATTLE REALMS 



differenles. l)n jeu qui 3 tie I'ambition et 

m COSSACKS: THE ART 
OF WAR 

Ceite esiension place Cossacks an meme 
niveau qu'Ageof Kings, li elslt temps ! 
Carton assure en Multijoueur. 
■ STRONGHOLD 

Une simulaiion ultra-realrste de chateau 
(oft. Une Pete reussite malgre auelgues 
bugs et surtout un univeri credible. 



GRAPHISMES 

■ Les reflets sur I'eau, les Bosquets d 




MULTIJOUEUR 

■ Un des gros points forts de cette extension. Lf 

o; !■:■: non;.' 1 ; " e:.: ie. d(: i ■:.- u r^'ancc-n: r o n i L.e ; . i N I h m .^ n f ;'.i 



POUR : les modifications el ajouts, 

I'editeur de riveaux. un nouveau tutorial, 
le mode Multijoueur, un gameplay dope 
aux amphetamines. 

CONTOIS : II faut le jeu original, 
difficulte inegale. Pas grand-chose guoi. 



ENDEUXMOTS... 

The Art of War ameliore Cossacks 
comme jamais une extension ne I'avait 
fait auparavant pour aucun autre jeu. 
Dommage pour Age of Empires II ! 



17 
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icy's Ghost R 



ando en terre brulee. 



■ EDiTEUR Ubi Soft ■ OEVELOPPEUR Red Storm Entertainment ■ GENRE action tactique ■ JOUEUR(S) 1 a 36 ■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX 370 F (53,20€) E 



E LA NATURE, 



iiliidas u'J iiuliaa 



clair de lune dans les forets sovietiques ou -> 
des blindes en compagnie d'amis en uniforme, e'est , 
se passe. Accessoirement, vous aurez aussi droit a des raids sur des camps 
d'entraTnement, a des recuperations d'otages et a des echanges de coups de feu 
Adresse internet (en toute camaraderie, bien sur). Bref, I'ambiance est gaf 
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Lorsque j'ai teste Ghost Recon 
sur le PC central de la redaction 
(le plus rapide, mais aussi le plus 
convoite), les personnes qui 
5'arretaient regarder mes hommes 
se faire joyeusement plomber 
avaient tous la meme reaction 
incroyable. Ne temoignant aucune 
compassion pour mes commandos 
pris en pleine embuscade, 
ils n'avaient d'yeux que pour les 
graphismes et les animations : 
« Oh la la la, mais qu'est-ce que c'est 
beau », « les animations, la vache, 
vous avez vu 5a ? », et autres « ils 
ont quand meme mis trois ans pour 
nous faire un beau Rainbow six » 
(Remy). Bon, on ne leur en voudra 
pas de n'avoir pas souffert dans 
leur chair la mort virtuelle de mes 
tas de sprites, contrairement a votre 
serviteur {eh oui, on s'y attache a 
ces petites betes), et I'on est bien 
oblige de saluer la justesse de leurs 
remarques. D'une part, la beaute 
de Ghost Recon est epoustouflante 
(la nature a ete minutieusement 
reconstituee depuis le balancement 
des arbres jusqu'au moindre 
brin d'herbe !), d'autre part, les 
animations des personnages 
ont beneficie de motion capture 
(voir interview) et cela se voit 
(ils n'encaissent jamais les balles de 
la meme maniere, ils se deplacent 
de facon realiste et sont animes en 



La nature 
a ete 

reconstituee 
avec minutie, 
depuis les 
balancements 
des arbres 
jusqu'au 
moindre brin 
d'herbe. 



permanence). Tout ca pour dire 
que la premiere impression que 
vous aurez de Ghost Recon, ce sera 
probablement d'ouvrir grand la 
bouche et de derouler votre lanque ! 

Dans la nature 

Bon, mais si Ton est tente de 
louer la qualite de la moderation 
des rochers, des buissons et autres 
villes des heures durant, il ne 
faut pas oublier qu'on n'est pas la 
pour ailer a la cueillette aux 
champignons ! Non, on est ici pour 
prendre le controle des Ghost, 
une unite d'elite militaire americaine 



top secrete (et fictive) chargee de 
preparer le terrain {hostile de 
preference) avant des operations de 
plus grande envergure, de mener a 
bien des destructions d'objectifs 
ou d'effectuer des captures. 
Bref, les Ghost font dans la 
discretion, et Ton peut meme dire 
qu'il s'agit du maTtre mot du jeu ! 
Comme dans Rainbow six et 
Rogue Spear, le niveau de reaiisme 
est tres eleve, quelle que soit la 
difficulty choisie. Une balle tue 
(comme le tort... desole), la bulle de 
perception (chere a Fred) est 
impeccablement realisee au point 




■ LA NUfT, TOUT EST PERMIS... A condition d'avoir des lunettes 
infrarouges, contrairement aux adversaires ! 



Le programme Land Warrior 

ijiiuj,i:u,iiijuijiijj.iiim 




man 



m 



1 Casque £quipe d'un viseur ££te 
haute, d'un micro, d'ecouteurs et 
d'antireflet laser. II permet de 
communiquer et de mieux viser. 

2 Gilet pare-balles Interceptor, 
unites de rangement 
uitra-legeres pour I'equipement 
et la nourriture. II protege le 
soldat et facilite ses deplacements 
silencieux. 

3 Arme automatique equipee d'une 
camera video, d'un viseur Thermal 
et d'un viseur laser. 

4 Ordinateur portable equipe de 
Pentium (!), pour faciliter les 
communications notamment. 
C'est 1'equivalent de la carte 
tactique dans le jeu. 

5 Radio et systeme GPS. Ils 
permettent de localiser les soldats 
et de transmettre des informations. 
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I EN VILLE, TOUT EST TRANOUILLE Le jeu perd en Vitesse 
d'animation dans les decors urbains : vous etes prevenus! 



que les adversaires peuvent reagir 
(ou non) au bruit ou a la vue en 
fonction de I'environnement 
(ies snipers camoufles a fond seront 
toujours plus difficiles a reperer, 
surtout a plat ventre). Bref, les 
approches brutaies et sans finesse 
sont vouees a I'echec, de meme 
que les raids en solitaire. 
Dans Ghost Recon, il faudra 
progresser discretement, lentement, 
al'affut du moindre adversaire, 
les sens aux aguets, et ne pas 
hesiter a s'accroupir et a ramper. 
L'opposition est rude et trois 
niveaux de difficuite sont la pour 
plaire a tous les publics. 

Incroyable mais vrai 

Si le niveau Recrue est 
vraiment tres facile (les adversaires 
sont cretins et peu nombreux), 
il permettra aux amateurs de 
s'habituer au jeu, puis de passer aux 
choses serieuses avec le niveau 
Veteran. La, les ennemis reagissent 
| normalement aux bruits suspects et 
sont en nombre acceptable. Mais 
c'est en Elite que le challenge sera le 
plus ardu et le plus stressant, avec 



II faudra 
progresser 
lentement, 
a Taff fit tiu 
moindre 
adversaire, 
les sens aux 
aguets, et ne 
pas hesiter 
a ramper. 



La carte tactique 



iJ M^ i jmiiff Bfffi MM.aiuj.M.Li-JiJi. ' .w iffi 




1 Ce cfine permet de definir la direction que vos hommes vont surveiller. 

2 Un ciic sur cette loupe permet d'agrandir la carte. Dommage que le niveau 
de detail ne soit pas meilleur. 

3 Pour passer a I'ecran Soldat (changer de soldat. d'arme et de cadence de tir). 

4 Pour selectionner le groupe Delta et lui donner un ordre, cliquez ici. 

5 Ce groupe est en mode Defense : il n'ouvrira pas le feu a moins d'etre 
pris pour cible. 

6 Ce groupe est en mode Feu a volonte : il aiignera tout adversaire en vue. 

7 Ce groupe est en mode Stop. On peut lui assigner un point de passage, 
il n'avancera pas avant d'en recevoir I'ordre. 

8 Ce groupe est en mode Progression : il se rend au prochain waypoint 
immediatement et avec prudence. 

9 Voici ou se trouve le groupe Alpha sur la carte. 



beaucoup de monde en face ! 
Personnellement, je deconseille le 
mode Recrue, trop simple, et qui ne 
rend pas honneur au potentiel du 
jeu. Si la difficuite etait largement 
aussi elevee dans les episodes 



precedents, il y a une chose qu'il 
etait impossible de faire et qui 
corsait serieusement les choses : 
la sauvegarde. Ici, elle est accessible 
a n'importe quel moment, ce qui 
simplifie beaucoup les choses : hop, 




I FICHE DE PERSO Cet ecran permet de composer ses groupes, allouer ■ KIDNAPPING Les missions component souvent des objectifs secondares comme ici la 
les points d'experience et changer d'equipement. capture du chef terroriste. Attention, s'il a le temps d'attrapper une arme, il faudra le tuer. 
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Q&R 



CHUKITUS 

Chef de projet 



II parait que i'armee 
a indirectement 
participe au 
developpement 

dujeu? 

Apres la sortie de Rogue 
Spear, denombreux 
officiers nous ont 
contacted, ilsetaient 
fascines par legameplay. 
lis nous ont invites a 
Fort Bragg pour nous 
presenter leur materiel 
derniere generation et 
notamment le systeme 
Land Warrior, qui 
comprendurt casque 
elaboreainsiqu'un 
assistant digital et un 
clavier. II permetde 
controler son infanterie 
a distance sans contact 
visuel : c'est exactement 
ce que nous avons fait 
- avecla carte tactique. 
Vous etes-vous 
inspires d'autres 
elements ? 
Nous avons visite un 
centre d'entrainement, 
avecdesclwsetdes 
soldats. Nousysommes 
alle avec des designers 
qui ont done putravailier 
sur des bases solides. 
Parlez-nous de 
1'evolution graphique 
par rapport a 
Rogue Spear... 
Les personnages 
beneficient de 600 
animations realisees par 
motion capture. Nous 
avons engage unsoldat 
des Forces speciales pour 
lesrealiser, c'est pour 
cette raison que c'est si 
reaiiste ! En ce qui 
concerne les animations 
de morts par balle, 
ellessontaleatoireset 
nous en avons cree de 
nombreuses. Nous avons 
modelise une bonne 
centainede visages selon 
leurs nationality pour 
quelejoueurnecroise 
pas toujours les memes. 




je viens d'eliminer trois malabars 
sans perdre un membre de mon 
commando, hop, je sauve. 
Du coup, on perd en intensite ce 
que Ton gaqne en contort de jeu. 
Ceia dit, je ne me suis pas apergu 
de I'existence de la sauvegarde 
durant mes premieres parties, 
mettant ainsi des heures et des 
heures pour passer les deux 
premieres missions, en m'efforgant 
de perdre le moins de monde 
possible- Je vous garantis que 
jouer sans filet est une de mes 
experiences ludiques les plus 
fortes et que j'ai rarement flippe 



a ce point ! Cela dit, c'est beaucoup 
trop dur pour etre supportable sur 
toute la duree du jeu et j'ai ensuite 
utilise les sauvegardes. C'est 
neanmoins une experience a tenter. 

Intervention musclee 

Ce qui change aussi par rapport 
a Rogue Spear, ce sont ies fameux 
plans. Rappelons qu'il fallait fixer 
les itineraires de chaque equipe 
d'intervention avant de les envoyer 
au charbon. Ensuite, des touches 
d'activation permettaient de les 
faire passer d'un waypoint a un 
autre. C'etait certes complique et 




pas facile pour les novices, mais tres 
efficace. Bonne nouvelle pour 
les pieds tendres : ies plans ont ete 
revus et corriqes. Desormais, une 
carte de la zone accessible a tout 
moment permet d'assiqner des 
points de passage a ses qroupes 
en temps reel, d'orienter la ligne de 
vue de ses hommes et d'avoir de 
maniere generale un controle parfait 
de son commando (voir encadre). 
Inutile de dire que Ton utilise cette 
carte sans cesse et que c'est un des 
atouts du jeu. Le plus amusant 
(ou le plus triste, c'est selon), c'est 
que dans la realite, les soldats 
americains sont equipes d'une carte 
tactique equivalente (voir I'encadre 
sur le proqramme Land Warrior et 
I'interview de Darren Chukitus pour 
connaTtre les details). 

Et, comme nous sommes 
toujours au rayon nouveautes (tres 
charqe, c'est normal, c'est bientot 
Noel), on peut eqalement 
mentionner !e systeme d'experience 




■ PETIT JEU Un sniper s'est cache dans cette image. Sauras-tu le retrouver ? Un chargeur 
plein et quatre grenades offensives seront offertes a I'heureux gagnant. 



■ TIREUR EMBUSQUE Les snipers sont 
utiles lorsque la visibilite est degagee. 
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1APLUSIEURS Void 1'un des ecrans 
Multijoueur du jeu. Bonjour !es posslblites ! 

allouee aux soidats. Desormais 
definis par quatre competences 
(armes, discretion, leadership et 
endurance), ils regoivent des points 
arepartir apres chaque mission 
reussie (et a condition d'etre vivant, 
cela va sans dire !). Cela donne un 
petit aspect role au jeu et surtout, 
ceia modifie sensiblement le 
comportement des hommes sur le 
terrain, notamment au niveau 
de la discretion ou de la precision 
de tir. D'ailleurs, etant donne que 
les equipes de depart sont plutot 
pas tres bonnes, le joueur aura 
rapidement acces a un renfort 
compose d'experts (les specialistes), 
redoutables, et equipes d'armes 
dernier cri. 

Force et honneur 

Comme le joueur ne controle 
directement qu'un soldat a la fois 
(avec la possibility de passer de I'un 
I I'autre, quel que soit le groupe), 
il etait necessaire que I'intelliqence 
artificielle suive (c'est le cas de le 




■ PROTECT THE VIP ! Dans cette mission, il faudra proteger ses pauvres soidats de I'ONU 
d'une attaque serieuse : des chars et des hommes armes ne vont pas tarder a arriver. 



dire). Et que Ton ne perde pas ses 
soidats a cause d'un mauvais 
pathfinding ou d'incompetents qui 
se tiennent debout alors que tous les 
autres sont en train de ramper ! 
De ce cote-la, pas de souci : chaque 
groupe (trois maximum) comporte 
de un a guatre soidats, dont un 
leader. Lorsqu'ils suivent le joueur et 
qu'iis s'arretent, ils ne s'immobilisent 
pas au milieu de nulle part s'il y a un 
arbre ou un rocher a deux metres 
d'eux : ils iront se mettre a couvert 
tout seuls comme des grands ! Cela 
ne veut pas dire qu'i! s'aqit de super 
bots imbattables, ils ont simplement 
des reactions dependant de leurs 



competences et la jouent prudence 
en toute circonstance. Certains 
adversaires sont plus forts qu'eux, 
d'autres moins : Tissue des situations 
comporte done toujours une part de 
hasard et Ton n'est jamais certain de 
rentrer de mission avec une equipe 
complete. C'est bon pour le stress, 
moins pour la carriere ! Car elle 
est geree : vos petits proteges 
seront decores en fonction de leurs 
faits d'armes et pourront arborer 
de belles medailles! 

Mais on arrive presque a la 
fin du test et je n'ai toujours pas 
parle du contexte. L'action se 
deroule en 2008, alors que I'ONU 
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OPINION 






Jefais partie 
des joueurs qui 
reprochaient a 
la serie des Tom 
Clancy d'etre 
trop austeres. 
Avec ce nouvel 
opus et la 
disparition de 
la phase de 
preparation au 
profit d'une 
carte tactique 
exploitable en 
temps reel, 
le jeu devient 
beaucoup moins 
elitiste. Meme 
s'il reste tres 
strateqique. 
Ghost Recon 
n'en est pas 
moins fun 
et les periodes 
de stress 
s'enchament a 
vitesse grand V. 
De plus, la 
sauveqarde 
automatique 
m'evite le 
syndrome 
Swat 3... le reve! 



Les soidats 
sont 

reellement 
equipes 
de cartes 
tactiques 
equhralentes 
a celle du 
joueur dans 
Ghost Recon ! 
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OPINION 




LUC-SANTIAGO 



Les simulateurs 
d'infanterie 
gagnent en 
realisme, tout 
comme la 
modelisation des . 
environnements. 
Ghost Recon en 
est la meilleure 
preuve en 
proposant unjeu 
d'action tactique 
qui servira 
probablement 
bientot 

d'entraTnement 
aux unites 
■ d'intervention, 
qui est vraiment 
tres beau et qui 
s'adresse a tous. 
Le stress est la, 
tout comme les 
sensations, et 
pour une fois, 
bien que difficile, 
le jeu est 
accessible. 
Une experience 
marquante 
dans la vie 
d'un joueur ! 



(et les Americains) ont decide de 
prefer main-forte a la Georqie, une 
province russe envahie par ces 
derniers. II faudra done « pacifier » 
la situation et preparer le terrain 
avant de grosses offensives. Ceia se 
traduit par un nettoyage de camp 
d'entraTnement, I'elimination de 
chars en approche, la destruction 
d'un pont, etc. De jour comme de 
nuit, par temps clair ou par pluie 
battante (les effets meteo sont 
plus vrais que nature mais ia pluie 
mouille moins qu'en vrai), 
le challenge est rude (notons que 
les missions d'infiltration 
pure presentes dans Rogue Spear 
ont enfin ete abandonnees). 

Attaquez groupes 

Car la carte tactique n'est pas 
la par hasard et il est possible 
d'assiqner des points de passage 
a des equipes et de leur ordonner 
d'avancer simultanement : cela 
deconcentre qeneralement 
I'adversaire qui, s'il est attaque de 




■ CONFUSION Cette capture a besoin d 'explications : je viens d'envoyer un missile antichar 
sur un tank, confortabiement embusque derriere un bus ! Maintenant, attention a I'escorte ! 



plusieurs cotes, a du mal a reagir. 

Finalement, Ghost Recon n'a 
aucun mal a se hisser a la premiere 
place du podium des simulateurs 
d'infanterie. Certes, il ne propose 
pas de pilotage de vehicules 




ou de combats de masse comme 
Operation Flashpoint, mais il a 
d'autres atouts (realisme, 
graphismes, immersion, missions, 
etc.) pour rivaliser sans probleme 
avec le hit de Codemasters. 
Le potentiel du jeu a ete 
formidablement exploite, rien n'a 
ete laisse au hasard, le joueur 
possede une liberte absolue pour 
organiser ses attagues et le jeu fait 
la part belle autant a Taction qu'a 
ia strategie. Une reussite. ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 




* ET ROND, PETIT PATAPON Si la modelisation des hommes est si reussie, e'est parce qu'ils 
sont tout en rondeurs... Et parce que les developpeurs ont utilise le motion capture. 



■ SU1S-M0I Le patnfinding est impeccable 
pour les soldats comme pour les otaqes ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEIWOIRE 

■ MINIMUM ■ E" ,, JP „ P450 MHz S carte 3D 

■ RECOMMANDE.Ei.-eit. P7SO MHz £ carte 3D 

■ RECOMMANDE ,r-i s.-j PC Athlon 1 GHz £& 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dtx 

■ OpenCL 

POSSIBI LITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SELJL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR •/ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict 



Tom Clancy's Ghost Recon 



COMPARATIF 

■ GHOST RECON 

La nouvelle reference du genre, line 
&eau:c a ccupec le soulfle, un 
-.nvironnemsnl ultra -rea lisle. 

■ OPERATION FLASHPOINT 

Moins joli mais proposant le pilotage de 

nombreux en gins, des combats beau coup 



Pour ceux qui pretereni I'ambiante polk 
SwaUresteun tres bon jeu. 
■ ROGUE SPEAR: 
BLACK TORN 

L'add-on pout Rogue Spear lui permet 



GRAPHISMES 

■ Des arbres aux brins d'berbe en passant par les anima 
: Recon est une claque visuelle absolue. Preparez-vc 



AUDIO 

■ Les bruits d'ambiance ont el£ confies a un studio travaillant 




POUTR : Le realisms. I'immersion, les decors 

magnifiques. le stress, les ameliorations, 
I'ambiance sonofe, les missions interessanles. I'Ij 

CONTRE : Une carie tactique pas 

toujours suffisamment detalllee pout donner 
des waypoints. En pinaillanL 



EN DEUX MOTS.. 

La suite de Rogue Spear est amplement 
justified par des graphismes exceptionnels 
et un realisme accru qui maximise le plaisii 
de jouer. Un incontournable. 



17 



/20 
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Attention ! 
A Noel, comment echapper 
aux cadeaux de meme ? 
Cheques cadeaux 

LDLC.com. Votre meme vous les offre, et vous 
vous offrez ce que vous voulez. 



K5S 



of^^K 



~ it- en profiter ce n'est pas complique. Meme se connect' 
LDLC.com, ou appelle !e 891 70 08 80*. 

lande les fameux cheques cadeaux LDLC.com 
,':i;i-;siBs 1 an| qu'elle receuea rapidement par retour 
Ensuite, elle uous les offre entre la dinde 
us uous off 

._ sur LDLC.com. 

Aloes, elle est pas belle la \ 




LDLC 



Achetez en toute confiance 
uuwvu.ldlc.com 



I Devenez maitre des civilisations, du temps et de I'histoire ! 
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U HAUT DE CE JEU DE STRATEGIE en 

temps reel, 5 000 siecles vous contemplent ! 

De I'invention de la masse et du feu de bois a la 
bombe atomique, en passant par la nariotechnologie et la 
poudre, II n'y a qu'un pas ou presque, qu'Empire Earth franchit 
allegrement. Voici enfin le test du jeu qui donne le vertiqe... 
pour le meilleur et pour I'Empire. 






TEST 








I 




J 



\ 



■t 
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TEST 







*S^h. -n 



mr\~r r-x~-i i-j .mhoi 

■ NORMANDIE BY NIGHT Nombre de missions se deroulent la nuit dans te mode Campagne. 
On entend le loup hurler dans les bois. Brrrrr. 



■ L'AUBE DE5 TEMPS Au depart, il y avait des hommes. lis prirent des 
massues pour taper et des cailloux pour les lancer. 



Avant d'entrer dans le vif du 
sujet, rappelons qui se cache 
derriere ce monstre de jeu qu'est 
Empire Earth : Rick Goodman. 
II fut ni plus ni moins que le designer 
d'Aqe of Empires. Mors soudain tout 
s'eclaircit, et une illumination 
divine nous frappe de plein fouet : 
« Ah ben c'est pour ca que 



I'interface d'Empire Earth ressemble 
tenement a celle d'Aqe of Empires. » 
He oui, voila c'est dit, il serait 
done vain de denombrer les points 
communs entre les deux jeux : ca va 
de I'interface au systeme de collecte 
des ressources, en passant par 
les formations de combats, les 
missions scenarisees, les qraphiques 



On a 

carrement 

('impression 

dejouer 

a des jeux 

differents 

suivant 

I'epoque 

qu'on choisit. 



de statistiques en fin de partie... 
Je pourrais continuer comme ga 
jusqu'a la fin du test. 

La f olie des grandeurs 

Empire Earth, c'est un peu le 
Monsieur Plus de la strateqie. Vous 
prenez tout ce qu'il y a de bien dans 
Age of Empires, vous y rajoutez de 
bonnes idees pour simplifier la vie 
du joueur, vous secouez tres fort le 
tout en 3D... Et vous ajoutez une 



;u & 
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te jeu 
qui envahi 
votre reali 




j^V^y 



In Mo Mr, f»' , !■, g« J„ 1 I ,.!.„ g,„ j 

/; Mi M/ M~ J Ml 
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Ef^^3^>Rt^ 



=t du combat tour par tour, Etlierlorrjs vous plongera cians un vaste univers medieval fantastique, 
oil vous devrez menez vos heros vers la victoire. Pour cela, vous disposez du meilleur des combats de magie, enrichi du style des jenx 
de cartes et de la gestion de ressources. 

.Joystick.ir : « Etherlords s'annonce comme une sorte de Heroes of Might and Magic a la fois plus riche et plus abouti techniquement. » 



www.etherlords.com 



www.fishtankgames.com 



TEST 



Epiques epoques 



500 000 ans de civilisation, ce n'est pas rien. Tout ca dans on jeu ? Eli bien oui, Empire Earth I'a fait : la preuve en images. Comme dans Civilization, il faudra passer d'un age 
a 1'autre a coups de progres scientifiques et d'accumulation de ressources. Ca n'est pas facile? Eh bien lisez ce qui suit. 



Le Moyen Age L'age moderne 



L'age de la nanotechnologie 




Certes, Empire Earth commence a la Prehistoire, 
et la periode de I'Antiquite est pleine de magie 
avec se5 prophetes surpuissants, mais j'ai toujours 
une preference pour la periode du Moyen Age. 
Dans le mode Campagne, vous pourrez revi 
des batailles comme Hastings, conquerir la 
Normandie ou partir seul a I'aventure dans des 
contrees pleines de surprises. 



« L'age atomique », comme il est precise en 
ha ut de I'ecran, commence en 1990. C'est une 
periode industrialised et votre civilisation 
s'avere techniquement tres avancee. dans la 
premiere mission de cet age, on vous conseille 
de convertir les autres villes a votre cause 
en leur envoyant des diplomates. La gut 
la diplomatic sont vos acmes. 



La, on nage en pleine science-fiction. C'est bien 
sflr I'apogee de la civilisation (quoique, ca se 
discute, tant les autres ages ont leur charme 
propre), en tout cas, c'est I'ere ou vous disposez 
des armes les plus destructrices. La science 
est passee par la, avec ses bombes A 
et ses virus informatiques. Notez qu'un elephant 
se cache dans cette capture. 




■ NO FUTURE A I'ere de la nanotechnologie, les forces en presence sont devastatrices. 
Sachant qu'on peut controler jusqu'a 1 200 unites, vous imaginez ce que ca peut donner. 




■ L'EPREUVE DE FORCE Les campagnes sont tres scenarisees. Aucune 
mission ne ressemble a une autre, et c'est tant mieux. 



ca va bien de la prehistoire a l'age 
de la nanotechnologie. Et I'ambiance 
change radicalement d'ere en ere 
(meme si des donnees constantes 
ne varient pas du debut a la fin : 
un humain restant un humain, 
il fait des trues d'humain, comme 
collecter des ressources ou 
conquerir le monde). Mais j'insiste 
quand meme sur ces changements 
d'ambiance : c'est tellement bien 



■ L'ERREUR OE LA GUERRE Certains heros du jeu sont tellement forts 
qu'ils peuvent tenir tete a un char sans broncher... 



periode de 500 000 ans ! C'est done 
par la que je commencerai : ces 
fameux 500 000 ans d'histoire. 
Qa paraTt tellement « henaurme » 
qu'on a du mal a se I'imaginer, 
autrement que dans le cadre d'un 
Civilization. Je vous avoue que 
j'etais un peu sceptique : faire tenir 
500 millenaires de batailles epiques 
sur un CD de 650 Mo, en donnant 
assez de contenu a chaque epoque 
pour qu'on y emit, ga tenait de la 
gageure. Et pourtant, Ms I'ont fait. 
« lis I'ont fait ! » m'ecriai-je en 
tombant a genoux devant mon PC 
(qui n'en demandait pas tant) — le 
peux vous le confirmer, apres etre 
passe par toutes les epoques du jeu : 




■ AGE OF EMPIRES-LIKE Les similitudes 
avec le hit de Microsoft sont nombreuses. 
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IS PLUS GRflNDES BATflULES DE LHISTOIRE DE LA STBATE6IE SUB PC 



The Art of War - 
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L'add-on officiel Version complete 



*** 
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L'extension officielle de la nouvelle reference de la 

;egie temps reel. 5 nouvelles campagnes, nouvelles nations 

et unites, editeur de cartes, modes de jeu supplementaires, 

des batailles gigantesques ou s'affrontent jusqu'a BQOD unites en 

temps reel, nouveautes multijoueurs dont le classement mondial 

desjoueurs sur Internet. 



qcus; www,cossacksfrance,com ccf\^ 
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■ PRENEZ DONC UN SIEGE Certaines phases me font penser a 
un autre jeu celebre, mais lequel... ? 



fait qu'on a carrement ['impression 
de jouer a des jeux differents selon 
I'epoque. C'est assez rare et qa 
merite d'etre siqnale. 

Si vous n'etes pas habitue, je 
vous conseille de commencer par le 
tutorial qui est d'une simplicity 
deconcertante. Vous y apprendrez 
les bases permettant de changer 
une petite tribu de la prehistoire 
en une civilisation florissante et 
respectee. Meme moi j'ai tout 
compris, alors vous imaqinez. Passe 
ces huit missions de prise en main, 
je vous recommande de vous ruer 
tel Alexandre le Grand sur la 
puissante armee de Darios, dans la 
plaine de Gauqamele (Petit Robert, 
p. 35), sur le mode Campaqne. Dans 
ce mode, vous avez le choix entre 
quatre campaqnes, et la j'en profite 
pour remercier Rick Goodman, 
qui vous donne d'emblee acces a 
quatre epoques tres differentes : 
la Prehistoire et I'Antiquite 
avec les Grecs, le Moyen Age avec 
ies Anqlais, la Premiere Guerre 



Vous pouvez 
dinger 
un heros 
ou deux, 
dotes de 
competences 
speciales. 



■ L'HORREUR DE LA GUERRE Au plus fort de la bataille, zoomez a fond. Vous verrez les 
corps de vos soldats disparaltre peu a peu dans le soi. 



mondiale avec les Allemands ou le 
debut de I'aqe moderne avec les 
Russes. Chaque campagne comporte 
huit missions dont la difficulty est 
croissante mais bien dosee. 
Si vous vous sentez assez fort pour 
commencer par la fin, vous pouvez 
toujours attaquer directement avec 
les Russes mais a vos risques et 
perils, car vous vous retrouverez 
alors a la tete d'une civilisation 
deja developpee avec toutes ses 
subtilites et sa plethore d'enqins et 
de batiments disponibles. Disons 
que le choix est pratique pour jeter 
un coup d'ceil sur ce qui nous attend 
avant de commencer par le debut ! 

Les missions s'enchaTnent 
et ne se ressemblent pas. 
Elles sont tres scenarisees (comme 



Les trois graces 


Qui dit epoques differentes dit unites differentes. Pour bien montrer a quel point les ambiances changent d'asje en 


age, et avec 


elles le style de jeu, voici trois echantillons de guerre, tries sur le volet. 






Un chevalier anglois 


Un canon de la terre 


Un robot qui fait bzouing 


Le chevalier est flBW0* '^t$M 


Voici une piece 


"■M*&*t 


Je vous presente 


m ; ■ -v 


un meilleurs (SImBBH 


(il y en a de 


■ Sk ■■■'■j*-^ T * 


Hades, un des 


V I 


combattants de flfl 


nombreuses 


-A" 


robots de l'3ge 




laperiodedu !*■«/•■ 


autres} d'artillerie 




Nano. !l ne se 




Moyen Age. II est : .-j^M "■■ 


de 1'age industries 




bat pas mais ses 


i- ;? ^1 


rapide comme .i^^EjB^- ■■. ■ 


Sa force de 


■* ji 


pouvoirs peuvent 


BL ,4:M 


le vent et sa 


frappe est 


fi" 1 


faire la difference. 


.. ' 'W^jL, ~- 


force de trappe £ 


impressionnante : 


**g^ . 


II peut se 




est consequents BsBHH 


+175 points de 




teleporter (pour 


■ 


Notez que le 


degats sans 


explorer plus vite 




systeme d'upgrade des unites se 


upgrade. C'est toujours mieux que 


la carte), il peut ouv 


'r une faille 


fait avec I'interface a gauche de 


les trebuchets. du Moyen Age : 


temporellesur une i 


nite ennemie 


l'e"cran. Si vous avez assez de 


+150. Mais c'est sans comparaison 


(qui pendant quelqu 


s secondes 


ressources, vous pouvez meme 


avec un Sub-Triton, sous-marin du 


disparait du jeu) ou s 


nvoyer un 


chaTner les upgrades. 


futur : +1 000 de deg§ts. 


virus informatique s 


r I'ennemi. 



dans Aqe of Kinqs) et pleines de 
rebondissements. On ne s'ennuie pas 
et tout est mis en place pour que 
vous vous sentiez responsabie d'un 
peuple qui cherche a se developper 
au fil de conquetes, de reconquetes, 
de developpement de villes, de 
guerres et d'aventures. Car il ne 
faudra pas seuiement mener de 
grandes batailles, il faudra aussi 
diriqer un heros ou deux dotes de 
competences speciales et relever 
des defis en solitaire (comme 
parcourir la contree environnante 
pour rassembler des troupes). 

Mon royaume pour un Empire 

C'est un pretexte comme un 
autre pour vous faire parcourir 
dans le detail des cartes concjues 
specialement pour vous impliquer 
dans I'histoire. On finit par 
s'attacher a sa civilisation. 
Surtout que revolution en terme 
de proqres techniques ou sociaux, 
d'architecture et de force de frappe 
des unites de combat est bien 
respectee au fil des ages. Le jeu 
est bourre de details visuels qui 




■ DESTRUCTION Voici un raid aerien avec 
lache de bombe atomique. 
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SANS LES OUTILS 
APPROPRIES,VOUS N'ALLEZ 
PAS VRAIMENT SURFER. 



AOL EST LE SEUL A PRE-INSTALLER SUR SON LOGICIELTOUS LES OUTILS 
DONTVOUS AUREZ BESOIN POUR PROFTTER PLEINEMENT D'INTERNET : 

- Un lecteur MP3 pour ecouter tout ce que vous voulez sans probleme*, 

- line messagerie instantanee pour dialoguer en direct avec qui vous voulez, 

- Un e-mail pour recevoir et envoyer des messages des votre premiere connexion, 

• Le controle parental pour que les enfants puissent utiliser Internet en toute securite. . . 

Et bien d'autres services deja pre-installes sur le logiciel AOL. 

DEMANDEZ VOTRE KIT GRATUITAOL : 826 02 6000 (0,15€soit 0,98 FTTC/MIN) 0U WWW.AOL.FR 

us reserve dn respect du droit de la propriete mtellectiielle. 



AOL 



TEST 




■ BIO Sachez que dans le futur, on mangera 
des glrafes, des elephants, des phoques, etc. 

conferent aux missions une bonne 
ambiance : les batiments bien sur, ou 
les environnements, le mouvement 
des vagues en pleine mer par-dessus 
vos sous-marins, les oiseaux qui 
s'envolent des arbres quand 
vous passez avec votre cavalerie, 
vos villaqeois eux-memes qui 
commencent par chasser le belier en 
paqne avec une lance, pour finir en 
jean ou en minijupe (!) a tirer au fusil 
sur des phoques, des girafes, des... 
hippopotames. Le genre de detail 
qui tue, c'est I'usage de Ea brouette : 
sachez que dans le futur, a I'age de 
la nanotechnologie, les villaqeois 
iront collecter des ressources avec 
une brouette (c'est beau le progres). 
Dommage que les graphismes soient 
si particuliers, je suis d'accord avec 
Remy pour dire qu'ils ne sont 
ni exceptionnellement beaux 
ni foncierement moches, mais 
je les trouve un peu tallies 
au couteau. Ouand vous aurez 
essaye le zoom au maximum, vous 
comprendrez ce que je veux dire, 
[.'interface est ultra-classique 
mais uftra-efficace, rendant la prise 
en main rapide. C'est du Age of 
Empires, pas de doute, mais matine 
de trouvailles sympathiques. Le 




zoom justement est tres aqreable : 
avec la roulette de la souris, vous 
pouvez vous rapprocher du sol 
(comme un avion qui atterrit), ou 
reculer pour prendre de ['altitude 
et tout voir de haut. Sa simplicity 
d'emploi compense un peu le fait 
qu'on ne puisse pas pivoter a 360°. 
Autre caracteristique tres utile 
avant d'entrer dans le feu de 
Taction : en faisant un die droit, 
vous faites apparaltre une fleche 
sur le sol, il vous suffit alors 
de la faire pivoter pour que 
vos troupes selectionnees se 



campagne 
comporte 
huit missions 
dont la 
difficulty est 
croissante 
mais bien 
dosee. 



tournent dans la direction choisie. 
Simple mais il fallait y penser. 

Bref, niveau bataille, tout y est : 
formations de combat, raccourcis- 
ciavier indiques entre parentheses 
sur ['interface, formations de 
groupes (CTRL+1, CTRL+2, etc.), 
enchamement des actions avec 
la touche Maj, chemins de 
ronde, points de ralliement 
automatisables... C'est du Age 
of Kings, en mieux. 

De 7 a 500 000 ans 

Heureusement que ('interface 
est aqreable car lorsque I'heure 
de la bataille sonne, il vaut mieux 
se sentir a I'aise. L'intelliqence 
artificielle est ma foi fort capable 




■ DESTRUCTION STYLISEE Lorsque vous detruisez un batiment, il s'ecroule dans un nuaqe 
de fumee. Plus le batiment est grand, plus I'effet est saisissant. 



■ LES TETE5 BRULEES Quand un avion manque de carburant ou qu'il 
est gravement touche, il rentre a la base pour une revision. 
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OPINION 



in 



Refaire le 
monde, Noel a 
trouve fa bonne 
expression ! 
C'est vraiment 
le plus 

epoustouflant ' 
decejeu de 
strategie hors 
norme, son cfite 
« Civilization » 
en temps reel. 
En outre, 
le fait d'utiliser 
I'interface 
d'Age of Empires 
permet de 
prendre le jeu 
en main des 
les premieres 
secondes. 
Saisissant, 
m§me si 
cette version 
presentait 
encore quelques 
bugs d'l.A. qu'on 
espere corriges 
dans la finale. 



De I'usage du zoom 



Le zoom d'Empire Earth est d'une simplicite deconcertante. Un coup de molette en avant et vous av3ncez tout en descendant, un coup de molette e 
arriere et paf, voila que vous reculez tout en prenant de I'altitude. Voici quelques vues possibles. 



Portrait en pied 



Plan americain 



Vueduciel 




Lorsque le zoom est au maximum, on 
profite de tout ce qui se trouve a ras de 
terre : visages expressifs (comme vous 
pouvez le voir), animations diverses, 
immersion dans 1'ambiance de la bataiile. 
N'empeche, cette vue peut se reveler 
sympathique dans certsines missions qui 
mettent I'accent sur un heros. 



Cette vue est appropriee aux sequences 
de batailles et d'exploration, quand 
vous voutez profiter du spectacle. 
Au passage, on constate que les effets 
de perspective sont assez particuiiers. 
Soit William, due de Normandie, est 
exceptionneliement grand, soit la 
cathedrale derriere iui est tres petite. 



Voici le mode de vue traditionnel. 
Cette vue, c'est du serieux, on n'est plus 
la pour rigoler. Generalement, quand 
on prend du recui pour mieux voir 
I'ensembie, on est deja dans cet etat de 
tension qui precede la bataiile. On clique 
partout pour organiser sa ville le plus vite 
possible, on fait ses groupes de combat... 



(trois niveaux de difficulty dans le 
mode Cartes aleatoires) et reagit en 
fonction de vos faiblesses. C'est la 
que I'equilibre entre vos unites de 
combat prend toute son importance. 
Si vous avez bien gere votre 
economie (collecte des ressources : 
nourriture, bois, pierre, or, fer) et 
bien congu votre ville (20 batiments 
disponibles : maisons, entrepots, 
enceintes, merveilles, universites, 
temples, batiments de guerre, etc.), 
vous vous retrouverez 
immanquablement a la tete d'une 
belle armee. Et la, peu importe 



I'epoque a laquelle vous jouerez, 
je vous conseille d'equilibrer vos 
troupes. Si par exemple vous avez 
I'habitude d'orienter votre strategie 
sur une force de frappe aerienne, 
vous pouvez etre sur que 
i'ordinateur va s'adapter tres 
vite a votre jeu et vous decimer 
en quelques secondes avec ses 
defenses antiaeriennes. Et non 
seulement il vous decimera mais en 
plus il se moquera de vous en vous 
ecrivant un true du genre : « Wow, 
je suis impressionne I » (Oui c'est 
du vecu, je n'invente rien.) 




Dans la mesure oil il y a environ 
200 unites differentes dans Empin 
Earth, vous aurez du boulot. II faut 
dire qu'en 500 000 ans, on en voit 
passer des armees, et de toutes les 
couleurs : en vrac, chevaliers, tanks, 
bombardiers nucleases, infanterie 
de tous ages (armee d'epee, 
de pistolet ou de lasers), qaleres, 
bateaux de guerre, porte-avions, 
sous-marins, avions, helicopteres, 
robots (beaucoup de robots), unites 
de siege (catapultes, beliers, canons 
d'artillerie, etc.), enfin vraiment, 
il y a de quoi faire. 

Quete et conquetes 

Pour un peu, on se croirait dans 
la scene finale de Time Bandits. 
Surtout que certaines unites ont 
des pouvoirs speciaux, comme les 
prophetes qui peuvent invoquer 
des fleaux du genre : trembiements 
de terre, ouragans, eruptions 
volcaniques et autres epidemies 
calamiteuses. Certains robots 
egalement sont tres forts pour 
causer du souci a vos ennemis : 
teleportation, orage d'antimatiere, 




MIC 



■ MERVEILLE GONFLABLE Les merveilles 
vous donnent des pouvoirs immenses. 
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■ LE PORT, LA MER, LES MOUETTES 

Empire Earth propose tous les types de 
combats qui ont deja fait leurs preuves dans 
aritimes, aeriens, terrestres. 



1 




■ ORAGE D'ANTIMATIERE Si les avions sont vraiment trop mechants avec vous, balancez- 
leur un orage d'antimatiere, ca les calmera tres vite... 



faille temporeHe, autodestruction... 
Quand vous aurez fait le tour des 
campagne5 Solo, qui devraient 
quand meme vous tenir pendant 
queique temps, vous pourrez vous 
plonger hardiment, tel Napoleon 
remportant la victoire d'Austerlitz 
en 1805 (Petit Robert, p. 1273), sur 
les cartes aleatoires. Et quand vous 
vous vous moquerez de I'ordinateur 
comme lui s'est moque de moi, 
vous pourrez attaquer le mode 
Multijoueur (jusqu'a 16 joueurs en 
reseau ou sur Internet), et meme 
creer vos propres cartes, scenarios 
et cinematiques avec les editeurs 
fournis en standard. Empire Earth, 
c'est « henaurme » ! ■ 
- Noel Chanat 



Du lancer de 
caillouxa la 
deferlante de 
robots high-tech 
surarmes, en 
passant paries 
chevaliers du 
Moyen Age et 
les troupes de la 
Premiere Guerre 
mondiale, 
Empire Earth 
vous propose ni 
plusni moinsde 
refaire le monde. 
Dans un seul jeu, 
on vous propose 
toutes les 
epoques... C'est 
du jamais vu, 
du moins pour 
ce qui est de la 
strategie en 
temps reel. Enfin 
bref, on en a 
pour son argent. 



Specifications 



>C ESS EUR ET MEMOIRE 

MINIMUMiE ,- Pll-350MHz5 64Mo 

RECOMMANDE.E:^ p PIII-600 MHz & 128 Md 
RECQMMANDE'lVc-.'Jpo PIIWDOMHz £ 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

Acceleration logic ielle 
Direct 3D 
3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 
Dolby Surround/Digital 



SSIBILSTES MULTIJOUEUR 

NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN IS - INTERNET 16 

CD NECESSAIRE PAR JOUEUR '.-' 

CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict Empire Earth 


COMPARATIF 

■ BATTLE REALMS 

to :>i7::iro5 dc no j ve a iite 5. une belle 3D. 

■ EMPIRE EARTH 

500 000 ans d'histclre en3D. ^epoques 
differentes. Un jeu qui a de I'ambition et 
qui s'en sort Sien! 

■ COSSACKS: THE ART 
OF WAR 

Cette extension place Cossacks au meme 
niveau qu'Age ol Kings. II etait temps 1 
Carton assure' en Multijoueur. 

■ STRONGHOLD 
Jn&simulationulii.i-i-MlisTodcchasaij 
tort. Une belle reussite malgre quelques 


CRAPHISMES 

■ On peul monter jusqu'en 1 600 * 1 20Q, le zoom est elfitace et ca 
fourmii v :i ' ti n i -■ e i -. i 1 1 :~i ?: . '-.la is les :"ap"'iT? : ; sni'l mi ii-s au rouleau! 

O 5 10 ▼ 


POUR : 500 000 ans de civilisation, 
d'averttures et de batailles epiques. Jne interface 

irreprochable. Un bqn game play. 

CONTRE : Les graphemes. Limpression de 
jouer a ia synthase des meilleurs jeux de strangle 
sans pour autant au'il y ait d 'innovations majeures. 


^^^ m 


AUDIO 

O 5 ID ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Empire Earth regorge des meilleures idees 
de la strategie temps reel et propose 
500 000 ans de jeu. Or peit le considerer 
comme LE jeu de strategie ultime. 




MULTIJOUEUR 

5 IP 15 T 


17/20 
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PC CD-ROM 





TENNIS 

MASTERS 
SERIES / 



YSTI 

En matiere de jeu de Tennis, 
MicroYds a reussi a se hisser 
i rang des references " 



C JEUX 80% 

Un jeu au gameplay riche et 
1'IA travaillee. Le seul bon 
:hat pour du tennis sur PC " 



EN4 15/20 



Tennis Masters Series 
impose logiquement comme 
auvelle reference du genre 
sur PC " 



TENNIS MASTERS SERIES 



BATTLEGROUND OF CHAMPIONS 




[10 terrains des Masters Series 
fidelement reproduits 



une jouabilite exemptaire avec plus 
de 60 coups possibles 



En simple, double et 
jusqu'a 4 via LAN 



91% 



J31 80% 



www.microids.com 



■I 

IC1ENETM0I Le Predator 
iquement basculer entre 




fB^# 



Mauvaise Alien 

Alien vs Predator 2 I Pour ceux qui aiment chasser Marines, Predators et Aliens. 



maa 



■ 6 modes Multijoueur 

■ 12 cartes en 
Multijoueur 

■rTFTTTIwiiM 

■ finale americaine 

■ pathfinding inegal 

— 

http://sierrastudios.corn/ 
games/a lienvspredatorZ 



On n'avait 
pas eu pareils 
frissons ni 
vu pareille 
ambiance 
dans un 
doom-like 
depuis 
Half-Life! 



■ EDITEUR Sierra ■DEVELOPPEUR Monolith ■ GENRE doom-like ■ JOUEUR(S) 1 a 10 ■ PUBLIC deconseilleaux -16 ans ■ PRIX 350 F(54€)env. 



Rangez voire Cate Archer au 
placard avec ses copines 
les poupees gonflabies, Alien vs 
Predator 2 debarque ! Et il a beau 
partager le meme moteur, le 
LithTech, fe moins que Ton puisse 
dire est que le resultat n'est pas 
franchement comparable. Question 
d'atmosphere sans doute ! 

Malgre un moteur 3D identique, 
Alien vs Predator 2 renoue 
avec le gore futuristico-trash de 
Blood 2 plutot qu'avec le charme 
suranne des sixties de No One 
Lives Forever. Que les ames 
sensibies tournent vite la page et 
n'aillent pas plus loin, ce jeu n'est 
vraiment pas pour elles ! C'est 
particulierement vrai pour I'Alien 
qui commence miserablement au 
sortir de i'ceuf sous sa forme tres 
vulnerable de Face Hugger. II faut 
alors crapahuter dans les couloirs 
de ventilation en slalomant entre 
les gardes dans un excellent trip 
infiltration avant de se jeter a la 
figure d'un malheureux assoupi 
pour pondre tranquillement une 
larve dans son abdomen. Le niveau 




■ AMBIANCE, AMBIANCE Belles textures, beaux eclairages et belles fumees : hop, voila 
un decor tout droit sorti A' Alien : la Resurrection ! 



suivant est encore plus amusant 
puisqu'il faut creuser cet abdomen 
pour en sortir, en dechirant a grands 
coups de dents la cage thoracique ! 

Pas pour les enfants 

Au cas oil vous seriez un petit 
peu mou du bulbe, mettons les points 
sur les « i » : Alien vs Predator 2 ne 
fait clairement pas dans la dentelle. 



Avec cette licence, on sent que I 
Monolith s'en est donne a cceur joie, I 
Dans les rangers du Marine, on 
transpire a grosses gouttes devant I 
les pieges de Predators qui 
n'hesitent pas a envoyer carrement I 
camions et cadavres a la figure 
du joueur, juste pour rire. 
Avec le Predator, il s'agit plutot de I 
collectionner les trophees, chaque I 
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I RAMPANTS Une grande partie de Taction 
iideroiile dans les conduits. 

decapitation etant recompensee 
par des points et par un hurlement 
sauvaqe qui petrifie de peur les 
civils. Les trois campagnes, dans la 
peau de chacune des trois races, 
sont etonnamment bien congues et 
regorgent a la fois de surprises et 
de dins d'ceil aux differents films 
des deux sagas. Je vous jure que la 
premiere fois qu'un Alien passe a 



fond la caisse dans une qaine 
d'aeration situee juste au-dessus 
de votre tete ou entreprend de 
defoncer une paroi a coups de 
griffes, on n'en mene pas large ! 
Un pur bonheur, surtout que les 
petits defauts du premier opus 
ont ete gommes. Les Quick Save 
sont desormais disponibles et de 
petites fleches indiquent a I'Alien 
sa position par rapport au sol. 
Cela n'evite pas les nausees, 
evidemment, mais au moins on 
ne se perd plus dans un couloir... 

De preference en Solo 

Si cette immersion est aussi 
reussie, c'est grace au LithTech. 
Meme s'il reste un cran en dessous 
de Quake III a cause de ses contours 
saillants comme des aretes, la 
qualite de ses textures et de ses 
eclairages rattrapent tout. Le son 





■ LAVE TES DENTS Comme dans le premier, les Aliens se regenerent 
en devorant la cervelle de leurs adversaires humains. Miam ! 



est egalement remarquable, depuis 
les hurlements propres a chaque 
race jusqu'aux bruits d'ambiance, 
arcs electriques, neons ou rafales de 
vent. Sans oublier les sempiternelles 
communications radio toujours 
aussi efficaces, surtout en pleine 
fusillade. Du coup, on plongerait 
definitivement dans ces missions 
delicieusement scriptees jusqu'a la 
moelle si I'l.A. n'etait pas aussi 
decevante. Les Aliens, notamment, 
ont de gros problemes de 
pathfinding et se bloguent 
regulierement contre un cadavre 
ou un bidon, a se faire trucider 
sans broncher. Un defaut valable 
uniquement en Solo bien sur. 

En Multijoueur, Alien vs 
Predator 2 est toujours aussi 
bourrin, malgre les differentes 
classes disponibles, vu qu'on meurt 
avant meme d'avoir eu le temps 
d'elaborer le debut du premice d'une 
quelconque tactique. Disons que 
c'est juste une petite cerise sur 
ce bon gros gateau que constitue 
le mode Solo, exactement comme 
pour le premier opus jadis. ■ 

- David Le Roux 



premier vetiu en public ! Mieux 
vaut fecond 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.:!., rem PIII-450MHz 5 96M0 

■ RECOHMANDE L eu S Plll-500 MHz £ 128 Mo 

■ BECOMMANDE,,: ,.: fc. PIM-600 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logirielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 

I OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX<5BLIvel> 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL1- LAN 8- INTERNET 8 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 



Le verdict 



Alien vs Predator 2 



COMPARATIF 

■ PROJECT IGI 

3^ dcLui'i imm^nscs j"i(? 'fiiict lite 
a louts epreuve. une duree de 
vie consequent? : une reference. 

■ NO ONE LIVES 



>n Solo av 






i::iM.'ii's stypiqu: a la Austin Powers. 

el des sequences d'anlhologie. 

a ALIEN VS PREDATOR 2 

Indispensable pout ceusoui aiment les 
campagnes Solo melant ia sue in au sang ! 
■ RED FACTION 

Dote dun moleur sous-eiploite, 

Red Faction n'est qu'un bon doom-like. 

In petit peu court. 



GRAPHISMES 

■ Les montagnes sont toujours aussi ca 
Eclairages sont superbes. Vi Yemeni que 



LithTech soft parfaii I 






MULTIJOUEUR 



jg 



POUR : Ambiance except ionnelle grace a une 
realisation au top et des bruitages excellent*. Les 
campagnes Solo sont varieesei passionnantas. 

CONTRE: Un mode Multijoueur 
decevant. un pathfinding pas tenement 

pertormant en Solo. 



EN DEUX MOTS... 

Alien vs Predator 2 est indeniablement 
un tres grand cm en Solo grace a son 
atmosphere unique. Dommage que le 
Multijoueur soit rate ! 



16 
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pas assez solide, L_ 



Fauve qui peut ! 

Zoo Tycoon I Maternez des lionceaux et nettoyez des bouses d'elephant. 

■ EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Bhie Fang ■ GENRE gestion ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tous publics ■ PRIX 300 F (45 €) enu. 



■MUUH.IIU.M 

■ 60 habitats 

■ 50 animaux 

■ 40 materiaux de 
construction 

■ Gold US 

■ Bugs graphiques 

■ I, .IUJ ,,.'-,,'„■ 

www.microsoit.com/gam 
es/zoo tycoon 



Une interface 
permet de 
suivre en 
temps reel 
I'humeur 
de ses petits 
proteges. 



Vous aimez les animaux ? Meme 
en captivite ? Alors direction Zoo 
Tycoon, le premier simulateur de 
pare zoologique ou il faudra 
concilier fe bonheur des betes a 
celui des visiteurs. Les lions, les 
crocodiles, les ours et les zebres 
vous attendent a pattes ouvertes ! 

Les jeux de gestion ne savent 
decidement plus quoi inventer. 
On a eu les pares d'attractions, 
les hopitaux, les stations spatiales, 
les cites grecques et romaines, 
les usines, les start-up, les casinos, 
j'en passe et des meilleures. Sans 
parler de Sim Ski, un simulateur 
de station de ski, actuellement 
developpe par Microids. Mors, au 
milieu de toutes ces excentricites, 
pourquoi pas un zoo ? Pourquoi 
pas, en effet, surtout lorsque Con 
voit le soin apporte a la coherence 
de I'ensemble et le ressort du jeu, 
pas evident a maTtriser. 

L'objectif general de Zoo Tycoon, 
selon les developpeurs, est de 
rendre les visiteurs et les animaux 
heureux. Si les gens admirent des 
betes en pleine forme, heureuses 



et promptes a se reproduire, ils 
seront moins enclins a raler ou a 
s'ennuyer ! Logique, mais pas simple 
a mettre en ceuvre. Alors pour 
ne pas se perdre, commengons 
par le commencement. 

Sim Zoo 

Zoo Tycoon propose deux modes 
de jeu : le jeu libre ou le jeu a def is. 
Dans le premier, on dispose de 



presque tous les animaux et 
materiaux (la recherche reste 
a eftectuer pour disposer de 
nouveaux enrichissements), dans le : 
second, on doit remplir une serie 
d'objectifs de plus en plus difficiles. I 
Pas de mode Carriere comme dans 
Theme Pare inc. ou Ton debloquait 
des univers, probablement 
pour mieux se demarquer du 
hit d'Electronic Arts. 




■ BIEN TASSE En jeu libre, la carte n'est pas toujours tres tjrande, aussi, j'ai ete oblige de 
construire serre. En plus, on remarque que les magasins prennent beaucoup de place. 
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^■effectuer grosso modo les memes 
^Bsctions, la creation et la gestion 
d'un pare reposant sur un equilibre 
pas facile a atteindre. Dans ie mode 

lis, on balance Ie joueur dans 
des pares plus ou moins construits 
avec situation alarmante a 

resser en temps limite. Le but 
M souvent d'atteindre un niveau de 
eontentement de 70 % (le bonheur 
des animaux et des visiteurs 
est mesure en pourcentage) ou plus, 
sur piusieurs enclos. 

Belle bete 

Pour cela, il faut que les 
animaux se sentent chez eux dans 
Br nouvel habitat : le joueur 
dispose de differents materiaux 
de construction qui vont des sols 
Itierbe, savane, terre, eau, glace, 
sic.) a la vegetation (arbres, herbes, 
buissons) en passant par les 
(ochers, les barrieres (si elles sont 
defoncees, bonjour les accidents), 
lesjouets et les abris. Tout doit etre 
'conforme a I'habitat naturel des 
ijtiimaux, et croyez-moi, ils sont 
intransigeants ! Un pingouin en 
Dleine savane deperira assez vite 
jar exemple ! Idem pour un lion : 
il ne sera guere heureux si vous lui 
mettez trop de sable et pas assez 
de savane (le pire : les desirs 
changent pendant la partie). 



TEST 




■ GROS POPO Les Zookeepers sont charges de nourrir les animaux... Et de nettoyer ieurs habitats lorsqu'ils sont 
souilies. Mais comme ils ant mille dieses a faire, if faut souvent les envoyer a la tache. 



Et comme si ce n'etait pas suffisant, 
il faut egalement tenir compte des 
mceurs de chaque animal ! Les ours, 
par exemple, ne font pas defaut a 
leur reputation et supportent assez 
mal d'etre plus de deux. Les gazelles 
en revanche seront plus heureuses 
en troupeau. Et les kangourous ? 
Ben, les kangourous, il faut mettre 
a disposition de chaque male 



piusieurs femelles car ces messieurs 
ont besoin de reqner sur un harem I 
Mais comment je sals tout ca, se 
demande le pauvre joueur qui ne 
connaTt des animaux que le parfum 
de Ron-Ron prefere de son minou. 
Pas de panique, Blue Fang, les 
developpeurs, ont pense a tout en 
integrant une mini-base de donnees 
consumable a tout moment : elle 



OPINION 





Si veiller au 
bonheur des 
animaux en 
captivite est 
un challenge qui 
vous motive, 
foncez sur Zoo 
Tycoon. Vous y 
accomplirez ce 
qu'aucun jeu ne 
vous a permis de 
faire jusque-la : 
nettoyer des 
kilos de crottes 
de girafes, 
nourrir des 
crocodiles, 
soigner 
des gazelles 
malades, et 
designer un zoo 
mortellement 
beau. Bref, le fan 
de gestion peu 
regardant sur 
la technique 
et amoureux 
des betes 
sera comble. 
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indique les mceurs de chaque 
animal, le type de sol qu'il faut (ui 
mettre {attention, fa majeure partie 
des animaux aura besoin d'un savant 
melange du style savane, sable et 
terre) et la vegetation dans laquelle 
il se sent bien. C'est evidemment a 
consulter sans moderation, surtout 
que tout est en frangais. 

Le bon equilibre 

Comme souvent dans ce genre 
de jeu, une interface permet de 
suivre en temps reel I'humeur de 
ses petits proteges : on peut ainsi 
a tout moment savoir si tel animal 
est en bonne sante, s'il a faim, s'il 
est heureux, etc. Ses moindres 
petits desirs sont indiques et il 
est conseille de les exaucer sans 
perdre trop de temps. Et sinon ? 
Sinon, on risque bien de vous 
empecher d'adopter des 
animaux supplementaires tant 
que les votres ne seront pas 
completement heureux. 

On passe done le plus ciair de 
son temps a tenter de trouver un 
equilibre. On doit veiller a ce que les 
girafes mettent bas (des animaux 
tres epanouis s'accouplent, vous 




I SOS MEDECINS Lorsqu'un animal est malade, le joueur est alerte. II faut envoyer un Zoakeeper. II ouvrira alors 
a petite malette de secours et soignera I'animal blesse. Attention, certaines maladies sont contagieuses. 




■ VIVE LA FORET Choisissez avec soin les arbres e 
animaux sont tres tatillons ! 



pouvez ensuite, si ga vous chante, 
revendre les petits), a ce que les 
lions ne soient pas trop nombreux 
dans leur enclos (ils se multiplient 
facilement), a ce que les leopards 
et les singes s'amusent bien (ils ont 
grand besoin de jouets !) et, le fin 
du fin, a ce que les visiteurs soient 
heureux ! Parce qu'evidemment, 
s'ils ne sont pas contents, ils 
quittent le zoo. lis ont done besoin 
de restaurants, de buvettes, de 
snack-bars, de bancs, de toilettes 
(un peu comme dans Theme Park 
inc.), de proprete (enqagez des 
employes de maintenance), de 
visites {engagez des guides) et... de 
voir des animaux heureux. Voila, si 
vous parvenez a concifier tout cela, 
votre zoo ira bien, vous beneficierez 
de prix, de dons de la part des 
fondations, de nombreux visiteurs 
et vous croulerez sous les dollars ! 



Pour finir, on ne peut nier 
I'attrait de Zoo Tycoon : les defis 
sont stressants a realiser, le jeu est 
riche, offre un bon challenge et une 
grande liberte au joueur tout en 
etant assez rigolo. Rien a dire 
sur le fond et la jouabilite, 
les seuls problemes etant lies aux 
graphismes : la 3D isometrigue est 
super moyenne, les textures sont 
assez pauvres et le jeu rame un peu. 
Le zoom a la Commandos pixellise 
mechamment et les changements 
d'angle prennent plusieurs secondes 
sur un Athlon 750. Pour etre 
honnete, ca gache un peu le plaisir 
et c'est d'autant plus rageant 
que le jeu est reussi par ailleurs. 
Mais honnetement, en maternant 
ses Nonceaux et en elaborant 
un superbe zoo, on a tendance 
a passer sur les defauts ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :r PII-233MHz S 64M< 

■ RECOMMANDE: - PIII-500 MHz £ 128 M 

■ RECOMMANDE : , ; - L PII1-750 MHZ & 1ZB ^ 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLiue!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
M CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Zoo Tycoon 



COMPARATIF 

■ STARTOP1A 

line belle realisation qraphique, des 
trouvailles et un interet certain pour cei 
qui aiment le gestion spatiale ! 

■ ZEUS 

Graphismes egalement rates mais un 

■ ZOO TYCOON 

Unegestion tres sympalhlque.ite zoo : 

immedistement. Duirmage que les 
g'tiphisTio: Deiheni nn peu, 

■ MONOPOLY TYCOON 



GRAPHISMES 

■ Des teitures pas tres variees. un zoom tres moclie et une 
resolution qui ve heureusement du 640* 460 au 1 ?80 n T6B. 




MULTIJOUEUR 

■ P]s dopiior N'.Lisi.oLsui ji- 1<-'^~- jOic ;eil avec sesbestiam I 
Mais yous pouuez toujour; jouer comme mol avec voire chat. 



POUR : Riche. coherent, rigolo, 

prenant, des defis motivants, une vraie 
integration des mceurs animalieres. 

CONTRE : Pas tres reussi 

graphiquement. in affichage trop lent, 
Voila les seuls reproches! 



EN DEUX MOTS... 

Avec une realisation graphique plus 
aboutie (pourgtioi pas de la 3D ?), Zoo 
Tycoon aurait eu au moins deux points de 
plus. Un bon jeu de gestiori tout de meme. 



15 



/20 
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"' e *30excI?* 0N ' 

En 2666, I'Homme a rendu la surface de la Terre inhabitable. Les luttes de pouvoir dechirent politiciens, 
ituriers au sein de fantastiques cites sous-marines. Emerald "Dead Eye" Flint doit affronter 
" "; pretendus amis et de gigantesques creatures sous-marines. 



Joystick : "ie point fort du jeu est la perfection de sa 



Une atmosphere assez proche d Abyss 
www.aquanox.de // www.fishtankgames.com 



ion. Aquanox vous en met vraiment plein la v 
un rendu visuel photo realiste". 



^ 



i^ gam spy 



TEST 



Pool mouillee 

Pool of Radiance II : Ruins of Myth Drannor I L'outsider du jeu de role I 

■ EPITEllRUOiSoft ■ DEVELOPPEUR Stormfront Studios ■ GENRE Jeu de role BJOUEURfSHa 6 ■ PUBLIC 15 onset plus ■ PRIX 350 F (53 €) env. 



llfBHIH.i", 1 !! 



8 daises de personnaqe 



■, i~'M 



L'experience, 
comme 
■'interaction 
avec les PN J, 
est rare 
et ehere. 



Baldur's Gate en tremble dans ses 
chausses de fer ! Apres la course 
au « Half-Life Killer », voici qu'on 
annonce les « tueurs de Baldur », 
des jeux de roles aussi riches et 
ambitieux que le Maitre. Premier 
arrive, Pool of Radiance II va-t-il 
d'emblee decrocher le titre ? 

Parmi les jeux que j'attendais 
le plus febrilement, Pool of 
Radiance II tenait le haut du pave 
ou presque. Depuis une presentation 
deja vieille de deux ans (a i'epoque, 
il devait sortir chez Mattel 
Interactive), nous etions un certain 
nombre a quetter ce jeu comme 
le loup blanc. Pensez done : un jeu 
de role « a la Baldur's Gate », 
avec des graphismes ameliores 
et des effets de sort en 3D et 
surtout les regies de la troisieme 
edition de Donjons et Dragons, 
net progres par rapport a la 
precedente (meme si Baldur's 
Gate II s'en rapprochait deja). 
Bref, rien que du bon, 
et pourtant la deception est 
au rendez-vous. Pas une enorme 
deception, non, mais pour un 
jeu d'un tel potentiel, elle suffit 
largement a refroidir nos ardeurs. 
Dans I'introduction, le doute 




■ RISQUES DU METIER On rencontre trop tot des sorciers tres puissants, capabEes de tu« I 
toute I'equipe d'un seul sort. On a deja vu plus convivial ! 



s'installe et il s'installe meme bien ! 
Certes, le tutorial est reussi 
(meme s'il ne dispense pas 
d'apprendre le manuel par cceur), 
mais on debarque un peu 
vite dans le jeu sans grandes 
explications. Nos personnages ne 
sont gue des aventuriers anonymes, 
comme dans Diablo en fait, alors 
que I'une des bases du jeu de role 
est justement de « jouer » (une fois 
les heros crees) des personnages 



credibles au background riche. 
Souvenez-vous du debut de Baldur's 
Gate et de fa peine que s'etaient 
donnee les scenaristes pour nous I 





Grace aux regies de la 3' edition de Donjons j 
& Dragons, les mages ne sont plus amnesiques. 




Selon leur « ecole », mages et sorciers 
peuvent lancer un certain nombre 
de sorts dans chaque categorie (divine, ; 
profane, etc.) elle-meme subdivisee. I 
A I'interieur de chaque categorie, 
le sorcier est libre de lancer autant 
de fois tel ou tel sort. Par exemple, 
un debutant connaTt, dans la categorie 
profane, « Sommeil » et « Missile 
Magique » et peut lancer cinq sorts 
profanes avant de se reposer. II peut 
done lancer cinq fois Missile Magique, : 
ou trois fois Tun et deux fois 1'autre, 
selon les besoins. Une fois tout le 
potentiel de sorts epuise, il faut dormir, 
ce qui n'est pas genant car a ce momerit 
les guerriers doivent soigner leurs 
blessures. Esperons que les prochains j 
JDR adopteront aussi ce systeme clair. j 
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|IMAUVA!SEMINE Ce personnaqe est 
1 iitimement lie a la malediction. 

faire rentrer dans I'histoire de cet 
lorphelin sans passe que nous allions 
Ucarner au cours de centaines 
d'heures de jeu. Ici, une cinematique 
ms explique juste qu'un horrible 
Isorcier a cree un « puits de 
llumiere » pour canaliser le pouvoir 
necessaire a conquerir le monde. 
June guerre destructrice s'ensuivit 
(siirtout pour la cite de Myth 
iDrannor, d'oii letitre) au cours de 
laquelle I'affreux fut dument elimine. 
Helas, aujourd'hui, des rumeurs font 
; etat de I'apparition d'un second 
puits et de ['extension des forces 
du Mai sur la terre. Pas original, 
el surtout rien sur les personnages 
ffe le joueur incarne pour mettre 
linau cauchemar. 

Puissants sorciers 

I Mais, bon, on se lance dans 
s premier combat (deux gros ores) 
enesperant que les choses 
s'ameliorent. Ce n'est helas pas 




■ PALABRES Discuter avec ses adversaires avant d'engager le combat permet souvent de 
glaner des informations capitales. Parlez avant de taper ! 



vraiment le cas. Le principal defaut 
de Pool of Radiance II est d'etre 
avant tout une suite de combats 
acharnes et souvent tres difficiles, 
face aux ennemis classiques de 
I'aventurier medieval-fantastique : 
ores, zombies, squelettes etc. On est 
ici plus pres de Diablo que de Baldur, 
alors que le jeu n'est visiblement 
pas fait pour ca. Une fois arrive 
dans les donjons, il m'a fallu quatre 
heures de combats acharnes avant 
de me retrouver face a un nouveau 
PNJ capable de m'apprendre 
deux ou trois choses sur la quete 



principale et de m'en confier une 
secondare, le delivrer de sa prison. 

Les auteurs de Baldur's Gate 
ne se sont jamais permis une telle 
succession de combats sans queue 
ni tete. C'est d'autant plus frustrant 
que, contrairement a Diablo, ces 
combats ne beneficient pas d'un 
rythme effrene. Pool of Radiance II 
n'est pas un jeu d'action, mais 
de combat tactique, servi fort 
heureusement par une interface 
bien plus claire que celle de Baldur, 
oil Ton ne sait jamais, du moins ' 
selon moi (Luc, par exemple, pense 



OPINION 



Pool of 
Radiance II 
fourmillede 
bonnes idees 
mais echoue, 
faute d'un 
scenario 
suffisant 
et de quetes 
interessantes, 
a creer une 
aventure digne 
de son potentiel 
technique. 
Pourtant, les 
graphismes sont 
agreables (sauf 
sur un grand 
ecran), I'interface 
parfaite et les 
regies bien 
implementees. 
Mais le tout 
manque 
de charme 
et de passion. 
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Non madame, je 
n'echangerai 
pour rien au 
monde vos deux 
barils de Pool of 
Radiance II 
centre mon bon 
vieux baril de 
Baldur's Gate II. 
Ms peuvent bien 
contenir des 
morceaux de 3D 
et des regies 
toutes neuves, 
le hit d'lnterplay 
beneficie d'un 
savoir-faire qui 
ne craint pas 
la comparaison. 
Et puis, un jeu 
de role sans 
scenario 
(j'exaqere 
a peine), qa 
ressemble 
a quoi ? Passe 
la surprise, on 
revient bien vite 
a Minsc et tous 
ses amis ! 




differemment) si un personnaqe a 
fini son action quand il est temps 
de lui ordonner de passer a une 
autre... Ce genre d'ambiqu'fte 
n'existe pas dans Pool of Radiance II, 
notamment grace a la beaute des 
effets de sort, beaute qui est avec 
['interface de combat et les regies 
de la 3* edition, I'autre atout majeur 
du jeu. En revanche, et e'est la un 



defaut, tous ces combats ne 
rapportent qu'une experience 
minuscule, derisoire vu leur nombre 
et leur difficulte. Seule la resolution 
de quetes permet aux personnages 
de monter de niveau, ce qui est 
problematique etant donne leur 
petit nombre et leur « fausse 
difficulte ». Fausse difficulte car, 
sans representer un veritable defi 




■ SUPERFLUE Nulle au combat et ratant tous ses crochetages, la voleuse est un vrai boulet. Creez plutot un 
guerrier et faites-en un « multicfasse » - un demi-orc est un excellent choix pour cela. 



intellectuel, elles obliqent souventi 
recuperer de tout petits objets dans 
d'immenses donjons, ce qui nous 
stresse un peu pour rien. Autre qros 
avantaqe dans les combats par 
rapport a Baldur, le fonctionnement 
de la maqie, qui fait preuve de 
beaucoup plus de bons sens. Au 
moins, un maqicien debutant n'est 
pas un boulet, il est meme un 
element cle du qroupe (notamment 
parce que certains ennemis, comme 
les Ombres, sont invulnerables a 
toute forme d'attaque non magique), 
Bref, tout cela donnait de 
merveilleux outils pour faire un 
grand jeu de role. Difficile de 
comprendre pourquoi, a I'arrivee, 
on n'obtient qu'un jeu moyen. 
Peut-etre qu'apres tant d'annees 
de developpement, le scenario s'est 
perdu en chemin ? Toujours est-i 
que non seulement les interactions 
avec les PNJ ne sont pas assez 
nombreuses pour un vrai jeu de role 
ambitieux, mais que d'autres 
aspects ont ete negliges. 

Rien que des ruines 

Ainsi, les augmentations 
de niveau se realisent de fagon 
automatique : la creation du 
personnaqe est le seul moment 
ou I'on a la liberte de repartir 
soi-meme les points d'experience. 
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Une melee organisee ! 



i. l jj.m'jj, l ,,!.i,mu,.u.,Ji:U...Liu, J ,j,iJ.,ra^fflfl^ 




I Poo! of Radiance II tranche radicalement avec le cfite brouillon des combats 

de Baldur's Gate et d'Arcanum. Le tour par tour se decienche automatiquement 
I des que I'on est repere, le nombre d'ennernis a combattre s'affiche en haut de I'ecran (1) 

(cen'est pas inutile car ils sont souvent dissimules) et les tours des personnages 
1 sont determines par des lancers de des du « maTtre de donjon » (I'ordtnateur, en clair) 
v en fonction de la dexterite de chacun. En outre, tout un menu s'ouvre en cliquant 
I sur « Tab » (2), ce qui permet d'uttliser facilement les coups speciaux de chacun 
(camme I'attaque critique (3), par exemple) ou de mettre ses personnages en defense <4), 
oj meme de leur faire passer leur tour (5) (tactique qui s'avere indispensable pour 
economiser les sorts du mage). Une vraie reussite. 



.a repartition se fait seion la 
■eussite des actions, mais c'est une 
grande iiberte qui disparatt. Autre 
.aspect qui faisait une grande partie 
ducharme de Baidur's Gate II, 
3 lanescape Torment ou meme 
Arcanum, c'etait la decouverte 
R grands espaces, de royaumes 
magfques ou inquietants... En 
■restrelgnant leur jeu aux ruines 
■ la cite, les developpeurs nous 
Bent d'explorations et de 
wouvertes et nous plongent dans 



un univers repetitif, ce qui est 
d'autant plus idiot que les decors 
exterieurs sont de loin les plus 
beaux. En outre, les interactions 
promises sur le decor se limitent 
a casser des tables et des tonneaux 
et, si les emplacements des 
personnages sont bien faits, ils se 
placent souvent assez mal lors des 
combats, ce qui multiplie le nombre 
de coups manques. Autre defaut 
etrange, les pouvoirs des voleurs 
sont sous-utilises et cette classe fait 




■ SONS ET LUMIERES Quand je vous dis que les sorts sont 
veritablement superbes, vous me croyez maintenant ? 



Linterface 
de combat 
devrait servir 
demodele 
a tous les 
au t res jeux 



de tres mauvais combattants : 
ce coup-ci, ce sont eux les boulets. 
Bref, en depit de son enorme 
potentiel, Pool of Radiance II 
est surtout une promesse non 
tenue, un essai non transforme. 
II faudra attendre 2002 et la sortie 
de Divine Divinity pour peut-etre 
retrouver un jeu de role digne 
de rivaliser avec le MaTtre. ■ 
- Remy Coavec 




■ MIRACLE EXPRESS Un personnage tiie peut etre ressuscite si on lui 
lance assez vite un sort de soins. Soyez tres attentifs ! 



Specifications 



MOCESSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM &mwj PII-400MHz S 64M( 

■ RECOMMANDE;^ -.-.=■ PII-500 MHz £ 128 Ml 

■ RECOMMANDE s^ --.:■ Pll-600 MHz S 128 Ml 



POSSIB ELITES GRAPH IQUES 
I Ac ceierat io n I ogid el le 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 

■ EAX (SBUve!) 

I Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITIES MULTiJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
I PCSEUL1-LAN 6- INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le Verdict Pool Of radiance II : Ruins of Myth Drannor 


COMPARATIF 

■ BALDUR'S GATE II 

version de base plus son add-on (Throne 
of Bhaall. qui clot la saga. Fabuleui ! 

■ PLAN ESCAPE TORMENT 

■ARCANUM 

tin jeu de ro 1 e "i nc r ■- ■,- e 1 : 1 H n i e n ! io;i lit. ma:- 

coherents vont mourir de bonheur. 

■ POOL OF RADIANCE II 

L'apporl de la 3D et I'inteifacesont 
a peu pres les seuts points [oris 
de ce feii de role qui devatt envoyer 
Baldur's Gale II an* oubliettes. 


GRAPHISMES 

■ ITl: I303L que loi.oj:; de ?; i.v.Jnu ; ^ F' .' ■:■:' lvh.ii. ]■:■>: II n'e»istequ'en 
"6s:j jlioriin.iii!--* ;:n 1? iviil ;i<>:;< TOiro-iurir c-cran 19 pouces. 

5 10 ▼ 


POUR : La beaute des effets de sorts, 
['Interface de combat, les regies de la 
troisieme edition de Donjons S Dragons. 

CONTRE : Donjons interminables, 

Faible resolution, aspect aventure sous- 
exploite, PNJ rares. scenario asthmatique. 


m^bh^bbh m 


AUDIO 

■ Ambiance glauque i souhait dans les donjons, voii des monstres 
et des personnage j t.:n roidue;. . P-r-rs l-ivenijl-. -.iI-iaz agreable. 

o 5 10 <r 


EN DEUX MOTS.. 

line certaine deception. Un jeu date de 
beaucoup de potentiel mais assez repetitif, 
sombre et nandicape par un aspect 
aventure neglige. Linterface meritait mieux. 


■■■■■■■■■■a in 


MULTIJOUEUR 

■ Pour etre syinpa, je vais appelor ca du sous-Diablo. On genere un 
donjon aleatoirement et I'on part coqner du monstre en groupe. 

5 T 


13/20 


EH 





Decembre 2001 Gen4 PC 97 



TEST 



Orient extreme 

Battle Realms I Le grand retour de la strategie temps reel a la Blizzard. 

■ ED.UbiSoft BDEV. Liquid Entertainment ■ GENRE strategie temps reel ■ JQUEUR(S)] a 8 ■ PUBLIC deconseille aux -12 ans ■ PRIX 350 f (54€)emi. 



ana 



■ 60 upgrades 

■ 4 modes Multijoueur 



■ plantages pendant 
le tutorial 

■ freeze 

■ plantages 

■■mmHiimmi 



Gen 



Hourrah ! Warcraft 111 ne sortira 
finalement pas cette annee. Inutile 
de preciser que cet enieme retard 
profite a son grand rival Battle 
Realms qui va pouvoir passer tout 
seul le reveillon de Noel. Enfin 
tout seul... avec quelques milliers 
de joueurs, bien sur ! Et vu qu'il 
a reussi a conquerir I'ensemble 
de la redaction tant en Solo 
qu'en Multijoueur, inutile 
de s'interroger sur son succes. 



B 



ien fait pour Blizzard ! 

A force de toujours retarder 



o 



ses jeux phares, ca devait arriver : 
un outsider debarque et se taille 
la part du lion. Meme s'il faudra 
attendre debut 2002 pour voir enfin 
ce que Warcraft III a dans le ventre, 
il ne faut pas etre sorcier pour 
deviner que cet ultime retard va 
lui porter beaucoup de tort. Battle 
Realms est un petit bijou qui joue 
dans la cour des grands et qui a 
pour avantage de sortir a Noei. 
C'est d'autant plus genant 
pour Warcraft III que Battle 
Realms empiete clairement sur 
ses plates-bandes. Manifestement, 




■ A TABLE ! Les deux ressources du jeu : I'eau et le riz qu'il est possible d'irriguer. Une 
option indispensable surtout que les champs de riz s'epuisent et doivent etre rehydrates. 



Ed Del Castillo (ancien producteur 
des Command & Conquer chez 
Westwood, voir I'interview du mois 
dernier) a bien I'intention de regler 
son compte a Bill Roper et a ses 
warcrafteries, comme au bon vieux 
temps. C'est ca qui est assez 
rejouissant quand on joue a Battle 



Realms : on reconnait quelques 
ficelles issues des Command & 
Conquer et d'autres heritees des 
Warcraft... quand elles ne se 
rejoignent pas tout simplement. 
Ceux qui ont fantasme des nuits 
entieres sur la Tanya d'Alerte 
Rouge ou la Kerrigan de Starcraft 
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Des heros pour les braves ! 



| Dans Battle Realms, en Solo comme en Multijoueur, il faut gerer ses heros. Leur presence galvanise les troupes et les aide an 
' combat grace a quelques sorts, generalement de melee. Mais attention, certains ne sont doues que dans un champ de riz ! 



Kenji le parricide L'allumeuse 



Le Pere Fouettard 




C'est le heros du jeu. En Solo, 
sa mort met fin a la partie. 
En Multijoueur, peu importe qu'il 
creve, heureusement ! 
Assez inutile au combat, son 
artaque speciale consiste a infliger 
le double de degats a un unique 
adversaire. C'est assez joli mais 
franchement ininteressant, surtout 
qu'il se fatigue vite. 



Cette archere lance une fleche 
enflammee au loin et revele la 
position des ennemis. Cette 
faculte seduisante est tres utile 
lorsque des unites capables de 
tirer de tres loin sont attroupees 
a cote d'elle : la, c'est !e carton 
assure, le temps que les ennemis 
reagissent ! Redoutable contre 
les tours de guet. 



Le heros prefere du Teignard : 
quasiment inutile sur le champ 
de bataille, ce gros tas de graisse 
revele toute sa dimension dans 
les champs de riz en fouettant 
les malheureux peons pour leur 
donner du cceur a I'ouvrage ! 
Toute ressemblance avec un 
certain Bill Roper est bien sur 
purement fortuite... 




] yortt retrouver avec plaisir des 
heros dotes de competences 
propres qu'il faudra quider dans 

1 des missions commandos. 

| Heros, heros petit patapo 

Au debut du jeu, par exemple, 
on incarne Kenji qui apres un long 
1 exll revient dans son pays d'oriqine, 
mis a feu et a sang par quatre 



clans qu'on devine vaguement 
antagonistes. Des cette premiere 
mission, c'est en choisissant 
d'abattre les peons ou les soldats 
qui incendient leur village que le 
joueur va choisir son camp. Ensuite, 
a la fin de chaque niveau, il devra 
selectionner la contree a attaquer 
a partir des maigres informations 
qui lui sont fournies, exactement 



Bien que 
bourrin, 
Battle 
Realms est 
le meilleur 
jeu du genre 
depuis 
Starcraft. 



■ PAS TACTIQUE Le nombre fait trap 
souvent la difference en melee. 

comme dans tous les jeux de 
strategie de Westwood. 

Le design fantasy et les heros 
dotes de traumas diqnes d'un Abel 
Ferrara (Kenji aurait assassine son 
pere avant de prendre la fuite) 
evoquent les jeux Blizzard tandis 
que le choix des provinces a 
attaquer vient de chez Westwood. 
C'est deja excellent, d'autant que 
la mayonnaise prend vraiment bien 
grace a un univers tres coherent, 
mais Battle Realms ne s'en contente 
absolument pas. 

La gestion des ressources 
surprend, les unites n'etant pas 
construites a volonte par le joueur. 



■ PUR& DE POIS Le brouillard de 
guerre tient parfaitement compte du 
relief comme au sortir de cette foret 
dont tout un pan est encore masque. 
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OPINION 




L'eau, I'air, la vie ! 



J'aime quand 
mes loups- 
garous 
contaminent 
les unites 
adverses, quand 
mes samoura'i's 
deviennent 
invuinerables ! 
Battle Realms 
a pour lui un 
univers original, 
une belle 3D, 
du punch, 
un systeme 
d 'upgrades 
genial, un mode 
Multi qui vafaire 
des ravages 
et... du fun ! 
Qa manque 
tenement aux 
autres que 
lejeu s'entrouve 
booste ! 



L'ecosysteme de Battle Realms ne s'arrete pas a la qestion atypique des paysans. Le feu, la pluie. les oiseaux, les chevaux, tout a une reelle incidence sur 
le gameplay. De quoi miner les plus belles strategies en quelques secondes ntontre en main ! 



L'eau, ca mouille 



Un cheval ca trompe Pierre qui roule 




Si le sol s'assombrit, mauvais signe : 
c'est que la pluie ne va pas tarder a 
tomber. Plus question dans ce cas 
d'enflammer a tour de bras les batiments 
ennemis pour dedencher des incendies 
ravageurs. La pluie eteint les escarbiiles 
qui enfiamment les structures 
voisines d'une batisse qui bruie ! 



Les troupeaux de chevaux sauvages _. 
s'enfuient des qu'ils voient une armee en 
marche. Plutot genant quand il s'agit 
d'etre discret et de progresser par 
exemple sous le couvert salvateur des 
arbres ! Une bonne raison pour 
apprivoiser toutes ces betes, notamment 
celles situees loin de son camp... 



Des rochers sgnt parfois disposes en haut 
des montagnes. Leur but ? Se faire 
pousser pour devaler gaillardement la 
pente pardi ! Les unites sur son passage 
se font ecraser et il est meme possible 
d'endommager des batiments. Attention, 
I'unite qui pousse, le rocher et la cible 
doivent etre parfaitement alignes ! 



Les paysans apparaissent en fait a 
un rythme regulier qui depend des 
deux seules ressources disponibles, 
ie riz et l'eau, ainsi que de la 
population existante. Plus le nombre 
d'unites est eleve, ou plus les 
ressources sont faibles, et plus les 
paysans se renouvellent lentement. 
Comme ce sont ces paysans qu'il 
faut ensuite envoyer s'entramer 
dans des dojos pour en faire des 



soldats, des archers et autres 
artificiers, il faut bien se resoudre a 
equilibrer la collecte de ressources 
et la formation de guerriers. 

Zog zog dabou ? 

Ce systeme un peu curieux 
fonctionne tres bien, a un detail 
pres. Le nombre d'unites est limite 
a 20, 30 ou 40 paysans maximum 
en fonction des missions. II est 




done impossible de dinger plus de 
40 soldats en tout et pour tout. 
Dans la pratique, ies attaques se 
font surtout avec une dizaine de 
soldats, voire une vingtaine en 
Multijoueur, le reste etant constitue 
de peons envoyes a la collecte des 
ressources et a I'entraTnement. C'est 
encore pire que dans Starcraft oil li 
selection de 12 unites maximum 
en avait fait hurler plus d'un. 
La, si on peut selectionner autant 
d'unites qu'on veut, on est malgre 
tout oblige de former quelques 
groupes de cinq ou six soldats 
complementaires seulement. C'est 
peu mais curieusement le rythme 
est malgre tout constant, les 
paysans sortant a toute allure des 
que les troupes sont decimees. 
Tout est fait pour privilegier 
le spectaculaire : la vue est tres 
rapprochee et le zoom ne sert qu'a 
placer ia camera au ras du sol 
comme dans Empereur : La Bataille 
pour Dune. Surtout, malgre la 




■ HUE ! La capture de chevaux sauvages se I 
fait differemment en fonction des camps. I 
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unite puissante a son sommot, la tour 
de garde fait des ravages sur la pietaille 
ennemie. Tout simpiement redoutable ! 




resolution maximale (1024x768), 
il est impossible d'avoir un bon 
panorama du champ de bataille. 
C'est une fagon de faire profiter au 
qiaximum fe joueur des superbes 
animations et des explosions 
d'hemoqlobine (mention speciale 
au crane ejecte qui rebondit sur le 
sol) au detriment de la lisibilite de 



Taction et de la tactique pure. 
II suffit en effet de faire attaquer 
simultanement ses archers et ses 
landers, les deux unites de base, 
pour etre oblige de scroller. 
Ne parlons done pas de faire une 
multitude de petits groupes 
d'assaut et de coordonner leurs 
attaques : il faut generalement se 



Meme avec 
lezoom 
maximal, il 
faut scroller 
pour suivre 
I'integralite 
dune bataille. 



Petits meurtres entre amis 



En Multijoueur, Battle Realms est vraiment excellent. Les quatre camps sont bien equilibres et permettre de favoriser les attaques 
rend les parties interessantes. Pas question de camper dans le jeu ! Hi de rusher... La preuve en images ! 



Pas de rush 



Pas vu pas pris ! Pas de campeurs 




Les tours de guet peuvent etre 
construites tres vite. Avec un 
unique archer juche au sommet, 
uneseule de ces tours suffit 
acontenir une attaque. 
Aj besoin, les peons peuvent 
meme donner un coup de main. 
Seul inconvenient : il est 
impossible de toucher les ennemis 
situes juste au pied de la tour ! 



Les embuscades sous le couvert 
des arbres sont souvent decisives, 
les troupes cachees sous fes 
branches etant invisibles a moins 
d'envoyer une unite voir de plus 
pres. Comme les troupes se 
fatiguent en merchant, leur 
imposer une halte dans une foret 
pres d'un camp est tout 
bonnement indispensable- 



Pour lancer des upgrades, il faut 
des points de Yin et de Yang. 
Pour gagner des points de Yin et 
de Yang, il faut combattre. Inutile 
d'essayer de buter ses propres 
peons : non, ga ne marche pas ! 
Resultat, il faut aller guerroyer 
pour gagner en puissance. 
Un concept logique mais jamais 
aussi bien exploite. 



contenter de deux bataillons. C'est 
le gros defaut du jeu, mais il faut 
dire qu'on s'y habitue tres vite. 
On adapte tout de suite sa strategie 
en lancant des vagues incessantes 
sans trop les diriger dans le detail. 

Subtil mais bourrin 

L'intelligence artificielle se 
debrouille plutot bien de toute 
fagon. Ca va en agacer certains, 
c'est sur, mais il faut bien 
comprendre que c'est voulu, que 
cela a tout betement pour but 
d'imiter le jeu de strategie le plus 
joue sur Internet : Starcraft. 




■ EN CARRE ! Les formations creees par le 
joueur sont gardees lors des emplacements. 
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Quatre camps pour le prix d'un ! 



Starcraft proposait trois camps ? Battle Realms fait mieux avec quatre clans distincts ! Chaque camp a sa philosophie (dont on se contrefiche evidemment) et surtout ses propres unites 
et un systeme d'upqrade de batiment et de specialisation d'unite distinct. Afin d'y voir plus clair, suivez le guide ! 



Le Clan du Dragon Le Clan du Loup Le Clan du Lotus Le Clan du Serpent 




C'est le plus ctassigue et le plus 
equilibre "de tous. [.'architecture 
feodale nippone n'intimide pas 
le moins du monde et les unites 
sont sans surprise : landers, 
archers... Seuies les sculpturales 
Geishas, capabies de soigner, 
innovent un peu. 



lis sont gentils, les disciples du Loup, 
mais un peu... rustiques. Leurs 
borborygmes hilarants sont dignes 
des Dabu-Dabu et autres Zog-Zog. 
Leur force brute en fait un clan 
redoutable, tres proche de la nature 
avec ses autels rituels baignes de 
sang. Folklorique, en somme. 



Les fans de hard rock vont adorer le 
look de ce clan au nom equivoque. 
L'architecture presque alien,' les rites 
magiques ancestraux, la maltrise de 
I'electricite font de ce clan ie prefere 
des joueurs gothiques. La voirere 
ou les fernme5 subissent les pires 
sacrifices est un lieu inconsumable ! 



Le Clan-frere du Clan du Dragon iui i 
ressernble beaucoup tant dans son 
architecture que dans ses unites, 
sauf qu'il a laisse de cote I'aspect 
honneur de son modele. A noter que 
la majeure partie des upgrades 
concernent I'unite d'elite du Clan : |, 
les Musketeers. 



Pas question de faire de savantes 
formations comme dans Myth III ou 
Cossacks, dans Battle Realms on 
envoie les unites au casse-pipe par 
petits qroupes en savourant leur 
animation en plein combat et en 
declenchant leurs upgrades au 
moment opportun. La rapidite est 
tenement importante d'ailleurs que 



La production 
est limitee a 
40 unites 
grand 
maximum. 
Dommage ! 



tout est configurable par raccourci- 
clavier : utilisation indispensable si 
vous desirez devenir une brute. 

Comme dans Starcraft, le vrai 
cote strategique ne vient pas 
vraiment des batailles qui se 
limitent a une utilisation judicieuse 
(et tres ponctuelle) des upgrades 
en plein assaut. La clef du succes 



tient en fait dans les upgrades de 
batiments et dans la specialisation 
des unites. II faut faire passer 
ses paysans dans des dojos 
successifs pour les speciaiiser 
progressivement en optimisant au . 
maximum sa sequence, quitte a 
construire des doublons pour limitert 
les files d'attente. Pas de panique, I 
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il est possible de tout automatiser 
enindiquant les destinations au 
sorttr de chaque dojo. II faut aussi 
aller combattre pour recuperer des 
points de Yin et de Yang qui 
debloquent I'acces aux upgrades. 
Voila qui oblige a memoriser les 



4 arborescences des constructions 
et des upgrades de chaque clan 
(16 au total) et a tout experimenter 
jusqu'a trouver la chaine de 
production parfaite. La, ce sont, 
bien sur, les fans de Starcraft qui 
vont etre heureux. 




I HAL FAME Comme toujours, les eclaireurs ne font pas long feu. C'etait un brave ! Envoyez 
de preference une unite rapide et endurante. 



Et les autres? Bonne question ! 
Si les bourrins dans Tame vont 
adorer Battle Realms, les fins 
strateges risquent de bouder 
sa limite de 40 unites, sa camera 
trop rapprochee et tout ce 
que cela entralne comme 
problemes tactiques. Moi j'aime 
bien, et a la redaction aussi : 
meme les fous furieux de Ground 
Control, Total Annihilation, 
Stronghold et autres Cossacks se 
sont immediatement laisse seduire. 
D'oii la note. Surtout que de 
nombreuses petites subtilites 
viennent rehausser I'interet, comme 
la capture de chevaux sauvages 
ou le bowling grandeur nature avec 
des rochers et de la pietaille en 
guise de quilles. Et puis apres tout, 
pour les mauvais coucheurs aussi 
hermetiques a ce type de gameplay 
que les huTtres de Perros-Guirec au 
couteau de cuisine, il reste toujours 
Cossacks : The Art of War. ■ 
- David Le Roux 



Oui, Battle 
Realms est un 
poil bourrin et 
oui, nous on 
adore ! Ceux qui 
nejurent que 
par Stracraft et 
qui revent la nuit 
a ['optimisation 
de leurs 
sequences de 
construction 
seront aux 
anges. Les 
autres devront 
faire un petit 
effort, c'est 
evident, mais le 
jeu est tellement 
beau, tellement 
bien fichu en 
solo comme en 
Multi qu'on lui 
pardonne cette 
tare honteuse... 
Oups, pardon, 
cette heureuse 
paternite ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :-„".[ PII-40OMHZ £64 Mo 

■ BECOHMANDE: -,..- PIII-750 MHz & 128 Mo 

■ RECOMMANDE ■ ^ *.-, PIII-750 MH; E 1Z8Mo 



TOSSIBILITES GRAPHIQUES 

f Acceleration logitielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSS1BI LUTES SO NOR ES 

■ EAX (SBLhre!) 

■ Dolby Sur round /Dig its I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PCSEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JO LIEU R ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 



Le verdict 



Battle Realms 



COMPARATIF 

■ BATTLE REALMS 

M,i!::^iD: : imi^5e:ii!'iM.-\E^-!: 



■iui-jmrrji'i'it arare a son fun! 

■ EMPIRE EARTH 

500 000 ans d'histoire qui iiennent sur un 
seul CD, bravo! Seize epoqnes differences 
garantissent la profondeurdujeu! 

■ COSSACKS : 
THE ART OF WAR 

Jn data-disK qui 5' Impose pour les Fans 

le jeu quasiment parfait ! 
■ STRONGHOLD 



GRAPHISMES 

■ La 30 ne serl pas a grand -chose, mais le rendu est superbe. 
=rre et les etiets de transparence sont 



AUDIO 

■ Chaque clan est parfaitement caracterise par des bruilages 
marques qui assured le fun do jeu. 



MULTIJOUEUR 

■ HaBsdeer sannl-iri! It Hullijoueorde Bailie Realms est bie 
price a pliiwturs mode: de leu et & des affrontements rapidr 



POUR : La campagne sofo 
epoustouflante. la realisation, les 

innovations marquantes, le Multijoueur. 

CONTRE : Un peu bourrin. pas 
de cinematiques belles a pleurer made in 
Blizzard, une i/ue trap rapprochee. 



EN DEUX MOTS... 

Battle Realms est un jeu exceptionnel 
qui n'a pas oublie de prendre quelques 
risques, quitte a devenir legerement 
bourrin. Mais le plaisir est a ce prix ! 
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Born to be wild 

Moto Racer 3 I Envoyez les gaz et mettez tout le monde dans le vent ! 

■ EDITEUR Electronics Arts ■ DEVELOPPEUR Delphine Software ■GE\RF course ■ J0UEUR(S)1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 370 F!56f)env. 




n 



M'KHMiimf 



—a 

hMp://iw. i vj,iJelphinesoft. 



Vous aimez la Vitesse ? Vous aimez 
les quais de Seine, les bosses, 
les pistes et ('escalade ? Qa tombe 
bien : Moto Racer 3 propose 
tout cela et bien plus encore. 
Mettez votre plus beau casque 
(non pas celui avec les rayures) 
et jetez-vous stir le guidon ! 




Tous les motards vous le diront : 
en moto, on tombe, c'est oblige. 
On se demande meme si ce n'est 
pas la fonction premiere de cette 
etrange machine a deux roues. 
En general, ga fait meme tres mal, 
mais il semblerait gue les motards 
rescapes prennent un malin plaisir 




■ CROIX ROUGE La mire rouge et blanc qu'on apercoit est un point de passage. 
Les sensations de mai'trise de la moto dans le mode Trial sont exceptionnelles. 



a raconter leurs plus beaux vols 
planes a leurs amis eberlues. 
Eh bien grace a Moto Racer 3, 
ies chutes qui font mal, c'est terminel 
(enfin si vous restez sagement 
devant votre PC) : on peut 
desormais envoyer a fond en pleine I 
circulation, attaquer comme un 
malade sur le circuit de Suzuka 
ou escalader de gigantesques 
empilements de materiaux en tout I 
genre sans crainte de s'en tirer avec I 
un eclatement de la clavicule ou une 
jambe epluchee sur le bitume. 

Qui pneu le plus... 

Les anciens se souviennent de I 
Moto Racer 1 et 2 : des jeux de moto I 
dans lesquels I'action primait sur I 
la simulation. Comme a I'epogue 
Superbike n'etait pas sorti, on 
pouvait se sentir legerement frustre I 
de ne pas disposer d'un jeu de moto I 
realiste. C'est aujourd'hui termine et I 
Ton n'a done plus aucune raison de 
bouder son plaisir. Car il faut le 
preciser : Moto Racer 3 est bien 
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■ SEMELLE5 EN TEFLON 

J'ai trouve le mode Cascade dan: 
Moto Racer 3 ! Remarquez la 
moto qui flotte au-dessus du sol 




le diqne descendant de ses aTnes, 
aussi dinque, aussi rapide. 
Ses caracteristiques sont de 
proposer une excellente maniabilite, 
one bonne impression de vitesse et 
un realisme, heu, plutot absent ! 

1 lei, I'important est de foncer, de 

■ reaqir au dernier moment et de 
faire exploser les compteurs. 
Et lorsqu'on heurte un trottoir, on 
repart aussitot. Cela ne signifie pas 
pour autant qu'on ne retrograde 
jamais et que les trajectoires sont 
absentes mais que la sensation et le 
spectaculaire priment sur le reste. 

I Alors comme je sens que les 
excites de la poignee commencent a 
s'impatienter, entrons dans le vif du 

|su]et... et parlons du mode Trafic ! 
Je sais, je sais, Moto Racer est loin 
de se reduire a ce mode de jeu 
mais comme e'est celui que tout le 
monde lance en priorite, il serait 



hypocrite de parler du reqlaqe des 
suspensions (eqalement possible). 
Alors pour repondre aux questions 
que tout le monde se pose : oui 
(mais en priorite sur GeForce 3 et 2 
GTS, Radeon 64 DDR), oui, oui, 
non, oui. Heu, mais si j'oublieles 
questions, ca va etre ditficile a 
comprendre, done les voila 
(oui, ga va vous contraindre a un 
petit exercice intellectuel, qa vous 
fera pas de mal) : est-ce que Moto 
Racer 3 est beau ? Est-ce que les 
voitures deboTtent sans prevenir ? 
Est-ce que la circulation est 
importante ? Est-ce que les pietons 
circulent ? Est-ce que e'est aussi 
tripant que prevu ? Comme Midtown 
Madness en son temps, le mode 
Trafic de Moto Racer 3 est appele 
a devenir une reference du jeu de 
moto ; les trots circuits sont des 
collages de Paris : on passe ainsi 




1 1 LE NEZ DANS LA BULLE La vue cockpit permet une immersion impressionnante. 
[impression de vitesse y est vraiment excellente. 



du boulevard circulaire de la Defense 
aux Quais, en passant par un petit 
bout de periph' et d'autoroute. De 
qrandes liqnes droites permettent 
de faire exploser le compteur, tandis 
que des automobilistes deboTtent 
en mettant leur clignotant (ou pas). 
Lorsqu'on chute ou qu'on Louche un 
trottoir, on redemarre environ trois 
secondes plus tard, bref, on n'a pas 
le temps de s'ennuyer. En resume, 
on s'amuse comme un petit fou.' 



Mettez la j 

Mais gare, le jeu a encore 
beaucoup de ressources. 
Effectivement, si le mode Trafic 
n'avait jamais ete vu dans un jeu de 
moto, le mode Trial est eqalement 
nouveau sur PC. Le but est done 
d'escalader des structures 
incroyables composees de planches, 
de tubes, de rochers, etc., dans un 
temps imparti. Pour faciliter la tache 
du joueur (qui n'est pas simple), il 
dispose de points de passage (qui 
permettent de ne pas recommencer 
du debut lorsqu'on vient de chuter 
de cinq metres de haut) ainsi que du 
controle de la camera pour mieux 
neqocier les sauts. Si les chutes 
sont toujours aussi indolores, il est 
paradoxal de constater que cette 
partie du jeu est beaucoup plus 
technique et realiste que les autres : 
la gestion des suspensions arriere 
et avant permet de lever la moto 
pour mieux la faire sauter. 
II taut done savamment controler 
(parfois presque simultanement) les 
impulsions, les gaz et le freinaqe. 
Egalement parfaitement realise, 




Qu'envisagez-vous 
de mettre dans le 
premier patch ? 

Beaucoup de choses ! 
De petites imperfections 
seront corrigees, on 
integrera le changement 
de resolution et surtout, 
on prepare de nombreux 
bonus : des circuits un 
peu marrants comme 
le parking, des motos 
egalement (une super- 
motard, un chopper, des 
pocket-bikes, un skater, 
une Mobylette, etc.), gui 
sont dejapretes mais 
gu'il faut encore tester. 
On ignore si tout cela 
pourra etre integre au 
patch ou sice sera mis en 
telechargement sur notre 
site un peu plus tard. 
Le jeu est facile et 
les circuits dans ce 
mode sont rapides 
a debloquer... 
Sur Moto Racer World 
Tour (sur console), les 
gens avaient eu un peu 
demaLOnadoncvoutu 
rendrele jeu accessible 
a tous. Le but ensuite 
estdes'am&iorer, le 
challenge est du cote des 
500 cm ] . Onavoulu faire 
attention aux joueurs gui 
decouvrent lejeu. 
Pourquoi avoir 
bloque la resolution 
au 800 x 600 ? 
La resolution eta it une 
priorite qu'on ne s'etait 
pas impose, on s'etait 
focalise sur les modes 
dejeuetsur lenombre 
de polygenes :il yen a 
parexemple250 000 
par circuit dans le mode 
Trafic dont 4 000 pour 
lamotoet lepilote. 
Peut-on 

personnaliser son 
pilote autrement 
qu'en chanaeant 
de moto ? 

Grace au patch, le joueur 
disposera de nouveaux 
casques etdeplein 
d'autres choses. 
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Apres avoir 
fonce sur le 
Trafic et avoir 
fait du 160 
en vide, on 
s'aper^oit que 
quatre autres 
modes de jeu 
passionnants 
nous attendent ! 
C'est la premiere 
fois qu'un jeu de 
moto parvient 
a etre aussi 
diversifie sans 
perdreen qualite 
(attention 
toutefois, ce 
n'est pas le 
simulation !). 
Bien que limite 
au 800 x 600, 
la qualite 
qraphique est 
aussi bluffante 
que prevue... 
Pour peu que 
Ton possede une 
carte diqne de 
ce nom. Bref, 
une reussite et 
un intarissable 
reservoir a 
sensations ! 



le mode Trial est largement aussi 
captivant que le mode Trafic. 
Mais attendez, les autres modes 
de jeu ne sont pas en reste, meme 
s'ils sont pius academiques. 

Gazons maudits 

Trois circuits permettent de 
participer a des courses sur piste 
en compagnie de 13 adversaires 
endormis (mode Facile), 
enerves (mode Intermediaire) 
ou litteralement enrages 
(mode Difficile). Si le premier, 
Eastern Creek, est tres simple, 
Suzuka reserve plus de challenge. 
II est recommande, d'une maniere 
generale, de jouer en mode 
Intermediaire, le mode Facile etant 
vraiment tres facile ! En course 
sur piste, on dispose de 250 cm 3 , 
mais on pourra debloquer par la 
suite des 500 cm 3 , beaucoup plus 
problematiques a maitriser. 
Ne cherchez pas Yamaha, Suzuki et 
autres Kawa : les developpeurs n'ont 
pas voulu depenser une fortune en 
licence et se sont done inspires des 
modele existants. Les aficionados 
reconnaTtront done leurs becanes 
preferees, biindees de vrais sponsors 




(Wilkinson, Fructis, etc.) mais 
debarrassees de leurs marques ! 
En cross, c'est pareil sauf gu'en plus 
d'un circuit outdoor magnifique, deux 
circuits au stade de France donnent 
lieu a de monstrueux carambolages. 
Si le controle des motocross est 
tres satisfaisant, il est neanmoins 
legerement en dessous de celui de 
Motocross Madness 2. On est 
neanmoins a mille lieues de celui de 
Moto Racer 2 ! Idem pour la partie 
Freestyle, amusante mais moins 
tripante que celle du hit de Microsoft. 

Toutefois, la modelisation 
des motos est la plus belle jamais 
vue sur PC. Des disques de freins 
a la chaTne de transmission, 




■ VOIR ET ETRE VU Le pilote et sa moto comportent pas moins de 4000 polygenes, 
et 250 000 pour le circuit en ville. Et fin du fin: le pilote se redresse en deceleration! 



les objets 3D ne se comptent plus I 
et permettent d'atteindre un rendu 
et un comportement physique 
saisissant, notamment au niveau 
du pilote. Etant un objet 3D a part 
entiere, il reagit independamment 
de la machine et dehanche de 
maniere tres convaincante. 
Graphiquement, en depit d'une 
resolution bloquee au 800 x 600, 
c'est une claque, a condition 
toutefois de lancer le jeu sur une 
carte qraphique type GeForce ou 
Radeon derniere generation. Sur une 
GeForce 2 MX, on perd pas mal de 
reflets et dans le rendu des textures. 

Moto Racer 3 ne dispose pas de 
mode Competition : au debut du jeu, 
seulement cinq circuits sur quinze 
sont accessibles. En gagnant des 
courses, on remporte des points 
qui servent a I'achat de nouveaux 
circuits et d'autres cylindrees : 
tres original mais trop rapide en 
mode Facile. 

Finalement, Moto Racer 3 est 
une reussite : si les motards vont 
tout simplement halluciner, les 
autres seront egalement bluffes 
par I'accessibilite du jeu et les 
sensations qu'il procure. Et comme 
tous les modes de jeu sont bien 
realises, on voit mal pourquoi on 
bouderait son plaisir ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MO ERE 

P-333MHz5 64Mc 
sPITI-500MHz£12BMt 
■ RECOMMANDE: .. r<3 plll-750 MHz S 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict 



Moto Racer 3 



COMPARATIF 
■ MOTO RACER 3 

MqIo Racer 3 privilege Faction a 1a 












le compare! h des Supethike el anlres 
GP SDO. siimil at ionn isles en diable. 
Dans sa categoric il tire. sans hesiter son 
epingle du jeu en multipjiant les epreuve 
el.en beneficianl d'une belie realisation. 
■ MOTOCROSS 

MADNESS 2 
Entieremenl consacre au truss el au 
Freestyle, c'est une grande reussite qui 
aujourd'hui encore n'a Men perdu de son 
charme. II faut aussi reconnailre que 
Moiocrass Madness cotnporte plus de 
fifi:uiis nil? Koto Racer 3. 



CRAPHISMES 

■ Une modelisa 

n-.joniii'quc- l' 




POUR : Le mode Trafic uliime, les graphismes 

incrcyables, la grande maniabilite, les cinq 
disciplines, la realisation globale, le sutvl via Is Net 

CONTRE : La partie sopore (bruits, 
rhusique) est le talon d'Achille du jeu. Les cameras 
ne facililenl pas la uistbilili dans la partie cross. 



EN DEUX MOTS... 

Je sais, 17, c'est beaucoup, mais lorsque sui 
les quais de Seine vols aurez tonce et stir 
ies cinq disciplines vous vous serez eclate. 
alors moins avares de points vous serez. 



17 
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_, 3 visages de la peur 




Entrez dons le plus effrayant des jeux jamais imagines et glissez- 
vDUi dons la peau de ses personnages : Alien, Predator ou 
Marine. .. Impregnez-vous de leur esprit, manipulez leurs armes 
et rnaitrisez leurs techniques de combat. Mais quoi que vous 
fassiez, vous aurez la peur rivee ou ventre, 
"u a ce qu'il en restero m 
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pa aurait pu Empire* ! 

Star Wars : Galactic Battlegrounds I La Guerre des Etoiles reste a la « Mod »J 

I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Ensemble Studios ■ GENRE Strategie ■JOUEUR(S)la 8 ■ PUBLIC Tout public ■ PRIX 350 F (53,36 €) env. 




■ QUADRIPODE IMPERIAL 

Les AT-AT sont des unites qi" 
vous retrouverez dans le jeu 





■ 6 civilisations 

■ 6 campagnes 

■M'flW!!!M!uM 


■ finale 

■ Aucun probleme 




www.lucasarts.com/ 

products/battlegrounds/ 

gallery 



Ungros 
travail a ete 
effectue afin 
que chaque 
camp sort 
de suite 
identifiable 
et ('operation 
est un succes. 



Apres un tres decevant 
Force Commander, LucasArts 
nous propose son second jeu 
de strategie temps reel. Cette fois, 
ils se sont meme adjoint les 
services d'Ensemble Studios 
(Age of Empires) pour realiser leur 
projet. Bonne ou mauvaise idee ? 



Ceux qui ont lu la preview 
du mois dernier le savent . 
deja : graphiquement, Galactic 
Battlegrounds ne peut en aucun cas 
rivaliser avec les tenors du moment 
comme Battle Realms ou Empire 
Earth, etant donne que le moteur 
du jeu est celui d'Age of Kings, 




c'est-a-dire quelque chose deja 
vieux de deux ans. LucasArts 
a selon nous manque d'ambition 
en acceptant que leur jeu soit 
developpe avec le moteur d'Age 
of Empires, surtout lorsque I'on sait f 
qu'Ensemble Studios ont case 
leur vieille technologie alors 
qu'eux-memes finalisent leur 
nouveau moteur 3D gui servira 
de support a Age of Mythology. 

Pourtant, LucasArts avait eu le I 
courage de constater qu'ils n'etaient I 
pas assez competents pour se 
lancer seuls dans I'aventure. C'etait [ 




■ PROPORTION TRONQUEE Comme on peut le voir, la taille d'un Dark Trooper fait le tiers de , ■ DESIGN SOIGNE On remarque que le 
la taille d'un AT-AT, un quadripode de plusieurs metres de haut. detail apporte aux batiments est de qualite. 



108 Gen4 PC Decembre 2001 



TEST 




Dans une des campagnes Sol 

vouscontr' - 

Et il est balaise, le bougre. 



I tout a leur honneur de s'en remettre 
3 des experts en la matiere... 
Mais cela n'a malheureusement pas 
totalement porte ses fruits. 

Sentiment de deja-vu 

En fait, ce qui distingue Galactic 
Battlegrounds d'Age of Empires I 
et II, c'est uniquement le design... 
La resolution des combats, 
la collecte des ressources et ia 
construction des batiments sont 
exactement semblables a celles 
des deux jeux d'Ensemble Studios. 
On se retrouve done avec des wookies 
qu'on envoie cueiilir des baies a 
la place des traditionnels paysans ! 
Bref, une conversion de ce type 
porte un nom : ga s'appelle un Mod 
(meme si Remy n'est pas d'accord !). 
Mais il faut guand meme reconnaTtre 
que le travail apporte a la creation 
des unites, des batiments et des 
Ameliorations sont de qualite. 



L'univers 
Star Wars: 
on retrouve 
un bestiaire 
etdes 
structures 
auxquels 
les films 
nous avaient 
habitues. 



L'equipe a realise un sacre boulot en 
inventant plein d'unites militaires et 
de batiments que personne n'avait 
jamais vus. Ainsi, chaque civilisation 
beneficie d'une identite bien 
specifigue, gue ce soit au niveau de 
ses constructions ou de ses habitants. 
C'est le cas de certaines unites 
gundans ou wookies entre autres. 

References Star Wars 

En ce qui concerne les 
civilisations disponibles, sachez qu'il 
sera permis de prendre le controle 
de six factions/races que Ton 
retrouve dans les quatre films. On y 
retrouve done I'Empire confronts a 
I'Alliance/wookies, mais aussi les 
naboos et les gundans opposes 
a la Federation du commerce et a 
sa legion de droTdes. Un gros travail 
a ete effectue afin gue chague camp 
soit immediatement identifiable et 
I'operation est un succes. En effet, 




■ DANS LES ARBRES OU PRESQUE Les wookies qui sont censes vivre dans les arbres se contentent ici de vivre 
dans les plaines. Mais leurs structures gardent un petit quelque chose de primitif et d'arboricole. 



■ TACTIOUE La race aquatique des gundans 
a un atout sur les cartes constitutes d'eau. 

il est impossible de confondre 
les maisons gundans et feur 
architecture spherigue et haute 
en couleur avec celles de I'Empire 
gui erige des batiments gris 
metalligues et menagants, a I'instar 
du temple des Sith. II en va de 
meme pour les personnages qui, 
contrairement a Age of Empires I 
et II ou ils etaient tous humains, 
different ici totalement au niveau 
de I'apparence. Les unites militaires 
sont, elles aussi, specifiques 
au clan gue vous choisissez et 
Ton retrouvera avec plaisir, 
les vaisseaux naboo, les X-wing 
de 1'alliance ou encore les chasseurs 
T.I.E. et les imposants A.T.-A.T. 
La, encore une petite deception, 
si les proportions ont ete 
ameliorees par rapport aux 
versions precedentes, elles restent 
grotesgues, un simple stormtrooper 
arrivant a la hauteur des genoux 
d'un quadripode imperial ! 

Malgre cela, tout a ete pense 
dans I'optigue de rester fidele a 
l'univers Star Wars : on retrouve un 
bestiaire et des structures auxguels 
les films nous avaient habitues. 
Ainsi, certains batiments se voient 
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GARDE A VOUS ! Le syst 
des guatre formations reste un des 
meil! 



OPINION 





Le monde est 
parfois injuste. 
LucasArts 
a tente de tirer 
des legons 
de ses erreurs 
en confiant leur 
second jeu 
de strategie 
a une equipe de 
developpement 
experte en 
la matiere. 
Et pourtant, ce 
qui en resulte 
est un jeu, non 
pas mediocre, 
mais sans 
gr'ande ambition 
par rapport 
a cequi sefait 
en ce moment. 
Mors oui, c'est 
amusant et c'est 
Star Wars mais, 
malgre tout, 
on reste sur 
notre faim 
en se disant que 
t;a aurait pu etre 
bien meilleur. 



dotes de caracteristiques 
qui etaient absentes dans Age of 
Empires 1 et II. J'en veux pour 
preuve les generateurs de boucliers 
ou d'energie dont la vocation 
est de proteger les autres 
constructions ou de les alimenter 
en energie, leur permettant 
ainsi de fonctionner a plein regime 
et de produire plus vite. On 
remarque aussi que, technologie 
high-tech oblige, le tir a distance 



prime sur le combat au corps 

a corps, ainsi, les soldats de base . 

sont tous equipes de fusils laser. 

Esprit de creativite 

Bref, en plus du travail de 
conversion qui s'avere appreciable, 
I'element pouvant apporter son 
succes a Galactic Battlegrounds 
reside dans les campagnes Solo. 
II y en a six au total et chacune d'elle 
vous donnera le controle d'une des 




civilisations. Vous y retrouverez 
d'ailleurs tous les hems de la saga 
en passant par Ouin Gon Jin, Darth 
Vador ou Yan Solo et Chewbacca. 
Meme des personnages secondares 
comme le general Dodonna sont 
presents pour renforcer I'ambiance. 
Et si chaque campagne peut 
s'entamer sans avoir fini la 
precedente (contrairement aux 
missions qui suivent une chronologie), 
je vous conseilie de les faire malgre 
tout dans I'ordre etabli car certains 
elements s'entrecroisent et la trame 
scenaristique vous reservera des 
surprises. Voila done I'element fort 
qui donne a Galactic Battlegrounds, 
une saveur agreable, bien que 
Ton garde un arriere-goflt amer du 
a sa technologie vieillotte. ■ 
- Lo'i'c Claveau 




■ BATAILLE DE HOTH Grace a la campagne Solo (non pas Han Solo), revivez les 
evenements forts qui ont fait de Star Wars, une legende pour de nombreuses generations. 



■ DESTIN CROISE Presque un siecle de Star 
Wars concentre en six campagnes. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. Sum PII-233MHz£32M. 

■ RECOMMANDEi ■-.,..■ PII-Z66 M H :■■ F, 64 M. 

■ RECOMMANDE : , v= po PII-400 MHz £ 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SELJL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 5G kbps 



Le verdict Star Wars : Galactic Battlegrounds 



COMPARATIF 

■ BATTLE REALMS 

Malgre ses limites evidentes. Battle 
Realms est la nouvelle reference du genre, 
noiijmmenl qrsrea son fun! 

■ EMPIRE EARTH 

SOD ODD ans d'hisloire qui tiennenl 

sur un seul CD ! Seize epoques differentes 

garanlissent la profondeur du jeu 1 

I COSSACKS ; THE ART OF WAR 






I qui-s" 



se pour les fans 






le jeu quasimentparfai 
■ GALACTIC 

Line conversion d'Age of Kings 
Star Wars. Dilficile d'etre ties 



CRAPHISMES 

■ 0. ' i- ; ■ (!;.:■. tiN' <>'■:: .'&•-. is :■■' .i i ■ mf ■"■■i- ■■■ k-i-cjs Conquerors 
V, Les graphemes son! vieillots. 



AUDIO 

■ Chapean Pas pour les '.■■'is liMiwises qui rythment les campagnes 
Solo. Un vrai travail de pro. Ouoiiu:-: nrui:a[jis sympathises. 




POUR : La qualrte des campagnes Solo 
au niveau du scenario et rJesa realisation. 
Le; references a I'univers Star Wars. 

CONTRE : Le moteur de jeu. II ne donne pas 
('occasion a Galactic Battlegrounds de trouver sa 
pro pre identite, le confinant plutflt au rang de Mod, 



EN DEUX MOTS... 

['experience risque d'etre decevante pour 
ceux qui regardent vers les nouveaux 
produits tels Warcraft III, Battle Realms du 
Empire Earth. Mais pour les nostalgiques... 



1.3 



/20 



IIO Gen4 PC Decembre 2001 



'FLASHPOINT EST UN GRAND JEU" 




QTALBMEN 
MIS A JOUR 



Sold Edition. Le kit de 1$ 

survie de cet hiver, truffe 1 1 

is nouvelles munitions. I" 1 

Le bestseller original est 1 1 

completement mis a jour, \J 

lotalement multijoueurs et 

contient de nouveaux vehicules, 

irmes et missions. Ce pack destine aux 

nouvelles recrues, est aussi complete par : / 

/ I NOUVBAU i / 



imp- 



M £iunpii!k&^: 



wietique 

terminee, rejoign. 
es farces soviet!. 



In linluik 
ius duns . 






\EZHZZ2} 



\.rzj 



wide strategique officiei 

tyaleur : 8€ / 52,48 f) 



jn element essentiel au kit de survie : 64 pages de conseils 



■ : 



Dans la uqne de mire : 



3onavemdre 






■ 






Cflisv*P 



,3* ? 







^_Fiasnpoint + hecj Hammer 
+ Guide strateqique 



/CS&S&f!®* 



Pour les veterans 
d'Operation Flashpoint 
- a ne pas louper ! 



mm 




Codemasters "wL 



www.codemasters.com 



' '-'^ 
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Huitieme ciel ! 

Flight Simulator 2002 ] Le renouveau d'une serie mythique qui s'envole... 

I EDITEUR/DEV. Microsoft ■ GENRE simulation ■ JOUEUR(S) 1 a 6 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX standard : 450 F env. (68,45 e), Pro : 550 F (83,69 €) env. 





■ 20 ans d'exlstence 

■ 12 ou 16 avion? 

■ 2 versions du jeu 



Ml ■ I 1 



www.mictosolt.com/ 
france/]eui/ls20O2/ 




Peut-on vraiment qualifier Flight 
Simulator de jeu, tant ce titre 
depasse le cadre habituel du jeu 
video. En vingt ans, passionnes et 
pros d'aviation civile ont cree une 
veritable communaute autour de 
cette serie dont la version 2002 
marque un vrai renouveau. 

Flight Simulator est un 
phenomene unique et c'est 
surtout le simulateur et le jeu le plus 
vendu au monde. Microsoft n'avait 
sans doute jamais ose esperer 
un tel succes lors du lancement de 
son simulateur en 1982. Pour feter 
ses vingt ans, la serie fait peau 
neuve : nouveau moteur graphique, 
nouvefles fonctions et bien sur 
un peu plus d'avions. Le resultat 
est tout simplement superbe. 
Les sensations de vol et les 
paysages sont d'une beaute 
incroyable et comme d'habitude 
a la limite des performances 
du PC. Normal, chaque nouvel 
episode de Flight Simulator met a 
qenoux les configurations les plus 
puissantes du moment ! 

Mais le premier point positif de 
cette nouvelle edition vient de son 
ergonomie qui a ete entierement 
revue : les habitues y trouveront 




■ BOEING Void le 747-400, le plus gros des avions de ligne. Malheureusement, toujours 
pas d'Airbus en vue dans cette version. Dommage. 



aisement leurs marques mais les 
autres n'ont pas a s'inguieter 
puisque de nombreuses options 
sont devenues plus simples ; choix 
d'un appareil, parametres meteo, 
generateur de pannes et plans de 
vols qu'on peut dorenavant planifier 
avant meme d'avoir choisi son avion. 
Flight Simulator 2002, huitieme 
du nom, prend ainsi le tournant du 
XXle siecle, avec un peu de retard 
sur sa date de sortie, modification 




de la carte de Manhattan oblige. 
Microsoft vit assez mal les critiques 
faites autour de son simulateur 
depuis les attentats du 11 septembre 
dernier. Iqnorons cette polemique 
ridicule et voyons ce qu'apporte 
cette nouvelle mouture. 

Nouveau moteur 

La premiere qrosse nouveaute 
vient d'un moteur graphique 3D qui 
genere les paysages en temps reel 
quelle que soit la region. Le relief, le 
ciel, les nuages et les lumieres sont 
incroyablement bien rendus, 
les chaTnes de montagne sont a 
tomber 1 Au point que certains 
panoramas comme le Grand Canyon 
ou encore les Alpes sont proches 
du photo realisme. Un soin tout 
particulier a ete apporte aux 
textures : sable, neige, herbe, 
eau, etc. Par contre, les villes 




■ 5 SUR 5 L'arrivee des procedures de 
I'ATC est un reel apport. 
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< s'affichent nettement en dec;a 
I des decors natureis. Si qa passe 
j pour les grandes metropoles 
I herissees de gratte-ciel, les villes 
I historiques comme Paris ou Rome 
I sont decevantes. 

I En piste ! 

I Mais si les viiles non americaines 
manquent de realisme ou de 
precision, les aeroports sont eux 
j bien mieux modelises et precis. 

Sirtout, on en trouve une quantite 
I incroyable, quels que soient leur 
1 taille et le pays que Ton survole. 
I Oes plus grosses installations au 
; plus petit aeroclub, tout y est : 
des terrains en herbe aux hubs 
j lentaculaires des aeroports 
: internationaux. Vous pourrez done 
I vous amuser a voler aux quatre 

coins du monde a vue comme 
I ajx instruments, ou simplement 
[aire le trajet Melun-Meaux, 
a vous de choisir. Cote avions, les 
developpeurs se sont la encore 
defoules : ils sont d'un realisme 
impressionnant. Tous les details sont 
presents de I'interieur du cockpit a 
iextremite de la derive arriere. 




[ I TARMAC Le nombre de terrains reference 
dans le jeu est impressionnant ! 



Avec I'arrivee 
du Cessna Caravan equipe de 
flotteurs, vous pourrez profiter 
des joies de I'hydravion. 




En vue exterieure, on voit les volets 
sortir et rentrer, les lumieres 
cliqnoter et surtout le paysage 
se refleter sur les cariingues 
nrtetalliques. L'ajout d'un cockpit 
virtuel oil chaque instrument 
fonctionne facilite en prime le 
pilotage. Le rendu d'habitacles 
tres detailles n'est ainsi plus le 
privilege de Fly! 2. 

Toujours pas d' Airbus 

Comme d'habitude, Flight Sim 
ne fournit pas un nombre enorme 
d'avions a piloter. Certes, la version 
Pro du jeu est mieux lotie que la 
version standard (voir encadre ci- 
contre), mais il est vraisemblable 
que Microsoft table sur les 



passionnes du genre pour offrir une 
foule d'appareils a telecharger sur 
le Net. Les deux vraies nouveautes 
sont le Boeing 747-400, le plus 
gros avion commercial du monde 
et surtout, le Cessna 208 Caravan 
equipes de flotteurs qui le 
transforment en hydravion. 
C'est le plus gros monomoteur du 
genre. Ainsi equipe cet appareil 
peut decoller et atterrir sur une 
piste en dur ou une surface liquide. 
Autant dire que vous pourrez vous 
permettre quelques excursions 
sans vous soucier des aerodromes 
alentours, ce qui, avouons-le, ouvre 
de nouveaux horizons. Quant aux 
sensations liees a un amerrissage ou 
un decollage sur I'eau, elles sont 



Version Pro ou Standard ? 



Si Flight Simulator 2002 se decline en version standard, elle est enalement disponible en version Pro, vendue cent francs plus cher. Que propose- t-elle ? 
Vole-t-elle mieux que la version standard lorsqu'on la jette en i'air ? Contient-elle plus d'avions ? Reponse ici ! 




La version Pro aligne 16 avions au lieu de 12 avec enrre autres : 
le Cessna 208 Grand Caravan et le Raytheon BE5S Baron. 
Mais la difference se fait surtout sur deux grosses options 
5upplementaires. Pour ameliorer et perfectionner ses 
competences de pilotage, en complement des analyses de vol 
cette version permet de piloter en Wultijoueur avec un instructeur. 



Elle integre aussi des logictels de developpement. 
Le programme 3D Discreet gMax serf a modeliser paysages, 
objets et appareils. Cette edition de Flight Sim marque en effet 
un virage vers des modeles congus avec des outils issus de Cad 
(le logiciel). L'editeur Flight Dynamics a guant a lui ete revu et 
sert a modifier I'aspect et les modeles de vol de chague avion. 



Les deux 



appareils 
sontlc 
Boeing 747- 
400, et 
le Cessna 
208 Caravan 
equipes de 
flotteurs. 
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L autre grosse 
nouveaute est 
I'arrivee de 
procedures 
ATCwi 
systeme radio 
quipermetde 
dialogueravec 
le controle 
aerien. 



L'ecole des fans 



Flight Simulator beneficre d'un cercle de fanatiques hyperactifs qui multiplied les activites autour de leurjeu favori. 




■ Microsoft a toujours rendu les outils de 
developpement de Flight Simulator 
accessibles a tous les passionnes. 
Ainsi, une communaute s'est creee 
autour de la serie et de nombreux fans 
ont contribue au developpement et 
surtout au succes du jeu en proposant de 
nouveaux avions, des skins, des decors, 
etc. Tous se retrouvent sur le Net. 



■ Mais avec I'arrivee de moteurs 
graphiques 3D, modeliser des paysages 
devient une tache plus complexe. 
Resultat, on n'en trouve souvent que 
dans des add-on payants. Par contre 
il y a beaucoup d'avions et de scenarios 
sur le Net. Le site msfs2000.com 
offre des liens vers un maximum de 
pages sur le sujet. 



■ La plupart des fichiers sont 
actuellement concus pour FS 2000, 
mais tout est compatible avec la version 
2002. Les options Multijoueur de cette 
edition devraient en prime dynamiser 
la presence du jeu sur Internet. En 
attendant, vous pouvez deja y decrocher 
un job de pilote pour une compaqnie 
aerienne fictive (www.virtualairline.com).., 



tout bonnement extraordinaires : 
gerbes d'eau, remous, ambiance 
sonore, tout est parfaitement rendu. 
Bien qu'ils constituent la moitie de 
la flotte commerciale mondiale, les 
Airbus ne font toujours pas partie 
des avions presents dans Flight Sim. 
II faut dire que Boeing est partenaire 
du simulateur et que les Americains 
sont un peu chauvins... 

Air Traffic Control 

L'autre grosse nouveaute de 
Flight Sim 2002, c'est I'arrivee 
de procedures ATC completes. 
ATC signifie Air Traffic Control, un 
systeme de communications radio 



qui permet de dialoguer avec le 
controle aerien. L'ATC est surtout 
tres utile lorsque vous utilisez un 
plan de vol et gue vous recourrez 
ainsi a I'lFR (vol aux instruments), 
plutot qu'en VFR (a vue). 
Les dialogues se deroulent en 
temps reel et vous les entendez 
en meme temps qu'ils s'affichent 
sur votre ecran. Ainsi, les vrais 
pilotes ne seront pas depayses 
et les autres pourront quand meme 
comprendre ce qu'il se passe ! 

Tout se fait de fagon tres simple 
en quelques dies. Resultat, Flight 
Sim y gaqne encore en realisme. 
Et surtout, vous pourrez ainsi 





■ INTERACTIF Cette nouvelle version de Flight Sim integre de vrais cockpits virtuels 
oil chaque instrument fonctionne... Comme chez les concurrents en fait ■ 



■ SALE TEMPS Lorsque vous planifiez un 
vol, vous pouvez aussi parameter la meteo. 

effectuer des vols complets en 
respectant a la lettre la procedure 
mise en place par les autorites 
qui reglementent I'aviation civile. 
Vous trouverez aussi dans votre 
appareil un nouvel equipement 
particufierement pra.tique : le GPS. 
Ce systeme de positionnement 
par satellite permet de connaTtre en 
permanence votre position exacte. 
Ce qui simplifie quand meme 
grandement le suivi d'un plan de vol. 

Limitation de Vitesse 

Les developpeurs de Microsoft 
mettent un point d'honneur a 
annoncer que si votre PC est 
suffisamment puissant pourjouer 
a Flight Simulator 2000, il le sera 
pour I'edition 2002. lis precisent 
en prime, que cette derniere 
devrait meme mieux tourner... 
Oui, a condition de reduire 
considerablement le niveau de 
detail. Certes, dans ces conditions \ 
le jeu tourne bien, mais c'est un peu 1 
frustrant, c'est un peu comme si on | 
plafonnait la vitesse des voitures 
a 120 km/h pendant les 24 Heures 
du Mans ! Pour profiter done 
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Flight Simulator 
s'est impose au 
il du temps 
comme la 
reference en 
matiere de 
simuiateurs de 
vol civils. 
La version 2000 
avait un peu 
decu les fans, 
sans parvenir 
a convaincre un 
nouveau public. 
Flight Simulator 
2002 fait table 
rase du passe. 
Cette version 
est la meilleure 
jamais editee. 
Elle beneficie 
d'un moteur 
qraphique qui 
frole parfois le 
photo-realisme 
et I'arrivee des 
communications 
ATC donne une 
nouvelle 
dimension a la 
simulation. 




■ POUR TOUS FS 2002 propose des cours 
de pilotage progresses pour les debutants. 

pleinement de Flight Simulator 
2002, il faut un PC suffisamment 
muscle pour exploiter au maximum 
les capacities graphiques du moteur 
de jeu, equipe d'un processeur qui 
frole le GHz et d'une carte qraphique 
puissante, voire tres puissante. 
Par ailleurs lejeu semble mieux 



tourner sous Windows XP que sous 
les autres systemes Microsoft, mais 
la machine capable de gerer tous 
les parametres au maximum sans 
saccades reste encore a inventer ! 

Plus ludique 

II n'est bien sur plus necessaire 
de vanter la precision des modeles 
de vols des differents appareils que 
Ton retrouve dans Flight Sim, tout 
comme le realisme des procedures, 
le respect des donnees physiques, 
le systeme de plans de vols etc. 
De nombreux pilotes ont adopte 
Flight Simulator pour s'amuser sur 
PC et MAC, certains aero-clubs 
I'utilisent meme pour la formation 
theorique. Mais I'un des points forts 
de cette edition, c'est que tous y 



trouveront leurs marques. Les pros 
comme les pilotes debutants. 
Ces derniers sont pris en charge par 
des instructeurs gui les guideront 
pas a pas. En guelques heures on 
peut vraiment commencer a voler 
serieusement. Les devefoppeurs ont 
aussi mis un peu plus I'accent sur le 
cote ludique de la simulation en 
proposant des scenarios et des vols 
touristiques. On pourra ainsi jouer 
a I'avion taxi pour un milliardaire 
excentrique qui veut a tout prix 
regagner son Tie malgre une meteo 
epouvantable ou encore transporter 
un groupe de touristes en hydravion 
pour visiter les montages et les 
fjords d'Alaska. De quoi satisfaire 
largement tout le monde ! ■ 
- Jerome Bohbot 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i PII-300MHZ&64MO 

■ BECOMMANDEi:r-:,.ni PIII-750MHz & 128 Mo 

■ BECOMMANDE.i,--..) .-■,•■ P4-1GH; 5Z56Mo 



POSSIBILITY GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITE5 MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict 



Flight Simulator 2002 



COMPARATIF 

■ PLIGHT SIMULATOR 



d'aviaiion civile. Les nouveaufe 
apportent beaucoupau niveau rialisme 



■ FLY! 2 

tine alternative a Flight Simulator 2002 



trouven! Flight Sim pas assez technique... 
Graphiquement. on est en dessous 
de lout, mais atlention a la pariie 
physique et simulation en beton I 



GBAPHISMES 

■ Le nouveau moteur 3D calcule en temps re 

Lc risuliJt cs: iuporbc. Sauf peut-eire av 



AUDIO 

■ L'anivee a:-: procedure-:; radio de I'ATC ajouie ur 
supple mental re 



MULTUOUEUR 

■ Ce mode n'est diiponi&le que dan;; l.- : '.■efsiciri |ir 
voler aver uninslrucluui'... C ■:','. rJoja ul-sucoud d: 



POUR : Le cote ludique et 

I'accessibilite poour les pilotes debutants 
grace a des cours de pilotage. 

CONTRE : II faut un PC puissant pom 
profiler de Flight Simulator 2002 et une 
imprimante pour sortir le mamie.l de jeu. 



EN DEUX MOTS... 

Nouveau moteur qraphique, Integration 
deTATC.du GPS. I'editiori 2002 de 
Fliqht Simulator est la meilleure jamais 
editee. Elle va iaire des emules I 
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noyens : I'avenir de votre espece en deper J 
souffle aux jeux de strategie en temps reel en exploitant a merveiile un uniuers delir... 



www.swine-online.com // www.fishtankgames.com 
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we? 



Vaisseaux speciaux 



Megarace 3 I Cryo revient dans la course a vitesse grand V. 



■ EDITEUR Cryo ■ DEVELOPPEURRenderware ■ GENRE course futuriste ■ JOUEURISH ■ PUBLIC tout public ■PRIX300F(44€)env. 



Amis des petits sacs en papier 
etanches, bonsoir. Bienvenue dans 
cette troisteme edition de 
Megarace 3, jeu de course futuriste 
made in Cryo qui, depuis le debut 
de la saga, etonne par sa qualite 
graphique et divise par sa 
jouabilite. Le temps de la 
reconciliation serait-il venu ? 

Dans le domaine des courses 
futuristes, on trouve plusieurs 
approches. II y a les fans de Wipe Out 
(respect), de Pod (ha, ha) et de 
Dethkarz (ils sont beaux, grands, 
forts et intelligents). Je fais 
personnellement partie de cette 



warn 



■&3S3 

■ version test Erangaise 

■ quelques plantages 

en Multiet des testes 
non Implemented 



nifp://niegarace3.cryo 
game.com/ 




■ ACCROCHEZ-VOUS Tubes en interieur et en exterieur, loopings, 
virag.es torsades, les circuits offrent des sensations fortes. 



derniere categorie (gu'est-ce que je 
disais... quoi grosse tete !) et c'est 
done a un monument bien ancre 
dans mon pantheon ludique que 
s'attaque Cryo. 

Premier lancement, premier 
contact et premiere deception : 
Lance Boyle, ce Teignard televise qui 
sevit depuis le debut de la serie a 
perdu de sa verve. Que ce soit parce 
que I'animateur est devenu mauvais 
ou peut-etre parce que Cryo a juge 
bon de le doubler, on se fatigue 
rapidement de ses pathetiques 
pitreries. Dommage car une bonne 
partie de I'ambiance reposait sur le 
personnage. 

Plein les yeux 

Heureusement, les choses 
s'arrangent rapidement. Un passage 
oblige par le tutorial permet de 
decouvrir plusieurs bons points. 
D'abord, le graphisme. Fini la video 
precalculee et place a de la veritable 
3D a\iec un resuftat impressionnant : 
la variete et la finesse des textures 
caressent la pupille, les effets de 
lumiere et des transparences flattent 
le globe oculaire, I'animation ultra 
rapide dilate I'iris, bref un festival 
visuel. Ensuite, le pilotage. Les 
vaisseaux (Enforcers) sont definis 
par plusieurs criteres (vitesse, 



acceleration, maniabilite, resistance, 
etc.) qui modifient reellement les 
sensations de conduite. II faut 
apprendre a maltriser chaque 
appareil. Enfin, les transformations. 
Tous les vehicules disposent de trois 
configurations : attaque, defense et 
vitesse. II vous faudra constamment 
alterner entre celles-ci pour utiliser 
les bonus d'energie collected au 
mieux selon la situation : turbo, laser 
ou bouclier. 

Une fois votre formation 
achevee, jeune Enforcer, vous n'etes 
pas au bout de v'os bonnes surprises, 
Trois types de jeu sont disponibles. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM £i , PII-233MH 

■ RECOMHANDE f: -,-; P1I-400MH 

■ RECOMMANDE .■■■■. .■ PC, P4-1 GH 2 



POSSIBlLfTES GRAPHIItUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBUvel) 

■ Dolby Surround/Dig ft a I 



POSSIBILITES MULTEJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL1 - LAN 16- INTERNET 16 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hbps 
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Lemode Catastrophe vous propose 
une serie de defis : deverser du 
desherbant dans un jardin, eliminer 

] un virus informatique, nettoyer les 

| entrailles d'un rat malade (car vos 
vaisseaux sont miniaturises) ou 
meme vaincre vos peurs (si, si). 
L'Arcade vous oppose a 

1 7 concurrents et I'on y decouvre de 
nouveaux bonus utilisables sans 

■ avoir a changer de forme (mines, 
missile paralysant, repulseur, 
fumigene, irtvisibilite) qui ajoutent du 
sel aux courses. Enfin, une fois ce 

1 dernier mode termine, vous 
debloquez la Carriere, similaire a 
I'arcade mais sur de nouveaux circuit 
etavec la possibilite de customiser 
rotre vaisseau. 

Derapage incontrole 

Voila, ce n'est pas Bounty mais 
ca a le gout du paradis sauf que... 
sauf que de gros defauts plombent le 
jeu. D'abord les transformations qui 
s'averent finalement peu utiles. Sorti 
, du mode Catastrophe, on fait toutes 
les courses en position rapide car 
c'est le meilleur moyen de gagner. 



Megarace 
propose une 
technique 
irreprochable 
mais une 
jouabilite 
sous- 
exploitee. 



Ensuite la duree de vie est ridicule : 
un jour suffit a faire le tour de 
Megarace 3. Heureusement, I'option 
Multi sauve la mise. Les differents 
types de jeu (capture de souris, prise 
de drapeau, chacun pour soi ou 
eguipe, etc.) se revelent accrocheurs 
et Ton profite a fond de ('excellence 
technique de Megarace 3. Cela ne 
suffit neanmoins pas a detroner 
Dethkarz. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ LOOSER Lance Boyle a beau grimacer dans tous les sens, il ne nous 
fait plus rire. Peut-etre que la version anglaise est plus drole. 



Le verdict 



Megarace 3 



GOMPARATIF 
■DETHKARZ 

Magnifitjue, rapide, vatic. 



I NY RACE 

i'.|i'. : r.'lplutol origins 



j MEGARACE 3 

lijusttres jouabfe maism 

guIgs arnateurs de Multi. 
I BALLISTICS 

Sau. iraDyablement rapidi 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ Les musiques (dans le trip techno) el les bruilages 
lassants et repelitils. 



MULTIJOUEUR 

entre amis. C'esl ce qui Yaut sa note finale au jeu. 



POUH : Grschismes, sensation de vitesss. 
maniabilite des vaisseauK, variete des modes 
ttejeuxetdesappareils. 

CONTRE : Lance Boyle ne (ait plus rire, 
la duree de vie est ridicule en Solo et la 
u transformation » nsal enploi tee. 



EN DEUX MOTS... 

Une excellente realisation mais une 
jouabilite mal balances et une duree 
de vie trap courte. Ideal pour les 
neophytes ou les amateurs de Multi. 
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F1 2001 



I ED. Electronic Arts ■ DEV. EA Sports 

I GENRE simj de F1 ■ PRIX 350 F (50 6) env. 




■ DANS LE MUR Meme une machine de 
guerre peine a faire tourner F1 2001. 

II ne suffit pas de mettre quatre roues a 
une licence officielle de la F1A pour faire 
un bon jeu de Formule 1. Preuve en est 
faite avec ce F1 2001 si mal programme 
qu'un Athlon 1 Ghz-256 Mo avec 
une Radeon ne parvient pas a le faire 
tourner autrement qu'en mode 
slideshow. Si Ton baisse les details au 
mini, on gagne certes en fluidite mais 
pour se rendre compte que la 
maniabilite est des plus hasardeuses et 
que, dans quelque domaine que ce soit, 
cejeu n'arrive pas a la chaussette du 

F1 Racing Championship d'Ubi 
Soft, pourtant plus vieux et 
vendu moins cher. A.C. 

Mystery of the Druids 

■ ED. Fun'com ■ DEVELOPPEUR House of Tales 

■ GENRE aventure ■ PRIX 300 F (45 e) env. 




■ CARICATURE Mystery of the Druids 
n'est qu'un sous-Gabriel Knight. 

Ce jeu d'aventure dont on esperait 
gu'il ranime la flamme d'un genre 
moribond est une deception. Tres laid 
graphiquement (des personnages en 3D 
mal animes et mal modelises dans un 
univers precalcule), il offre en outre 
des enigmes betes (vous saviez que 
Scotland Yard n'avait qu'une seule 
paire de ciseaux ?) denuees du moindre 
suspense et des personnages sans 
interet, tous plus desagreables les 
uns que les autres. Construit comme 
un Gabriel Knight (on passe d'un 
personnage masculin a 

un personnage feminin). 

II n'arrive a en etre 

qu'une pale caricature. R.G. 
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Bandits a 6 heures ! 

IL-2 Sturmovik | Avis de tempetedans Tuniversdes combats aeriens... 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEURMaddox Games ■ GENRE simulation ■ J0UEUR(S)1 a 32 ■ PUBLIC 12 anset+ ■ PRIX 300 F(45,58€) emr. 



— 

■ 71 lypes d'avions 

■ 32 joueurs en dogfight 

■ 31 svions pilotables 

■ 16 joueurs en CooperaW 

■ Pre-golfl francaise 

■ aucun bug constate 



El 




Aucun jeu video n'a traite jusque la 
de !a guerre aerienne a I'Est entre 
1941 et 1945. Voila qui est chose 
faite. Accrochez-vous a votre 
joystick, IL-2 Sturmovik nous vient 
de l'ex-Union Sovietique et a tout 
du meilleur simulateur de vol et de 
combat aerien jamais edite... 

j L-2 Sturmovik est le nom donne 
I a I'avion le plus fabrique de la 
Seconde Guerre mondiale 
(congu par Serge Vladimirovitch 
lllyouchine, il fut construit a 35 OOO 
exemplaires). Bien que cet appareil 
serve d'enseigne au jeu, c'est loin 
d'etre le seul que Ton puisse piloter. 
En effet ses developpeurs, dont 
certains sont d'anciens ingenieurs 
aeronautiques ou pilotes militarres 
russes, ont travaille sur I'ensemble 
du conflit aerien qui a oppose les 
forces sovietiques et allemandes 
sur le Front de I'Est entre 1941 et 
1945. Resultat, pres de 70 modeles 
d'avions ont ete modelises dans 
IL-2 et plus d'une trentaine peut 
etre pilotee au cours des campagnes 
ou des missions Solo et Multijoueur. 
La plupart de ces modeles n'a 
tout simplement jamais ete 
representee dans aucun simulateur. 
A I'origine d'IL-2, il y a Oleg Maddox. 




■ REALISTE Chaque avion possede un modele de vol d'un realisme et d'une precision encore 
jamais vus dans ce type de simulateur. 



Son postulat de depart est simple : 
« II n'existe actuellement pas de 
simulateurs de vol sur ce sujet, 
aucun simulateur n'offre un modele 
de vol vraiment reaiiste pour les 
avions a helices pas plus qu'il en 
existe un seul qui soit destine aux 
debutants comme aux passionnes 
du genre. » Voila qui est dit. Le jeu 
est done tres ambitieux. Apres trois 
annees de travail, le resultat est 
au-deia de tout ce que Ton attendait. 
Car IL-2 est non seulement d'un 



realisme incroyable sur le plan 
de la simulation pure, d'une tres 
grande rigueur historique, mais 
beneficie en prime d'une qualite 
graphigue rarement vue. 
Microsoft peut aller se rhabiller 
avec Combat Flight Sim... 

9a plane pour moi 

IL-2 propose au choix d'entamer 
une carriere de pilote sovietique ou 
allemand. En prime, on peut aussi 
jouer des missions sous 1'uniforme 



IL2 : le char d'assaut volant ! 



L1L2 est un appareil russe qui a sa petite histoire. Pour tout savoir avant de voler avec, jetez done un coup d'oeil sur cet encadre afin de faire sa connaissance. Le point done sur 
ce monstre d'acier qui permis aux Sovietiques de resister aux forces allemandes. 



L'avion favori de Staline 



Des canons a f oison 

SI 



Check your 6! 




L'IL2 fut definit en 1941 par Staline en personne 
comme « I'element essentiel pour I'Armee rouge, 
tout aussi important que I'oxycjene et le pain ». 
Cet avion concu en 1938 etait un appareil 
d'attaque au sol deploye clans les escadrilles 
d'appui rapproche (ChAP). II etait fortement 
blinde, meme au niveau du cockpit dont le verre 
faisait 65 mm d'epaisseur. 



L' I L-2 etait puissamment arme de canons de 20 
a 37 mm, de roquettes et de bombes. Des 1941, if 
se revela tres efficace contre les blindes. 
Cette efficacite fut renforcee a partir de 42 
grace a I'utilisation de projectiles a charges 
creuses. Ses bombes, larguees a une altitude 
comprise entre 75 et 100 m detruisaient tout 
sur une surface de 15 m x 75 m. 



Tres impressionnes par I'appareil les Allemands 
le surnommerent « le boucher » (FLeischer) 
ou « Gustave en acier » (Eisener Gustav). 
Cependant, jusgu'en 1942, 1'aviation sovietigue 
perdit de nombreux appareils, car il se revelait 
tres vulnerable lors d'une attague par I'arriere. 
L'avion fut alors modifie et transform^ en 
biplace avec un mitrailleur de queue. 
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i ITONNERRE! Les groupes d'IL-2 etaient 
envoyes en mission meme par gros temps. 

d'un pilote francais du groupe 

■ « Normandie-Niemen ». Notons 
que c'est !a premiere fois qu'une 

I escadrille tricolore apparait dans 
in tel jeu. Du cote russe, vous 
pourrez opter pour une carriere sur 
Sturmovik, done axee sur I'attaque 
au sol ou dans la chasse. Quel que 
soit votre choix, vous pourrez 
decouvrir des appareils jamais 

} vus dans un simulateur, ou tres 
rarement : differents types d'IL-2, 

I de LaGG-3, MiG-3, Yak-1, 3, 7 et 9. 
L'aviation russe etait aussi equipee 

i de 4924 Bell P39 Airacobra fournis 
par les Etats-Unis dans le cadre de 
la loi Pret-Bail. Cet appareil peu 
apprecie des pilotes britanniques 

' et americains a ete adopte sans 
reticence par la chasse sovietique. 
Globalement, en dehors de ce 
chasseur, la quasi-totalite des 
appareils de 1'Armee rouge est 
plutot facile a piloter. Quoique 
leurs chasseurs furent inferieurs 
aceux de la Luftwaffe. 

La chasse allemande 

Cote allemand, le choix est par 
contre plus restreint avec six 
versions du Messerschmitt Bf 109 
et deux du Focke Wulf 190. Si vous 
optez pour les forces de i'Axe, les 
missions sont done limitees a 
I'interception et a des raids de 




IL-2 est d'un 
realisme 
incroyabie 
sur le plan de 
la simulation 
pure, et d'une 
tres grande 
rigueur 
historique. 



chasseurs bombardiers. Certains 
modeles de Bf 109 ayant ete 
reconvertis pour ce travail. Quant au 
FW 190, congu comme un chasseur 
pur, il s'est aussi revele a I'usage . 
tres efficace pour I'attaque au sol. 
Globalement leur maniement est 
moins aise que leurs homologues 
russes. Les Messerschmitt comme 
les Focke Wulf etaient des avions 
magnifiques, mais difficiles a piloter. 
Specialement le Bf 109 qui est 
souvent a la limite du depart en 
vrille dans les combats tournoyants. 
La carriere de pilote allemand 
est done un choix plus difficile, 
mais il faut aussi avouer que les 



fanas du genre seront seduits 
par la nervosite et la maniabilite 
des appareils de la Luftwaffe. 

On s'y croirait ! 

Des que Ton prend les 
commandes d'un avion, le realisme 
est immediatement au rendez-vous. 
Tout y est : conversations radio 
en russe ou en allemand (les infos 
s'affichent en francais a I'ecran), 
bruits de contact, du regime moteur, 
etc. Le comportement de chaque 
appareil est a ce point fidele a la 
realite, que meme au decollaqe on 
commence a sentir des differences 
sefon les avions. Les modeles de vol 







1 1 BIPLACE Sur l'IL-2, on passe du pilote au mitrailleur de queue 
= tout moment. En reseau, on peut se repartir les roles. 



■ SAUVE QUI PEUT ! Le moteur graphique est incroyabie, meme pour les cibles au sol. 
Les grandes etendues desertiques de la Russie sont aussi vides qu'en realite 1 
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IL-2 est de loin 
!e meiileur 
simulateur de 
vol et de combat 
aerien qu'il m'ait 
ete donne de 
voir. II allie un 
realisme pousse, 
une qrande 
rigueur 
historique et 
un moteur 
graphique 
d'une finesse 
incroyable. De 
plus, le theme 
de la guerre 
aerienne surle 
Front de I'Est est 
passionnant et 
n'a jamais ete 
aborde dans 
un simulateur. 
En prime, 
de nombreux 
avions sont 
inedits et les 
modeles de 
vol off rent des 
sensations 
incroyables. 



W 



■ CARTE A tout moment il est possible 
d'afftcher son plan de vol durant une mission. 

sont evidemment d'une precision et 
d'un realisme jamais vu. Une fois en 
I'air, on a I'impression de pionqer au 
cceur des recits des as de I'epoque. 

Y a-t-il un pilote dans I'avion ? 

Bien sur, il est toujours possible 
d'intervenir sur les parametres de 
realisme du jeu pour faciliter le vol. 
De meme, vous pourrez a tout 
moment bascuier vers le pilotaqe 
automatique pour rattraper une 
situation delicate, comme les 
decollages et les atterrissages. 
Dans' ce cas, suivre un vol en pilote 




■ AVION POLYVALENT Le FW 190 est un tres bon chasseur mais se revele aussi un 
adversaire redoutable pour les cibles au sol. 



automatique permet de reperer 
les vitesses et ies altitudes 
optimales tant pour I'attaque 
au so! que pour les differences 
phases du vol. IL-2 offre ainsi a 
chacun de trouver le juste niveau 




■ MESSERSCHMITT Si les avions russes sont faciles a piloter, il en va tout autrement du 
8f 109 qui necessite un serieux coup de main pour utilise; le manche ! 



de difficulty et allie en permanence 
I'aspect ludique a la rigueur d'une 
simulation exceptionnelle. 

La sensation de realisme est 
nettement renforcee par la quaiite 
du moteur qraphique 3D d'IL-2 oil 
meme les vehicules et les soldats 
au sol sont modelises et animes. 
De sorte que lorsque vous attaquez 
un camion de transport de troupes, 
vous voyez les soldats s'enfuir en 
courant ! En I'air les avions sont 
d'une finesse et d'une precision tres 
poussee. Les effets de lumiere, les 
nuaqes, les trainees des appareils et 
les conditions meteo sont rendus 
avec une quaiite incroyable. 
Quant aux elements terrestres, si le 
relief et la vegetation restent un peu 
plats, les usines, aerodromes, villes, 
villages et surtout les vehicules ont 
ete traites avec un soin particulier. 
Si la finesse de la 3D de ces derniers 
n'atteint pas toujours celle des 
avions, le resultat est tout de 
meme franchement bluffant ! ■ 

- Jerome Bohbot 



Specifications 



PROCESSEUR ET 

■ MINIMUM [&.TWS 

■ RtCOMHANDE :. 

■ RECOMMANDE 



PII-400 '.■-.'. 128'^ 
PIII-6O0MHz&256M< 

. PHI-BOO MHliZS6M( 



POSSIRILITES GRAPHKMJES 

■ Acceleration lotjicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIRILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby S'jrtound/Digifal 



POSSIRILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hbps 



Le verdict 



IL-2 Sturmovik 



COMPARATIF 

■ IL-2 STURMOVIK 

Le simulateur de vol etde combat ullime. 
On n'ajamais fait mieui dans le genre. 

■ B17 FLYING FORTRESS 
THE MIGHTY 8 ,H 

Ditiger un bombardier seul ou une 
escadrille entiere de BIT au-dessus 
de ['Europe. 

■ COMBAT FLIGHT SIM 2 

Microsoft revisite la guerre du 
Parifique et met I'accent sur la 

■ SU-27 FLANKER 2.0 



GRAPHISMES 

" 3D epoustoj 




MULTIJOUEUR 

■ IL-? se joue a !6 en cooperatif et 32 en dogfight. On pe 
Dilotei un Slurmovik a deux (pilots et m ii rail leu rl 



POUR : Le jeu ben^ficie d'un realisme pousse, 
d'une grande rigueur historique et d'un moteur 
qraphique superbe. Le gameplay est genial ! 

CONTRE : Sa diifinjlte extreme 

le reserve aux archi sp^cialisles du genre,.. 
Vous aure; eie oreuenus ! 



EN DEUX MOTS... 

IL-Z est le meiileur simulateur de vol e: i 
combat aerien jamais realise et le prem 
qui met en scene I'aviation russe penaa 
la Seconde Guerre mondiale. 
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fHE W©LF AGE 




PEONGEZ DANS I/UNIVERS 
rtEDlEVAE FANTASTIQUE DE MYTH 

ET, AUX COTES DE CONNACHT ,BATTEZ-VOUS 
POUR LA SURVIE ET I/HONNEUR E>E E'ESPECE HUMAINE ! 



i ler decfembreau 31 decembre, connectez-wds sur le site de Games Fed (http://myth.games^fed.com) 
flp'hwiaiA*'*! rrranrl tirqge au sort Nfoth III. . . A gagner : du materiel PC MST. rles ieuxDi — 
s jeiix Myth III : The Wolf Age. . . A vous de jouer !!! 



s Aqard- Draveil (91) -Pour touts demande de reglement s' adresser.au co 



TEST 



La boule a Zorro 

L'Ombre de Zorro I Endossez cape et sombrero, prenez epee et faites justice ! 



I ED1TELR Crvo ■ DEVELOPPEUR In Utero ■ GENRE action-aventure ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC Banset + ■ PRIX 300 F(45€)env. 





■ 700 animation; 


■ 28 decors, (liferents 


■ 7 niveau* 


■ 3 niveaux de difficulte 



HEEEE53I 

■ finale franca ise 

■ aucun bug constats 

■■I.IJJLMJI.IfJI.>Jf 

htt p;/ /zorro.cryoga me.com 



Les decors 
hispaniques 
et la musique 
omnipresent© 
flamenco 
font honneur 
a I'ambiance. 



Apres Jeckyl & Hyde, apres 
Evil Twin, voici que Zorro sort des 
ateliers d'ln Utero. Le cavalier qui 
surgit hors de la nuit debarque avec 
ses bottes et son grand chapeau, 
pret a en decoudre avec les 
mechants de Californie. Action et 
aventure au programme, car Zorro, 
vainqueur, il Test a chaque fois. 

Un judicieux lecteur faisait 
remarquer au Teignard 
le mois dernier, sur le ton de la 
conversation, que le cadrage d'Evil 
Twin avait ete realise par un 
cameraman bourre. He bien, je vous 
annonce solennellement que 
ledit cameraman n'a toujours pas 
desso'ule. II a meme visiblement fait 
la bringue avec i'equipe chargee de 
Ja maniabilite du personnage. 
Bon, avant que Luc ne me censure en 
disant que je suis trop mechant, et 
que les gars d'ln Utero commencent 
a me haTr pour de bon, je mets 
tout de suite le bemol : ce ne sont 




■ EN PLEINE LUMIERE Le Zorro se sent moins a I'aise en plein jour (remarquez son air 
penaud). Forcement, il y a moins de coins d'ombre pour se cacher. 



que les deux seuls defauts du jeu. 
Quasiment tout le reste, c'est du bon. 
Voire du tres bon. Done, histoire de 
conserver un semblant de sang froid 
et de rester correct et de ne facher 
personne, je ne parlerai ni de 
la gestion de la camera, ni de la 



maniabilite du personnage, meme si 
ces deux points ont failli avoir raison 
de ce qui me reste de sante mentale. 

Le jeu commence en 1822 et 
met en scene toutes les figures 
familieres de la serie : Don Diego 
de la Vega, le sergent Garcia, 
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■ OMBRE DANS LA NUIT ' b|B jfl^^^l KfflKg 
Petit jeu : trouvez le Zorro qui 
se cache dans cette capture aux 
decors tres (trop ?) sombres. 

* 

r tl 1 




V 



Don Alejandro, Bernardo, etc. 

Decors, histoire, personnaqes, tout 
I est la pour replonger dans la magie 
I de la serie. Sauf que cette fois, 
I Zorro : c'est vous. Pour ce qui est de 
| I'ambiance, je dis chapeau 




■ ..'INTERFACE C'est assez rare pour etre signale. L'interface dujeu 
est un modele du genre, on est d'emblee pionge dans I'ambiance. 



(justement). La musique et les 
bruitages valent vraiment le detour 
(a part les meuglements hebetes 
des gardes dont I'etendue du 
vocabulaire laisse perplexe). 
La qualite des decors pionge 
d'emblee dans I'univers de 
Zorro - on s'y croirait -, meme si la 
seule maniere de les admirer 
librement est de passer en mode 
Subjectif (mode dans lequel on peut 
tirer au pistolet, mais dans lequel 
on ne peut se deplacer). 

Un cavalier surgit... 

Parmi les tres bonnes surprises, 
il y a la fagon de resoudre les 
combats. On peut carrement parler 
d'innovation : des que Ton croise un 
garde de trop pres, quatre icones 
apparaissent de part et d'autres de 
I'ecran pour s'assembler en son 



TEST 




I EN COULEUR Les cinematiques mettent 

en scene des personnaqes'celebres. 

centre, montrant une succession de 
touches flechees a reproduce 
(au pad ou au clavier comme vous le 
sentez) le plus vite possible. 
Que vous y parveniez ou non, une 
mini-sequence de duel a I'epee 
magnifiquement animee suit pour 
illustrer le resultat. Et ainsi de suite 
jusqu'a la resolution du combat. 
C'est frais, visuel, fun... le genre 
d'idees a la Max Payne qui fait 
toujours son effet. 

Mais Zorro a bien d'autres 
atouts a faire valoir, il peut lancer 
des bombes soporifiques, tirer au 
pistolet (sans jamais tuer personne : 
sachez que le Zorro ne tue pas, 
il assomme - ce qui implique que 
ses victimes se reveillent toujours 
quelques secondes apres), avancer 
furtivement pour assommer (tiens, 
qu'est-ce que je vous disais ?), 
grimper a I'echelie, se cacher 
dans 1'ombre, avancer suspendu 
a un fil, etc. 

Le jeu comprend sept grands 
chapitres decoupes en missions 
(espionnage, sauvetage, etc.) avec 
les classiques boss en fin de niveau, 
et des cinematiques qui, je dois 
I'avouer, sont pas mal faites. Bref 
pour moi, L'Ombre de Zorro c'est un 
jeu a forte personnalite oil le genial 
cotoie malheureusement le mauvais. 
On a frole I'excellent. ■ 

- Noel Chanat 






Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM .:•■ n ■..«■ P400 MHz £ G4 Mo 

■ RECOMMANOE . a P40OMHZ&1ZBM0 

■ HECOMMANDEii-r.-iPO P500MHZ & 126 Mc 



POSSIBILITIES GRAPH IQUES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX <5BLive ! ) 

I Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X ■ INTERNET X 
CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



L'Ombre de Zorro 



COMPARATIF 

■ MAX PAYNE 

Payne c'est un unlvers sombre et genial, 
un gameplay sombre et genial. Genial ! 

■ GIANTS 

Un circle de jeu assez hybride quia 
recemment ete optimise poor les GeForce 3. 

■ MESSIAH 

Son concept d'anqelol qui se trimbate de 















■ L'OMBRE DE ZORRO 

In utero a acquis ia licence de Zero pour 
une periode De cinq ans. Esperons que ca 

Zorro avec que des quality tette foJs, 



CRAPHISMES 

■ I !■■; ■:.n-. , ir;.nn-"rrenl-.. h : ■:, ^ '!■:■ z o r ■■ ■;. qui >■;;! v.mi'i bien an 
■■:: chem.ilmui-: :ijiii ir:-i fir'i i^Iim-.- ■:. eaalement. 



AUDIO 

■ La musique est iissasieaL-lc. de meme :::;& I^hs Urui-.aqc-E. 

SeulPs-.^i^-sines'.'oissonlliissiM'Vi-.e; rcpetiiiues. 



a 



MULTIJOUEUR 

il lesiqne a la pointede I'epee. il'uu? qui veut dire "dhlaiii;. 



POUR : L'univers bisn rendu, les combos des 
combats. La cape de Zorro, les environnemenls, les 
objectifs varies des missions. L'interface. 

CONTRE : La gestion de la camera rend (ou. 
La maniaoilite du Zorro aussi. Les sauvegardes 

sont impnsees par des points de passage. 



EN DEUX MOTS... 

L'Ombre de Zorro, dote d'un systeme de 
combat novateur, est un bon jeu. II aurart 
pu etre encore meilleur avec une gestion 
de la camera et une maniabilite amelioree. 
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Miracle 2002 



YOUPi! Les scenes dejoie 
sont toujours de la partie. 
C'est sympathique au debut, 
mais on s'en lasso tres vite. 



FIFA 2002 | Le football, le vrai, le pur, est de retour sur PC. 



I EDITEUR ElEctronic Arts ■ DEVELOPPEUR EA Sports ■ GENRE simulation de football ■ JOUEUfifS) 1 a 20 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F(54€)env. 



■MHIHIHiffM 

■ plusde 500 equipes 

■ 75 selections 
nationals 

■ 16championnats 
representee 

■ i i' i'3i 

■ version anglaise finale 

■ aucun bug constate 

■■iinmii,imiM 

http://fifa2O02.ea.com/ 



Comme quoi tout arrive : en cette 
annee 2001 oil Michael Jackson 
sort un disque et ou Bill Gates fait 
des OS stables, EA Sports a enfin 
daigne ecouter les joueurs pour que 
FIFA 2002 fasse oublier les ratages 
des deux editions precedentes. 

Personne, il est vrai, ne me 
contredira : les deux precedents 
FIFA avaient beau etre toujours plus 
jolis, Ms etaient aussi toujours moins 
interessants. Et comme les joueurs 
commengaient a deserter le PC pour 
aller jouer a ISS sur PlayStation, il 
etait temps qu'EA Sports redresse 



la barre. Et elle etait tordue cette 
barre ! Ciblant le grand public, les 
FIFA 2000 et 2001 etaient dotes 
d'un gameplay arcade plus proche 
du flipper que du foot : on peinait 
a marquer autrement qu'en volee 
acrobatique et les matchs de quatre 
minutes se soldaient par des scores 
fantaisistes de11-0. 

Tares genealogiques 

Bien des choses ont done 
ete revues, dont les passes qui 
n'arrivent plus systematiquement a 
destination comme autrefois. II faut 
ainsi viser et doser en utilisant une 




jauge de puissance : pas assez fort 
et I'adversaire pourra intercepter. 
Trop fort en revanche et vous verrez 
votre equipier tendre ia jambe en 
vain pour saisir une bafle qui lui 
echappera. De ce fait, les sorties 
sont assez frequentes et le jeu 
se fixe plus au milieu de terrain. 
FIFA laisse toutefois la part 
belle a I'attaque. Outre un systeme I 
de une-deux ideal pour deborder 
la defense, le jeu dispose d'un 
systeme d'appel de balle des plus 
reussis. Ouand vous avez le ballon, I 
vos equipiers prennent ainsi les 
espaces libres cependant que des I 



■ RENARD DE SURFACE Thierry Henry n'a pas son pareil pour conclure une action 
offensive. A votre avis, elle est au fond celle-la ? 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PII-300 MHz & 64 Ml 

■ RECOMMANOE PII-500 MHz S 128 Ml 

■ RECOMMANOE PII-500 MHz [. 128 V 



POSSIDIL1TES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 2 - LAN ZO - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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I RISQUES Les tacles et les fautes sont 
bien mieux geres qu'avant. 

pointilles indiquent le sens de leur 
course. Des lors, en ajustant bien 
ses passes, on peut creer des 
overtures diqnes de Zidane. 

Suivez les pointilles 

Or, I'ideal, quand on peut passer 
comme Zidane, c'est de pouvoir 
planter comme Henry. Et la encore, 
lejeu assure : soumis eux aussi 
a la barre de puissance, les tirs 
peuvent desormais etre brosses. 
On peut done tout a fait tromper 
legardien de 30 metres si la 
frappe est enveloppee. 
Tous ces details, associes a une 
intelligence artificielle homogene 
a tout niveau, rapprochent 
enfin FIFA d'ISS. En effet, meme 
en mode Amateur, les buts sont 
rares et les scores credibles. 
Enfin, les gestes spectaculaires 
sont bien plus durs a realiser. 

S'il ne fallait noter que le 
qameplay et I'interet, ce FIFA 
-le meilleur depuis I'edition 99 - 
meriterait un beau 18. Mais le jeu 
n'est helas pas exempt de tout 
reproche. Premierement, concernant 
N.A., on deplorera la mediocrite 
des qardiens sur les tirs brosses 
lointains et ies longues 
transversales de I'ordinateur lors 
des attaques ne sont pas toujours 
tres realistes. Deuxiemement, 
legraphisme est loin d'exploiter 



les PC modemes. Certains effets 
presents sur la version 
PlayStation 2 (fumiqenes) sont 
absents et on s'etonne de voir le 
moteur base sur DirectX 7. On aurait 
aussi aime avoir le vrai visage des 
joueurs, a I'instar de NBA du meme 
editeur. Enfin, on dispose de peu de 
stades et la pluie, seul effet meteo 
gere, n'est pas tres convaincante. 

ISS sur PC ? 

Mais on reqrettera surtout cette 
habitude d'EA Sports qui consiste 
a proqresser dans un domaine pour 
mieux regresser dans un autre. 
Si un cote gestion des transferts est 
en effet venu enrichir le jeu, il est 
maintenant impossible de faire un 
tournoi a plusieurs sur le meme PC 
en prenant chacun une equipe. 
Par ailleurs, on ne peut pas jouer 
de phase finale de coupe du Monde. 
On palliera certes cela en utilisant 
I'editeur de competitions mais 
torsqu'on sait qu'EA sortira 
sans doute un FIFA special 
« Worldcup » dans moins de six 
mois, on se dit que I'editeur se fait 
mesquinement de I'argent sur 
le dos des joueurs. Ces reserves 
mises a part, un constat s'impose 
toutefois : FIFA 2002 est le meilleur 
jeu de foot jamais sorti sur PC. ■ 
- Arnaud Cueff 



Lejeu dispose 
maintenant 
d'un system© 
d'appel de 
balle des 
plus reussis. 




■ COUP EURO En maitrisant bien le brosse, on pourra tout a fait 
tromper le gardien. Observez la grosse fleche pour aider le joueur. 



Le verdict 



Fifa2002 



COMPARATIF 
1FIFA2002 

ia nauvEtle.reference dufootsui PC. 

piscedcrite deceiMitie pour les fans, (a 

fait du bien de renouer avec un vrai Fifa. 

I FIFA 99 

Sympa pour les gesles techniques. I e 

meilleur de ^ serie apires FIFA200Z. 

. i: . 'an: eiai-i-r.i reslej sur celuki 

ijris la deception defifa 2001, 

Ce dernier an avail di(u plus d'un. 

■ FIFA2001 

Tres mauvais jeu de football mais 



;r,Celadi 






GRAPHISMES 

■ le jeu n'a pas vraiment progress? sur ce point depuis I 
p recede nte. test tres beau mais on pouvait attend re mie 



AUDIO 

■ Bruitagese! Kffiimt"La : ;ei n'or.i p.!-; hop evolue.La musique. 
en ■evanchc. -='i don: la iscne-transe bi: de damme. 



M 



MULTIJOUEUR 

■ Des options Multi tres compline::- ■.■■m« jeu 



POUR : Beaucoup d'amelioratioris-qui vont 
dansle sens d'un football realists. En outre,' 
la real ivii ion ylobale est une reusslte.. 

CONTRE : IJa aurait pu etre plus beau et la 

disparition decertaines options Multi sur un 
meme PC retire beaucoup de coiwiviaiite au jeu. 



EN DEUX MOTS... 

Enfin ! FIFA est de nouveau synonyms de 
jeu de foot de qualite. Gameplay realiste, 
jeu interessant, on f role la perfection, 
a quelques « EAsporteries » pres... 
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Zax 

■ EDITEUR Jowood ■ DEVELOPPEUR Jowood 

■ GENRE action ■ PRIX 300 F (45 €) env. 




■ MAC GYVER On fabrique soi-meme 
son equipement a I'aide de cristaux. 

Unjeu d'action (beaucoup)-aventure 
(un peu) en 3D isometrique dans 
lequel on incarne un alien charge 
de retrouver des cristaux mais 
evidemment contrarie par des tonnes 
d'adversaires. Rien de bien neuf a part 
la possibilite de concevoir des objets. 
On pense a un Diablo science-fiction 
depouille de sa partie role, puis I'on se 
dit que decidement, la realisation est 
bien au dessus du hit de Blizzard. 
Un jeu sympathique done, mais qui 
revelera vite ses limites aux joueurs 

perseverants. Bon point 

pour les graphismes. 

varies et plutot jolis. L.-S.R. 

Primitive Wars 

■ ED. Arxel Tribe ■ DEV. WizardSoft ■ GENRE 
strategie temps reel ■ PRIX 270 F (41 €) env. 




■ EFFICACE Le gameplay est en beton 
arme : classique mais efficace. 

Sous ses airs de jeu qui date 
(graphiquement notamment), Primitive 
Wars est en fait plutot une bonne 
surprise. Vous pouvez incarner 4 races 
differentes : elfes, humains, demons et 
lezards. L'accent est mis sur la qualite 
des unites qui gagnent de I'experience 
et des competences speciales de 
mission en mission. II y a un editeur 
de carte. Le tout est plutot bien realise. 
Mais bon, face a un Battle Realms 
ou a un Empire Earth, il ne fait pas 
le poids... La concurrence est rude, 
c'est la dure loi du jeu video ! 

A noter tout de meme : 

la qualite des voix francaises 

lors des briefings. N.C. 
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Un dernier ver ? 

Frank Herbert's Dune [ Le premier jeu d'aventure dans I'universde Dune. 

■ EDITEUR Cryo Interactive ■ DEVELOPPEUR WideScreen Games ■ GENRE action-aventure ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 f {45€)env. 



Adaptation directe de la mini-serie 
de trois episodes produite par 
5ci Fi channel, voici le deuxieme 
jeu d'aventure base sur I'univers 
de Dune developpe par Cryo 
Interactive. Infiltration et 
discretion au programme ! 

Fan de Dune depuis longtemps, il 
est difficile de decrire le plaisir 
ressenti lorsque j'ai joue au premier 
jeu « Dune » de Cryo. J'attendais 
done avec impatience de mettre la 
main sur cette nouvelle version du 
mythe, bien que la serie televisee se 
soit revelee assez decevante a mon 
gout. Malheureusement, une cruelle 
disillusion etait au rendez-vous : 
la decouverte d'un jeu aux superbes 
graphismes mais au gamepiay 
discutable. Et le plus triste est 
qu'on remarque que Frank Herbert's 
Dune est truffe de bonnes idees 
mais que les trois quarts ont ete 
maltraitees (et il est intolerable de 
voir une idee souffrir !). 

Exemple ? L'utilisation du 
pouvoir de la « Voix » est clairement 
sous-expioitee car elle ne se 
declenche que lorsque Paul est sur 
le point de mourir. Autre exemple : 
vous pouvez vous coller contre 



■ REUNION DE FAMILLE 
Dans le sletch, vous pouvez 



Jessica et a votre petite sceur Al 




^utilisation 
du pouvoir de 
la « Voix » est 
sous-expioitee 
car elle ne 
se declenche 
que lorsque 
Paul est 
sur le point 
de mourir. 



■ GARDES HARKONNENS Au cours d'une de vos missions, vous aurez a vous dequiser en 
soldat Harkonnen pour penetrer dans un spatioport. 



certains murs et Jeter un coup d'ceil 
pour voir votre ennemi arriver, mais 
I'ennemi vous repere d'assez loin, ce 
qui rend cette option inutile. 

Tempete de sable 

Le personnage est aussi cense 
pouvoir tirer sur I'ennemi dans cette 
position « coup d'ceil », mais une fois 
sur deux, il vise completement a 



cote. Et e'est principalement ce 
qui cloche dans ce soft... On est 
cense etre en presence d'une jeu 
d'action-aventure oil !e combat 
occupe un role important et e'est 
justement ia phase la plus buggee 
£et la plus desagreable a prendre 
en main. On nous parle aussi d'une 
partie infiltration mais celle-ci est 
quasiment inexistante. II ne suffit 
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■ VIE Muad'Dibpeut prendre I'eaude la vie 
de ses ennemis en les tuant avec son Kryss. 

pas d'offrir la possibility de se 
faufiler parmi les adversaires 
deguise et de les eliminer d'un 
simple die pour se targuer d'etre 
unjeu d'infiltration... Un peu de 
suspens, de danger et de strategie 
seraient les bienvenue... Surtout 
apres Commandos 2 ! 

Marchand de sable 

On se retrouve done face a des 
I soldats gue Ton tue silencieusement 

lorsgu'ils sont seuls, ou a plusieurs 
i ennemis gue Ton supprime dans 
| le vacarme des coups de feu parce 

qu'ils font face et qu'il est 




impossible de les eliminer sans faire 
de bruit. II n'y a pas de juste milieu. 
Et meme ga, ce n'est pas bien 
difficile puisgu'il suffit de jouer 
avec I'autre defaut majeur du jeu : 
I'intelligence artificiehe. Celle-ci 




Dune n'est 
pas denue 
de chartne 
puisque les 
references 
a I'univers 
de Frank 
Herbert 
sont bien 
presentes. 



■f i ■ 



I REFERENCES DUNESOUE Les vehicules du jeu sont parfaitement fideles a ceux de la serie 
ieievisee. Les fans ne seront pas depayses en retrouvant ces moustiques volants ! 



est totalement nulle et se revele vite 
lassante tellement les gardes sont 
previsibles et facile a berner. 

D'autre part, il est impossible 
de sauvegarder en cours de partie, 
ce qui parfois oblige a recommencer 
depuis le debut. Quel dommage, 
car d'un autre cote, le jeu n'est pas 
denue de charme. Les references 
a I'univers de Frank Herbert 
sont bien presentes (on entend 
meme des personnages parler 
la langue Fremen) dans la 
description des personnages et leur 
capacites, les lieux, les evenements 
et les coutumes (en tuant un 
ennemi avec votre kryss, vous 
vous accaparez I'eau de sa vie et 
gagnez des points de vies). 

Mais si tout ceci concourt a 
rendre le jeu un peu plus agreable, 
cela participe a nous enerver 
encore plus. Vu son gameplay Frank 
Herbert's Dune se classe dans le 
rayon des jeux a eviter. Du gachis. ■ 

- Loi'c Claveau 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM itVrr,;; PII-300 MHz & 128 Mo 

■ RECOMMANDE e..i -^.: Plll-500MHz S 128 Mo 

■ RECOMMANDE'L-^fO P1II-7O0 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielie 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORCS 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Frank Herbert's Dune 



COMPARATIF 

■ MAX PAYNE 

genial, un gameplay sombre et genial. Ce 
jeu est... comment dire... sombre et genial 

■ GIANTS 

Undroledejeuasseznybridequiaete 
:■!.■■■ ini! =4 pour le« GeForce 3, 



Void un pen plus d'un an que Messiah est 
sorti et son concept d'angelol qui se 
trimbaile de corps en carps el son univers 
recent Lie reference. 
■ FRANK HERBERT'S DUNE 
Un jeu d'aventii re-action qui n'apporte rien 



GRAPHISMES 

■ Rien a dire cote grapliismes. Les decors Si 
■:■ lei ;r*;.lurts :;un; i>:-n snimev Sui^u: le 




MULTIJOUEUR 



CONTREiTropd'elementspflrlenten 
defaveur de FH's Dune. One ce soil" le combat, 11. 
les cameras, ia pseudo-infiltration et fen passe. 



EN DEUX MOTS... 

On attendait tellement de Frank Herbert's 
Dune. Au final, de bonnes idees mais 
un ensemble gache. On aurait prefere 
une phase d'infiltration plus soignee. 



11 



/20 
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Virage dangereux 

Rally Championship 2002 | Participez a des courses de rallye de renom. 

■ EDITEUR Ubf Soft ■ DEVELOPPEUR Warthog ■ GENRE simulation de rallye ■ JOUEUR(S) 1 a4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F(53c) eiw. 

Comme chaque annee, I'hiver 
arrive avec son froid, sa pluie et 
ses jeux de rallye. Bien decides a 
faire oublier Colin McRae 2.0, la 
reference du genre, un paquet de 
titres s'aligne ainsi sur le depart, 
dont ce Rally Championship 2002, 
qui n'est pas tout a fait un 
inconnu. 



sa 



■EESESSi 



■■UmULIMIM 

http://www.raHy 

championshipZ002.com/ 



OPINION 




Car Rally Championship 2002 
est en fait la suite de... Rally 
Championship 2000, un jeu qui en 
son temps en avait remontre a Colin 
McRae premier du nom, en opposant 
a I'aspect arcade de ce dernier, un 
gameplay plus axe sur la simulation 
pure. C'etait M y a deux ans, il y a 
deux siecles, il y a deux eternites... 
On ira, oil tu voudras quand tu 
voudras et Ton s'aimera enco... Oui, 
je sais que le karaoke passe tres mal 
a I'ecrit et Joe Dassin n'est pas la 
bande originale revee pour un jeu de 
rallye. Je reprends done : c'etait il y 
a deux ans et depuis, un certain Colin 
McRae 2.0 s'est installe comme 
nouvelle reference du genre. Alors, 
avec cette cuvee, la question qui 
nous obsede tous, vous, moi, la 
redaction et meme Joe Dassin, e'est 




■ WINTERNIGHT Les epreuves de nuit sont stressantes a souhait. Heureusement que les 
phares permettent de faciliter la vue. Attention aux glissades ! 



de savoir si le bouqre va refaire le 
coup d'il y a deux ans. En a-t-il les 
moyens ? En a-t-il les tripes ? C'est 
ce que vous saurez en lisant les 
prochains paraqraphe de : Rally bien 
qui rally le dernier. 

Riche comme les rallyovis 

Des la sequence cinematique de 
debut, on a le droit a du bon hard- 
rock de supermarche et a des videos 



bien pourries dont le minimalisme 
chromatique sent la panne 
d'inspiration. Et le menu principal 
confirme cette bonne impression : 
sans etre aussi laid, il laisse penser 
que les graphistes avaient d'autres 
chats a fouetter plutot que de 
s'attacher a de tels details. Des 
chats fouettes, des qraphistes 
attaches, on commence a se 
demander dans quel type de jeu on 
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start mtmi 




ryjm i-mvMiwiwmm 




■ STARTING-BLOCK On n'echappe pas aii traditionnel decompte, attention au faux depart puisque (e jeu les prend 
1 en compte. C'est sans danger sur les courses simples mais plus embetant en championnat. 



est tombe. Rassurez-vous, le reste 
est plus interessant. 

Le jeu se revele en effet assez 
| riche puisqu'en plus du mode 
I Championnat et de la Course unique, 
on pourra prendre part a un mode 
Arcade avec son bon vieux systeme 
de checkpoints ou a un mode Defi 
qui, vous mettant aux prises avec un 
autre pilote, vous permettra 
d'acheter des voitures plus 
puissantes. Question caisses 
d'ailleurs, il n'y a pas a se piaindre 
puisque c'est a 27 modeles que vous 
> accederez au fii du jeu. Bref, sur le 
papier, tout semble tres bien si I'on 
excepte le mode Multijoueur qui 
I n'autorise que 4 joueurs via 

LAN/Internet et ne contient pas de 
| mode Split Screen pour s'eclater a 
J deux sur le meme PC. Joe Dassin est 
1 degu, lui qui pensait se mesurer a 
J Michel Delpech... 

Rally Baba et les 40 moteurs 

Toutefois, ce n'est pas a ses 
options Multijoueur qu'on juqe un jeu 
1 de rallye mais plutot a sa tenue de 
route ! Hop ! Je clique sur « Course 
i unique » et decouvre dans les menus 
I qu'il est possible de reqler une foule 
\ de details mecaniques. Qa sent bon 
I la simulation pur jus ga ! Et cette 
bonne odeur d'huile est confirmee 
par un mode Reconnaissance qui 
permet d'enregistrer les instructions 
que le copilote livrera pendant la 



course (voir encadre). Qa n'a certes 
rien d'indispensable mais c'est bien 
vu question realisme. Voyons la 
suite... La suite, c'est evidemment la 
grille de depart avec le traditionnel 
decompte. En bon bourrin que je 
suis, j'ecrase I'accelerateur pour 
partir a bloc et me voit credite d'un 
Race Over bien humiliant, 
m'informant que Rally Championship 
2002 qere les faux departs. A ce 
stade, ga sent plus la simulation. Qa 
empeste ! 

Le depart suivant sera le bon. 
Premier constat : ('impression de 
v.itesse est excellente et si Ton 
adopte la vue pare-chocs ou capot, 
on a vraiment I'impression d'etre aux 
commandes d'une fusee ! Deuxieme 



Question 
physique, 
Rally 

Championship 
2002setient 
toujours a la 
limite entre 
arcade et 
simulation. 



an; nrrfc 




■ 6 M1R0IR Les reflets dans I'eau sont bien sympathiques. Mais ga 
n'est pas une raison pour piquer une tete ! 



Avec Is mode Reconnaissance, on peut 
scripter le comportement du copilote. 




1. Le signe que vous verrez apparaTtre 
durant la course pour vous. indiquer 
une particularity de la chaussee. 
Fleches de differentes couleurs 

ou panneau du code de la route : 
tout est para met rable. 

2. Ces bandes roses delimitent I'aire 
dans laquelle I'avertissement sonore 
et visuel devra se declencher. 

Leurs positions peuvent bien sur §tre 
reglees avec precision. 

3. Avec ce menu, vous pouvez 
justement agrandir ou retrecir I'aire 
d'action, en ajouter une mais aussi 
sauver votre programmation ou la lire 
pour voir les effets de votre script. 

4. Generateur syntaxique : prefixes, 
liens logiques et suffixes peuvent 
ainsi se combiner dans de nombreuses 
variantes pour que la description 
colle au parcours. Dans la partie 
superieure, vous aurez I'opportunite 
de choisir le symbole visuel qui 
accompagnera les commentaires. 



constat : il est enfin possible de faire 
du hors-piste dans un jeu de rallye. 
La surface sur laquelle vous pouvez 
rouler est en effet tres large et sans 
atteindre la liberte d'un Big Red 
Racing en son temps, Rally 
Championship 2002 permet de 
prendre de reelles libertes vis-a-vis 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIHE 

■ MINIMUM tSuiBBfl PM-450 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE ll j PIII-500 MHz £ 128 Mo 

■ RECOMMANDE.i w .". ■ PIII-750 MHz & 128 Mo 



POSSIB1LITE5 GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqlcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ £AX (SBLfve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN A - INTERNET A 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■/ 
MINIMUM 56kbps 
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du trace. Comme il arrive parfois 
qu'on perde la piste de vue, le jeu 
remet automatiquement la voiture 
sur la route, comme c'est I'u'saqe 
dans les courses d'arcade. 

Qa glissssssse 

D'ailleurs, question physique, 
Rally Championship 2002 se tient 
toujours a la limite entre arcade et 
simulation, la oil son ancetre etait 
sans concession : on a par exemple 
droit a une qestion avancee des 
degats. Si vous ne conduisez pas 
proprement, votre caisse partira 
en morceaux jusqu'a devenir une 
epave difficilement manceuvrable. 
En revanche, les sensations 
de conduite sont du cote de 
I'arcade puisque les voitures qlissent 
un peu trop pour etre honnetes et 
qu'elles decollent ou se retournent 
tres facilement. Rien de grave 
car le pilotage demeure aqreable 
mais on est un cran en dessous de 



Le pilotage 
est agreable 
mais on est 
un cran en 
dessous de 
Colin 

McRae 2.0, 
au niveau 
du moteur 
physique. 



Colin McRae 2.0, dont le moteur 
physique parvenait a nous faire 
sentir la lourdeur des vehicules de 
fac:on plus realiste. 

Mais c'est le graphisme qui 
s'avere le plus decevant. Sans etre 
hideux, Rally Championship 2002 
n'est pas un premier prix de beaute : 
textures un peu grossieres et decors 
assez pauvres, tout cela ne m'aurait 
peut-etre pas derange si je n'avais 
pas joue a la demo de Rally Trophy 
aupres duquel Rally Championship 
2002 semble accuser un retard qui 
ne fait pas honneur aux cartes video 
equipant nos PC de riches. Or, 
comme le reste du jeu n'est pas sans 
reproche, je m'interroge avec Joe 
Dassin sur I'avenir de ce jeu : certes, 
il propose des aspects qui raviront 
les fans de rallye mais en s'ouvrant 
plus a I'arcade, il s'offre a une 
concurrence bien plus rude qui aura 
peut-etre raison de lui. ■ 

- Arnaud Cueff 



Le verdict lly Championship 2002 


COMPARATIF 

■ COLIN MCRAE RALLY lO 

Malgre ses graphisme; assez moyens, 
Colin reste enrar» l.i mf-renfe rr-irt' F ion 
moteur physique d'eiceplion. 

■ RALLY CHAMPIONSHIP 
2002 

Jn bon jeu qui, mieux realise, aurait pu 
devenir la nouvelle reference du genre, 

■ MASTER RALLYE 

De I'arcade a fond les ballons ei une 
qrande liberte de nevirjiflon grSce 
a la gestion du GPS, 

■ PRO RALLY 2001 

Une bonne alternative a Colin McRae 
qui dispose ri'ime sympattiique ecole 
de pilotage. 


GBAPHISMES 

PC actuels sont capables d'affirher. 

5 10 T 


POUR : La gestion des degats, les 

differents mode de jeu et la liberie de 
conduite en font un bon jeu de rallye... 

CONTRE : La realisation tres 
moyenne et le modele physique un peu 
fantaisiste gachent un peu la fete. 


■■^ ■ 

AUDIO 

■ Les bruitages no i.rnii p-is iiaiWHruLinh el les musiques sont 

slere;)lv;:ees au possible. 

o s io ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Un tres bon jeu de rallye mais qui 
peche un peu par son graphisme vieillot 
et son modele physique discutable. 
Pour les qrands fans de rallye! 


■""■■™" 


raULTIJOUEUR 

■ r .--!i|.jr;i»ni - ; :■ I. -:■ .1 r r.. T.orco ■.ri L.-'l .;: oai ..!...■ \\A\: y.ieen : voila qui 
:■:! ii'i'ii rc-greltable. 

5 10 ▼ 
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Rogue Spear: Black Torn L 



■ ED. Ubi Soft ■ DEV. Red Storm Ent. 




■ OTAGE, DESESPOIR Soyez discret 
sinon les terros flinguent les otaojes. 

De mysterieux terroristes reproduisent 
des prises d'otages ayant deja eu lieu.,. 
II n'en faut pas plus pour que le Rainbow 
six, le groupe-d'intervention secret 
intervienne au tours de dix nouvelles 
missions. Etrange que Red Storm sorte 
ce produit stand alone utilisant le 
moteur de Rogue Spear alors que - 
Ghost Recon (nettement plus reussl) 
deboule en meme temps... Si vous etes 
nostalgique des plans, des missions 
difficiles (mais interessantes) 
demandant une strategie collective 
nickelle et... d'un moteur 
3D vraiment tres date, 
alors investissez. L.-S.R, 

■ ri.i-vIH 
Ballistics 

I DEVELOPPEUR Grin 
■ PRIXtOO F(15€}enu. 




■ A PLEIN POUMONS Un simulateur 
de pneumatique, il fallait oser! 

Si vous pensiez avoir tout vu dans le 
genre, revisez votre opinion car Ballistics 
propose des courses endiablees dans 
des tunnels high-tech rempiis 
d'obstacles et de bonus. On se propulse 
done a des vitesses proches des 800 
Km/h avec comme seules commandes 
une acceleration, un turbo et la 
possibility de pivoter sur la gauche ou 
la droite. C'est bien realise et etonnant, 
mais tous les circuits se ressemblent 
beaucoup. Du coup, passe la surprise 
et la decouverte de la saisissante 
impression de vitesse, on se dit que 
c'est le genre de jeu auquel 
on joue de temps a autre 
pour decompresses L.-S.R. 
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J'aime beaucoup ta tele ! 



Cette cravate ridicule. 



Je n'en ai pas. 



tnoi ca, 
la -0,32 I 



Ah oui, c'est vrai I 



Et la, vieux, 

-8, -5, -3,7... 

Ai'e, ca dechante ! 



t£\ 



Dis-moi, qu'est-ce que 
tu penses de ma femme ? 



Elle est chouette ! 



Haha... tu es bon, 
John, tu iras loin ! 




'.. 



Au fait, c'est toi qui a 
rachete Hurley Motors ? 



Bientot ton tour, mon vieux, 
tu vas mordre la poussiere ! 




'M\* 



JA 



3 *Vfl 
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Miteux ou mythique ? 

Myth III The Wolf Age | Pour les tacticiens faeries avec la gestion des ressources. 

■ EDITEURTake 2 Int. ■ DEV.Mwnbo Jumbo ■ GENRE strategie-tactique ■ J0UEUR(S]1a 8 ■ PUBLIC deconseille aux - 16 ans ■ PRIX 300 F {48 €) env. 



■ffllWMIW 

■ 34 unites 

■ 25 niveau* 

■ 14 modes Multljoueur 

■ BUBimf 

■ finale americaine 

■ planfagesenquittant 
lejeu 

■imJJJi.i»..w 

http://myth3.godgames. 



Depuis 
Myth: les 
Seigneurs 
damnes, le 
gameplay n'a 
pas change ! 



Battez trompettes, sonnez 
tambours ! Pardonnez-moi, 
■'emotion me submerge. 
Le doyen d'un genre a part, 
la strategic tactique sans gestion 
de ressources, est de retour 
apres deux longues annees. 
Dommage que I'ancetre n'en 
ait pas profite pour corriger 
ses mauvaises habitudes... 

Mine de rien, la saga des Myth 
remonte a 1998, une epoque 
lointaine ou Bungie n'appartenait pas 
encore a Microsoft et developpait 
des jeux pour Mac comme pour PC. 
Maintenant que Halo et ia Xbox 
retiennent toute leur attention (e'est 
dire si les pauvres sont tombes bien 
bas), ce sont des petits nouveaux, 
Mumbo Jumbo, qui ont vaillamment 
repris le flambeau de leurs petits 
bras muscles. Avec un nom pareil, on 
s'attendait a ce qu'ils nous fassent 
un Myth version karaoke. Peine 
perdue : Myth Ml est tres serieux, 
si serieux que Ton peut dire avec un 
petit pincement au cceur qu'il est 
bien, helas, le fils de son pere. 
Comme ses illustres aTnes, Myth III 




■ SANG POUR SANG Les bains de sang de Myth III font honneur a ceux de la serie. 
L'herbe ne reste jamais verte bien longtemps I 



propose de diriqer des bataillons de 
soldats, de nains et autres magiciens 
sans avoir a recolter de ressources. 
A priori plus accessible, lejeu 
devient en fait beaucoup plus ardu. 
Impossible d'envoyer ses troupes au 
massacre par paquets de douze 
pendant qu'on prepare la fournee 
suivante. La, chaque unite compte 
cruellement. Le principe est 




excellent, mais la realisation accuse 
quelques graves faiblesses qui n'ont 
toujours pas ete corrigees depuis le 
tout premier opus. 

Tout pareil (en plus beau) 

Des le camp d'entramement, 
les memes problemes de camera 
ressurgissent. Pas moins de 
dix touches sont reservees 
a son maniement. Pour les vieux 
de la vieifle, les anciens reflexes 
reviennent vite, mais les petits 
nouveaux vont avoir beaucoup de 
mal. Comme d'habitude, il faut done 
jouer avec la resolution la plus 
elevee, le 1 024 x 768 etant le strict 
minimum, et utiliser le zoom arriere 
a fond. Le jeu devient alors 
magnifigue, surtout que le nouveau 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM l PIII-450MHz S96M 

■ RECOMMANDE. : -- --■ PIII-500 MHz S. 128 M 

■ BFIIIHMilHlllini i -o PIII-600 MMz 5 256 



POSSIBILITES GRAPH IQOES 

■ Acceleration logicielfe 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivef) 

■ Dolby Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 
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moteur ne tartine plus les paysages 
3D d'hideux sprites 2D, on ets ici 
en full 3D. Mais la encore, les 
nouveaux risquent de s'enerver 
avant de decouvrir I'astuce. 

', En mal comme en bien 

Je vous le donne en mille : 
['intelligence artificielle n'est toujours 
pas capable de retenir les formations 
creees par !e joueur. 11 faut done 
faire avancer ses petits groupes les 
uns apres les autres pour ne pas 
ruiner leur savante disposition. 
C'est sur, cja ralentit un jeu qui 
n'etait deja pas rapide, les 
emplacements entre deux combats 
etant toujours lents, mais il faudra 
payer ce prix pour defaire 
I'adversaire comme on I'entend ! 

Si Myth III n'a absolument 
pas corriqe ces tares genetiques, 
il reprend heureusement avec 
bonheur I'onctueuse recette 



originale. Les unites sont 
vraiment compiementaires et les 
tirs fratricides obligent le joueur 
a bien disposer ses troupes. 
Les gros maladroits qui ratent 
systematiquement leurs sorts ou 
leurs cocktails Molotov vont encore 
decimer leurs propres fantassins 
par pelletees, c'est sur. Le moteur 
physique est toujours excellent 
avec une modelisation exacte de 
chaque fleche et, dans les grosses 
melees, des membres tranches qui 
bondissent par centaines dans les 
airs avant de devaler genereusement 
les pentes dans de superbes taches 
rouge sang. C'est beau, tenement 
beau qu'on en oublierait les 
defauts hereditaires de la serie. 
Defauts qui n'empecheront pas les 
fans de bien s'amuser d'ailleurs. 
De plus, un editeur de niveaux est 
telechargeable sur le Net ! ■ 
- David Le Roux 



Le moteur 

entierement 

en 3D est 

finalentent la 

seulegrosse 

innovation 

dujeu. 



Le verdict 



Myth III The Wolf Age 



COMPARATir 

■ BATTLE REALMS 

lies dizaines tie noavsautes. une belle 3D, 
un mode Multi fantastique : bravo I 

■ EMPIRE EARTH 

500 000 ans d'hisloire en 3D. 16 epoques 
diffirentes. Un jeu qui a de I'ambition et 

COSSACKS: THEART 
OF WAR 

Celte extension plate Cossacks au meme 
niveau qu'Age of Kings. II elait temps I 
Carton assure en Multijoueur. 

■ MYTH III: 
THE WOLF AGE 

Aver son scenario eUa ricbesse taciique, 
Itytii II! talonne Ground Control. 



CRAPHISMES 




POUR : Le gameplay bien r6de, 
I'ambiance toujours aussi exeellente, le 
moteur 3D assure, les heros incarnes. 

CONTBE rToujours pareil ; camera 
rase bitume. formations imposees et un 
rytlime on peti lambin entre deux batailles. 



EN DEUX MOTS... 

Les fans peuvent foncer, ils ne seront 
ni decus ni surpris. Les autres ont 
interet a laire preuve de patience pour 
bien savourer ce vieux cm. 
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Casino Tycoon 



I EDITEUR/DEVELOPPEUR Monte Cristo 

I GENRE gestion ■ PRIX 300 F (30 €) env. 




■ BANDITS MANCHOTS Honnetement 
realise, Casino Tycoon reste assez terne. 

Dans la deferlante des «Tycoon», Casino 
Tycoon risque d'avoir du mal a se faire 
une place. Relativement complet au pur 
niveau gestion, il est assez laid 
graphiquement. II souffre egalement de 
graves manques. Ainsi, la concurrence 
n'apparait qu'a titre indicatif, lejeu est 
denue du moindre humour (au contraire 
de ses concurrents Zoo Tycoon ou 
Monopoly Tycoon), et 1'interface oblige le 
joueur a des actions tres repetitives. Pas 
de quoi fouetter un chat, ni en bien ni en 
mal, pas de quoi non plus debourser 
300 francs, etant donne la 
qualite de la concurrence. Un 
coup presque pour rien. R.G. 



NHL 2002 



I EOITEOR/DEVELOPPEUR Electronic Arts 
I GENRE sport ■ PRIX 3S0 F (53,20 €) ei 




■ ACTION Les replays impressionnent 
malgre une camera mal placee, 

Heu attendez, c'est quoi ma macro 
pour les jeux de sport E.A. ? Ah, la 
voila : « Comme a chaque nouvelle 
edition, on constate de petites 
ameliorations techniques, mais rien de 
revolutionnaire. Si vous avez la version 
precedente, passez votre chemin, sinon, 
jetez-vous dessus. » Et ce n'est pas 
NHL 2002 qui me fera changer d'avis. 
La seule reelle nouveaute reside 
dans des cartes que vous gagnez en 
accomplissant certains exploits et 
qui vous permettent de booster 
provisoirement les capacites de vos 
joueurs. Amusant mais les 
possesseurs de la version 2001 
vivront bien sans. F.D. 
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Les cochons de guerre 

S.W.I.N.E. | Apprenez a faire des civets de lapin ou du boudin de cochon en vous amusant! 



I ED1TEUR Fishtank Interactive ■DEVELOPPEURStormregion ■ GENRE Strategie tactlque ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC Tout public ■PRIX300F(48€)ei 



■ 6 OOO bruitages et 
digitisations 



M E3BSM 



rrsarff 



Cochons 
et lapins 
se mitraillent 
joyeusement 
tout an long 
des vingt 
missions 
dujeu. 



Les cochons ont declare la guerre 
aux lapins. II va done falloir 
choisir son camp dans ce jeu 
de strategie denue de ressources 
a collecter. Les envahisseurs seront 
heureux comme des cochons 
tandis gue les rebelies dans I'ame 
feraient mieux, tout de suite, 
de detaler comme des lapins... 

S.W.I.N.E. est un nouveau venu 
qui cache bien son jeu. Son 
titre, tout d'abord, n'est guere 
approprie puisqu'il n'est pas 
seulement question de cochons, ici, 
mais egalement de lapins. Attention, 
pas le genre de lapins que nous 
autres Parisiens pouvons voir dans 
les reportages animaliers, mais 
des specimens redoutables armes 
jusqu'aux dents. Les pauvres n'ont 
de toute facon pas le choix puisque 
le general SteelFang et sa horde 
de cochons encore plus armes 
qu'eux viennent d'envahir Carotland, 
leur.riante contree. Le scenario 
est bateau, mais les protagonistes, 
eux, ne le sont pas... du moins en 
theorie. Dans la pratique, il est bien 
difficile de distinguer un lapin d'un 
cochon. Non, ne me regardez pas 
d'un drole d'air, on peut etre Parisien 
et avoir assiste une fois dans sa vie 
a un Salon de I'agriculture : oui, je 
sais absolument a quoi ressemblent 
lapins et cochons... Lorsqu'ils 
ne sont pas dans mon assiette. 
Simplement, ces charmantes 
bestioles sont enfermees dans 
des vehicules dont elles ne sortent 




■ LE TERRIER La fonction speciale des tanks a I'osuvre : ils s'enterrent 
pour etre moins vulnerables. Quitte a ne plus pouvoir bouger... 



136 Gen4 PC Decembre 2001 




■ UN PONT TR0P LOIN Des que les unites se trouvent a I'etroit, comme sur ce pont, il 
leur est impossible de manteuvrer. Un vrai tir au lapin... 



que lors des cinematiques. Du coup, 
le jeu perd enormement d'interet 
et ressemble a n'importe quel titre 
de strategie classique en 3D. 

Lapins et cochons en conserve 

Cette petite deception passee, 
S.W.I.N.E. impressionne par sa 
realisation technique. Les textures 
sont extremement detaillees, 
le moteur physique est superbe 
et I'animation laisse reveur. Ah, 
il faut voir les vehicules crapahuter 
sur des collines ventrues ou sautiller 
sous la mitraille pour le croire ! 
Le souci du detail ffatte i'ceil et I'ouTe 
en permanence : en fonction 
de la hauteur par exemple, les sons 
sont plus ou moins distincts, 
le martelement d'un torrent fait 
sursauter en rase-mottes, mais 
reste inaudible en vue d'avion. 
Evidemment, en plein oraqe, 
e'est ('inverse : e'est avec le recul 
maximum qu'un coup de tonnerre 
dechire les tympans ! Toutes 
ces petites touches discretes 
rendent le monde de S.W.I.N.E. tres 
vivant et donnent immediatement 
envie de jouer. Qa tombe bien, 
les commandes sont si intuitives que 
mime les novices finiront par 
utiliser la totalite des raccourcis 
du clavier avant la fin du tutorial. 
En pressant deux fois la touche de 
selection d'un groupe notamment, 
la vue se place au-dessus des unites 



et la camera les suit automatiquement. 
C'est tenement simple et bien fichu 
qu'on se demande pourguoi les 
autres n'y avaient pas pense avant. 

Malheureusement, les 
developpeurs sont tombes dans 
I'ecueil jeu accessible-jeu simplet. 
Du coup, il est impossible de definir 
des formations, ce qui est une tare 
abominable pour un jeu tactique. 
Comme les ressources ont ete 
supprimees, tout I'interet des 
parties reside dans la bonne gestion 
des troupes disponibles. Perdre un. 
tank en debut de partie, c'est etre 
condamne a perir immanquablement 
quelques miserables metres plus 
loin. Mais S.W.I.N.E. arrive quand 
meme a surprendre. Les munitions 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM L, g PII-4O0 MHz £ 128 Mi 

■ RECOMMANDE -::,-i.=iPIII-500MH / S 256 M 

■ urnwMtMHf n mi Li piii-800 Mm >.. 256 ■ 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 




TEST 



■ JEU DANS LE JEU Non, il n'est pas possible de jouer au foot. Meme les cages et les bancs sont indestructibles ! 
En revanche, on peut y affronter I'adversaire et livrer des combats qui n'ont rien de sportifs ! 



et I'essence s'epuisent tres vite 
et obligent a se reapprovisionner sur 
les cartes les plus grandes. Comme 
en plus chaque vehicule peut 
recevoir trois upgrades a acheter 
au prix fort apres chaque victoire, 
S.W.I. N.E. est quand meme loin de se 
contenter du minimum syndical. 

Rire en groin 

Du coup, il faut bien quelques 
heures pour denicher les vraies 
limites de S.W.I. N.E. Le plus gros 
1 defaut du jeu, c'est qu'il n'est pas 
franchement tactique. Le relief, mal 
pris en compte, ne represente pas 
non plus un avantage decisif, meme 
pour les unites placees tres en 
hauteur. Pire encore, de graves 
problemes de pathfinding surgissent 
des que les unites sont un peu a 
I'etroit. L'autre regret, c'est que les 
missions se ressemblent trop. II 
s'aqit de tout raser, ce qui devient 
agagant quand une seule unite 
ennemie est restee planquee dans 



Malgrede 

tres bonnes 

idees, 

S.W.I.N.E. 

n'est 

franchement 

pasassez 

tactique. 



un recoin de la carte et qu'il faut 
aller la debusquer pour passer 
au niveau suivant. II manque aussi 
des heros que Ton incarnerait 
de mission en mission et qui feraient 
avancer un vrai scenario, comme 
dans Myth III. La, les missions 
se suivent sans queue ni tete 
et pourraient tout a fait etre 
interverties ! Le reproche vaut aussi 
pour les cinematiques presentes 
entre chaque mission qui ne sont 
helas que de mini-sketches. 
Evidemment, la realisation, I'humour 
des digitalisations et la customisation 
des vehicules font brillamment 
oublier ces tares. Meme le mode 
Multijoueur est assez prenant, 
les deux camps etant equilibres. 
Cela dit, S.W.I.N.E. rate le coche 
et ne peut clairement pas lutter 
contre les tenors du genre, Ground 
Control : Dark Conspiracy en tete. 
Reste que les debutants devraient 
beaucoup s'amuser avec. ■ 
- David Le Roux 



Le verdict 



S.W.I.N.E. 



COMPARATIF 

■ BATTLE REALMS 

line belle realisation, des trouvailles, 

I EMPIRE EARTH 

Seize epoques et une realisation honnets 
firal de ce jeu dantesque une reussite, 

■ COSSACKS THE ART OF WA; 

iette eitensioii place Cossacks au meine 

niveau que Age of Kings. Carton assure 

en Multijoueur. 

■STRONGHOLD 

Une simulation tres realiste de ciialeau loi 

Une belle reussite mslgre quelques bogs. 

■ S.W.I.N.E. 



CRAPHISMES 

■ Les teitu res detail lee:- n.is!.;i.«nl ■"■ p'-u 5= "oivoones. Les eftets 
dimatiquM (pluie, milt) ei speciaui [explosions, phares) soul superbes. 



AUDIO 

■ Les musiques dejantees sont impeccable*. Les digit. 
les accents francais (lapins) et allemands (cochons), sc 



MULTIJOUEUR 

■ Peu de cartes disponlbles, 
cornpenser. Impossible- :■:■ j;:-'. 



campagne Solo en mode Cooperati!. 



POUR :.La realisation technique, 
les animations, les digitalisations, la 
gestion du carburant et des munitions. 

CONTRE : Pas assez tactique, grosse 

configuration conseillee pour les zones 
urbaines. problemes.de pathfinding. 



EN DEUX MOTS... 

Si S.W.I.N.E. avaitgere ail mieux 

les reliefs, les formations ainsi 
que la complementarity des unites, 
il s'en serait encore mieux sorti. 




Sea Dogs 



■ ED. Codemasters ■ DEV. Bethesda Softworhs 
I GENRE Action-strateqie ■ PRIX 200 F (35 €) env. 




■ VOGUE LA GALERE Seuls interets du 
jeu : la navigation et les combats en mer. 

Ce jeu sort pres d'un an apres 
la version americaine. C'est une copie 
conforme du legendaire « Pirates ! » 
de Microprose a ceci pres qu'il est tout 
en 3D. Vous vivez la vie d'un corsaire 
au temps des boucaniers, en parcourant 
la mer a la recherche de la fortune. 
Malheureusement. Sea Dogs n'est pas 
captivant et si les combats en mer se 
revelent amusants grace a la gestion 
de votre navire (canons, equipage), 
la partie exploration des villes reste, 
elle, peu passionnante. Bref, on s'ennuie 
assez rapidement. Mieux vaut 
P^J attendre Sea Doqs 2 qui 
E3 devrait arriver bientot. L.C. 



Colobot 



I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPELJR Alsyd 

I GENRE Aventure ■ PRIX 300 F (45,58 €) env. 




■ CRETIN C0SMI0UE Colobot atteint un 
ridicule sans precedent dans I'animation. 

La redaction de Cen4 tient a remercier 
chaleureusement les createurs de cette 
« chose » a qui elie doit sa meilleure 
crise de fou rire collectif depuis 
longtemps. Est-ce le personnage hideux 
aux mouvements grotesques, la laideur 
zen des decors, I'imbecillite totale 
du concept ou I'interface ? Sans doute 
un peu tout cela a la fois. Decidement, 
c'est le mois des horreurs (la proximite 
de Halloween ?). Alsyd est connu 
pour ses add-ons a Flight Simulator, 
generalement corrects, mais la, on 
atteint un tout autre niveau dans la 

cretinerie et le ridicule. Et en 
plus, ils vendent ca 300 balles, 
ils ne manquent pas d'air ! R.G. 
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L'ether du milieu 

Etherlords [ Enfin un rival (en 3D !) pour Heroes of Might and Magic. 



EDITEUR Flshtank ■ DEVELOPPEUR Nival Interactive ■ GENRE tactiqje ■ JOUEUR(S) 1 a 2 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F (53€)env. 




o 



MON CHAT0O0O Ce fort est la seule 
ville que vous puissiez posseder. 

Apres I'allechante preview du mois 
d'octobre qui, je I'espere, ne vous 
a pas obliges a investir dans un 
ravissant bavoir fluo, I'heure est 
venu de confronter le challenger 
Etherlords au tout puissant Heroes 
of Might and Magic. Gentlemen, dos 
a dos je vous prie. Un, deux, trois... 

Ce jeu est riche. Je sais, c'est 
un peu nul comme introduction 
mais ca tombe bien puisque cela 
n'en est pas une. II s'agit en fait 
d'excuses dont la platitude mesure 
tres exactement I'epaisseur 
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■ JE N'SUIS PAS UN HEROS... Ha bah, si, en fait ! Voici la fiche typique d'un hems qui 
rappelie fortement celle de Heroes 111 : artefacts, competences, experience et... cartes. 



des quatre pauvres pages dont 
votre serviteur dispose pour vous 
parler d'Etherlords. Mouais, 
comme je suis sur que mes plaintes 
vous font autant d'effet qu'un 
lecteur depressif en fait au Teiqnard, 
interessons-nous plutot aujeu. 

L'univers cree par Nival 
s'apparente a de ('heroic-fantasy 



A qui le tour 



Les affrontements se decoupent en phases permettant aux heros d'agir a tour de role. Chacun part avec cinq cartes et en recoit 
une nouvelle par tour. Pour s'en servir, il faut payer des points d'ether dont la quantite disponible augmente en cours de combat. 




PHASE 1 

■ Votre reserve d'ether est 
reapprovisionnee, vos creatures 
soignees si elles etaient blessees. 
Vous pouvez invoquer de 
nouveaux sbires (qui ne peuvent 
attaquer ce tour-ci) ou lancer 
des enchantements selon vos 
points d'ether disponibles, utiliser 
un artefact et surtout lancer 
vos troupes a I'assaut du heros 
adverse. Notez que, sauf pouvoir 
special, une unite qui attaque 
ne pourra defendre avant le retour 
a la phase 1 de son proprietaire. 



PHASE 2 

■ Le heros adverse se defend 
(remarquez les boucliers au-dessus 
de ses sbires). C'est lui qui va 
decider avec quelles creatures 
il bloquera les votres. 1 contre 1 
ou 5 contre 1, tout est possible. 
II peut eventuellement lancer des 
sorts. Une fois le combat resolu, 
votre adversaire entame SA phase 1 
Precisons que les creatures qu'il 
a utilisees pour la defense peuvent 
repartir a I'attaque directement 
mats se retrouvent alors dans le 
cas explique ci-dessus. 



PHASE 3 

■ Vous devez bloquer vos 
assaillants avec vos creatures 
co'nservees a dessein. Le chiffre 
indique qui bioque qui. Si vous 
contrez un ennemi avec deux 
monstres, I'ordre est important 
car I'assaillant tape le premier. 
Ici, c'est d'abord mon mur 
de roche (0/10) qui absorbera 
les 6 points de degats infliges 
par I'Elementaire de feu (6/5) 
puis mon Ore (5/3) I'achevera. 
Un ordre inverse aurait signifie 
la mort de I'Orc. Retour a la phase " 



au sens large du terme (depuis 
les tiques geantes jusqu'aux dragons 
en passant par des bizarreries 
bio-mecaniques). II est regi par les 
fluctuations d'une source d'energie: 
l'ether blanc. Celui-ci se divise en 
quatre ethers mineurs que chacune 
des quatre factions (Vitaux, Chaots, 
Kinets et Synthets), presente sur 
la planete, maitrise. En de tres rares 
occasions, lorsque les astres 
s'aliqnent, des passaqes menant 
au temple du temps, oil reside le 
seigneur de l'ether blanc, s'ouvrent. 
C'est aujourd'hui le cas et comme 
a chaque fois, les rois des quatre 
clans se disputeront la succession 
de ce trone. A vous de choisir I'une 
des deux campagnes disponibles 
et de partir a I'aventure. 

Chaque niveau beneficie d'une 
introduction scenaristique travaillee 1 
et offre des objectifs varies : 




■ T'AS LE LOOK COCO L'apparence des 
Synthets s'avere vraiment originale. 
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I ■ L'ADDITION ! Voici Tun des magasins oil vous achetez des cartes, 
■ reste a trouver des runes pour les utiliser. 

sauvetage de heros, recuperation 
d'artefacts, lieux a decouvrir 
ou tout simplement guerre totale 
avec un ou plusieurs adversaires. 
1 Comme explique dans la preview, 
Etherlords est une synthese 
de deux jeux : Magic, I'Assembiee 
et Heroes of Might and Magic. 



mm 

Ce manga de Kazuki Takahashi narre 
les aventures de Yugi, un jeune collegien 
qui se voit confier un mysterieux puzzle 
ancestral par son grand-pere. En le 
recomposant, Yugi eveille en lui une 
seconde personnalite douee de pouvoirs 
etranges. Celleci joue les anges vengeurs 
en affrontant ses adversaires dans des 
jeux anodins. mais dont la sanction pour 
le perdant est la folie. L'histoire prend 
un tour nouveau lorsque Ton apprend que 
d'autres personnes possedent des items 
simiiaires et que le grand-pere se fait 
enlever. pour le recuperer, Yugi et ses amis 
doivent participer a un tournoi de Magic & 
Wizzard, un clone de Magic, I'Assembiee 
oil les cartes sont materialises en 3D par 
un systeme d'hologramme, un peu comme 
dans Etherlords. Le trait est original et, 
meme si I'auteur prend parfois des libertes 
avec les regies de ses jeux, il parvient a 
menager un suspense tres prenant. 



Un air de deja-vu 

L'influence de ce dernier 
se retrouve dans le deroulement 
principal du jeu. Sur une carte 3D 
de la region se baladent au tour 
par tour un ou plusieurs heros que 



En terme de 

richesse, 

Etherlords 

enfonce 

allegrement 

tons ses 

concurrents. 



vous avez crees. Chacun apprendra 
et approfondira des competences 
en accumulant de I'experience au 
combat. Les elements figurant sur 
la mappemonde sont nombreux. 
II y a d'abord votre chateau, siege de 
pouvoir, dont la chute est synonyme 
de defaite. On ne peut pas y 
penetrer, ni construire de nouvelles 



dependances. Par contre, il permet 
d'elaborer des sorts globaux 
(15 communs plus 10 par faction) 
allant de la creation d'un heros 
ou la teleportation, a des degats 
infliges directement a un chateau 
adverse. On trouve aussi nombre 
de mines et jardins produisant 
des ressources dont il faudra vous 
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OPINION 




Apres avoir 
passe des 
heures surla 
beta, j'attendais 
de pied ferme 
cette version 
et j'avoue que je 
ne suis pas dec;u. 
Au-dela 
des bugs, il est 
plai5ant devoir 
que quasiment 
tous les defauts 
ont ete gommes. 
Certes, 

melanger deux 
jeux existants 
n'a rien d'une 
inrrovation, 
mais le faire 
avec autantde 
maestria force 
l'admiration. 
C'est sublime, 
incroyablement 
riche, 

bien fichu... 
Impossible 
d'en decolfer. 



aucune creature ne defer 
votre heros, il se prend 
les degats de plein f ouet. 




emparer, des autels conferant de 
i'experience ou ameliorant une 
competence, des monstres, des heros 
ennemis et, bien sur, de quoi les 
combattre : on se retrouve alors dans 
une arene ou les heros s'affrontent 
selon le principe de Magic. 

Un as dans la manche 

Pour se battre, vos heros 
ne disposent pas d'armee, mais de 
cartes, lis ont une reserve de 
15 emplacements. Attention, il ne 
s'agit pas du nombre de cartes 
que vous pouvez sortir en combat 
(il est infini) mais de la variete 
maximum que vous pouvez 



transporter (15 cartes differentes). 
Outre celles de base (appelees 
Cantrips et disponibles 
des le debut en quantite illimitee), 
il est possible d'acquerir des 
Communes, des Rares et des Uniques 
dont le cout en ressources va 
croissant. Elles fonctionnent comme 
un arsenal : dans un magasin, vous 
acheterez I'arme (la carte) et dans 
I'autre les munitions (les runes). 
Seul probleme, vous ne pouvez 
transporter qu'un nombre de runes 
limite a cinq par carte. Afin d'eviter 



de tomber en rade, vous vous 
reapprovisionnerez entre les 
combats dans des echoppes (ventes 
de runes) ou des roulottes (dons 
de rune). Evidemment, rien ne vous 
empeche d'avoir une meme carte 
en plusieurs exemplaires dans 
votre reserve afin de I'utiliser plus 
de cinq fois lors d'un combat et 
surtout d'augmenter la probability 
qu'elle sorte (2 sur 15 si vous I'avez 
en double), mais cela reduit la 
variete de votre jeu et done vos 
opportunity tactiques. Derniere 
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■ PLEIN LES VEUX Le moindre sort declenche de magnifiques effets 
visuels. Du jamais vu dans le tour par tour. 
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■ LE DUEL Creez votre joueur (specialisation, competence), choisissez ses cartes et 
artefacts puis affrontez le PC ou un ami en phase combat uniquement. 



BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec clSlUCCS? 

sans astuces 



COINCE 

]'EN Ai MARRE DE CE NIVEAU 

AIE, UN MOT DE PASSE 

'RAME CETTE CAISSE 

AIE, LE BOSS 

ZUT, J'Ai PAS LA CLE 

TROP DUR CE PERMiS 

PLUS DE MUNITIONS 



avec astuces 



DECOINCE 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS JE LE CONNA1S! 

T1ENS? UN TURBO! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

CA ALORS/EU SANS FORCER! 

AH OUAIS? UNE ARMURER1E, LA? 

DESINTEGRE, LUI 

YES! 5 CIRCUITS SHADOW 



36i5 astuces 

08 923 50 923 



NOUVEAU! PERSONNAIISEZ VOTRE MOBILE: 
LOGO ET SONNERIES IEUX VIDEO! 

0899 707 303 

"==> www.mobiles.fr K£> 3617 MON MOBILE 



ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 

SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
MISE A JOUR IMMEDIATE 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces* est a votre service 7|/7, 

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -MS astuces- ou 

cles d'une porte recalcitrante, de connaitre les telephone - IW923 50923. 



fcJl615, 0892:0,34€.mn 3617: 0.34©MN 0899: 1,35€ + 0,34©MN. 



e marqiie tlejiusttr Pi.vU'l. 



TEST 




■ PAS DONNE Ce genre de creatures 
surpuissantes coutcnt cher en ether. 

precision, lorsque vos cartes speciales 
sont epuisees, les cantrip prennent 
le relais, les heros ne sont jamais 
demunis, contrairement aux monstres 
qui disposent d'un paquet limite. 

Chacun son style 

Sans entrer dans le detail 
des phases de combat (I'encadre 
est la pour ga), sachez que vos heros 
ne s'affrontent que par le biais de 
ces cartes : invocations de creatures 
aux capacites tres variees (vol, 
poison, regeneration, etc., 75 en 
tout), sorts d'attaque ou de defense, 
enchantements ameliorant ou 
affaiblissant les creatures, etc. Les 
combinaisons sont incroyablement 
nombreuses car chaque faction 
dispose d'environ 70 cartes 
specifiques et les styles de jeu 
different radicalement. Les Chaots 
volent la vie de leur adversaire et 
font revivre leurs faibles creatures 
facilement. Les fraqiles Vitaux 
se renforcent mutuellement par 
le nombre. Les Kineths enlisent 
I'adversaire afin d'avoir le temps 
de sortir leurs monstres puissants, 
mais couteux. Les Synthets 
pratiquent I'attaque eclair, mais 
au prix de la vie de leurs creatures. 
II y en a pour tous les gouts. 

Ouand je vous disais 
qu'Etherlords etait varie ! Et encore, 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM in hi*) PIII-266 MHz 5 64 M( 

■ RECOMMANDE [ r Pin-450 MHz £ 1Z8 Mt 

■ RECOMMANDti;:-,^ pq PHI -733 MHz & 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQ.UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve ! ) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 2 - INTERNET 2 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hbps 




■ AROUND THE WORLD Jardin, echoppe, mines, autels, tours, monstres... Les niveaux sont vastes, les decors varies et 
fe monde semble vivant grace a une multitude d'animations. Cela change de Heroes of Might and Magic III. 



c'est sans evoquer ('aspect 
diplomatie ou les modes de jeu 
(Campaqne, Mission, Duel, Multi). 
Si cette profondeur est sa principale 
qualite, la simplicity (si, si) est 
la seconde : il suffit d'un clic 
droit sur quelque chose pour 
qu'apparaisse une explication. 
Autre atout de taille, n'en deplaise 
a Trip Hawkins en interview dans ce 
numero, les somptueux qraphismes 
en 3D, que ce soit sur la carte 
principale ou lors des combats. 
Creatures originales et bien animees 
aux textures incroyablement 
detaillees, arenes variees et 
vivantes (orage qui se declenche, 
feuilles qui tombent, etc.), effets 
visuels de toute beaute pour les 
sorts : un veritable enchantement 



Les Chaots 
volent la vie 
de leur 
adversaire et 
font revivre 
leurs f aible 
creatures 
facilement. 



pour les yeux. « Et nous ? » Geignent 
vos oreilles jalouses. Rassurez-vous, 
pas de discrimination : les sons 
s'averent agreables, les musiques 
renforcent ('ambiance et les voix 
franchises sont un exemple de 
professionnalisme. 

Certes, tout n'est pas rose, 
on regrettera notamment de petites 
faiblesses d'intelligence artificielle 
lors des combats et surtout 
I'impossibilite de conserver 
son heros d'une mission sur I'autre 
mais cela ne suffit pas a obscurcir 
le tableau. Etherlords s'affirme 
comme le tombeur de Heroes 
of Might and Magic, la nouvelle 
reference de la gestion-strategie 
au tour par tour. ■ 

- Frederic Dufresne 



L.e verdict 



Etherlords 



COMPARATIF 



Plus beau, plus varis". plus profond, 

■ HEROES OF MIGHT 
AND MAGIC III 






sa 2D 



fait vieiilotte et il n'offrail pas une telle 
richesse. Attention, le quatrieme episode 
est en preparation! 

■ DISCIPLES 

heros. Interessani, mais manque de vari&e. 

■ AGE OF WONDERS 

Tres interessani, notamment 
au niveau des combats lactiques, 
mais sa realisation date. 



CRAPHISMES 

■ La carte generate est dolee d'une belle 3D fnurmillant 
mais ce sont les phases de combat qui impress ion nent ie 




MULTIJOUEUR 

■ Seul temode Duel esi implem;-^. !lri ;,!:,.! i iirevu pour Janvier 
i cooperation (a 6] et un mode Hot Seat. 



POUR : Un melange-de genre parfaiteroeni 
reusst, tres accessible tout en arfrant une 
profondeur de jeu hallucinate. 

CONTRE : Une IA au coraportement 
pa^fis •uiti^id^c 'iiinossibilite de conserver 
son heros d'un niveau sur I'auire. 



EN DEUX MOTS... 

Que ce soit dans le principe. dans 
la profondeur de jeu ou dans la realisation, 
Etherlords redefiriit les entires de la 
tactique tour par tour. 
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ENFIN UN SHOW TELE OU 

LE DERAPAGE EST 
FORTEMENT RECOMMANDE ! 



TEST 



Rage de vaincre 

Master Rallyc | Prenez part a la celebre competition derallye-raid. 



■ EOITEUR Microids BDEVEIOPPEUR Steel Monkeys ■ GENRE course ■ JOUEUR(S) 1 a 32 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F (50 C> env. 




On a beau aimer la cornemuse 
et Ikea, quand un jeu de rallye 
propose de remplacer le crachin 
anglais ei le verglas suedois par 
I'axe Paris-Pekin, on dresse 
1'oreille. Et qu'est ce qu'on entend ? 
Des pneus qui crissent et des 
moteurs qui vrombissent au 
nom de Master Rallye. 



M 



Iettons les choses au clair : 
ce Master Rallye n'a rien a 
voir avec le Rally Masters sorti I'an 
passe si ce n'est son titre d'une folle 



originalite. Remarquez, (es gars 
de Steel Monkey n'avaient pas 
trop le choix concernant ce detail 
puisque leur jeu est base sur 
une competition eponyme. Or, le 
Master Rallye n'est autre que le 
Rallye Raid trans-Europeen et 
Asiatique, lui meme connu jadis sous 
le nom de Paris-Pekin. Et Rallye 
Raid, ca signifie qu'on ne va pas 
se taper des circuits ecossais en 
solo contre la montre comme 
dans Colin McRae, mais plutot qu'on 
va arpenter la cambrousse en 





■ 400 km de circuit 

■ 42 circuits 

■ 8 :-5V : 



M3EBE5M 



http://master.stee I 
mcnkeys.com/ 




■ ICE CREAM RACE Qu'est ce qu'ii ne faut pas faire pour avoir une glace parfois : etre oblige pOUr GOI*Ser 
de courser un camion de chez Haagen Daszt quand meme.... le challenge. 
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compagnie d'autre concurrents 
comme dans le Paris-Dakar. 

Plusieurs modes de jeu s'offrent 
lascivement au joueur : outre le 
Master Rallye, vous pourrez prendre 
part a une simple course, un trophee 
ou vous mesurer a un unique 
concurrent pour gagner sa voiture. 
Ce dernier mode se revele d'ailleurs 
le plus fantaisiste puisqu'il vous 
mettra aux prises, par exemple, avec 
un camion de marchand de glaces. 
Et quoi de mieux qu'une glace quand 
on sue a grosses gouttes dans un 
siege baquet, je vous le demande. 

Defile de modes 

La conduite s'avere tres 
agreable : malgre une sensation de 
vitesse un peu faible, un feeling 
clairement arcade se degage de 
I'ensemble qui, s'il ne peut souffrir 



II est possible 
dese 

mesurer a un 
concurrent ~40 




■ MAUVAIS DEPART Quatrieme au depart, 
quatrieme a la fin, c'est un peu agacant. 



TEST 




EAUX TROUBLES Immobile 
et monolithique, I'eau n'est pas 
franchement des plus reussies. 



I REGLEMENT DE COMPTE C'est encore en 
Multi que le jeu s'avere le plus amusant. 

la comparaison avec Colin McRae, 
| fait toutefois bien mieux qu'lnsane. 
Les circuits offrent quant a eux 
des traces aussi longs que 
sympathiques : des grosses pentes 
aux descentes en passant par les 
ponts, hameaux, sous-bois et 
autres bosses pour bondir, on n'a 
pas le loisir de s'ennuyer, d'autant 
que vous pouvez prendre vos 
liberies vis-a-vis du trace et couper 
les viraqes a I'envi ou presque. 

Tourisme a 200 Km/h 

Graphiquement, c'est egalement 
assez reussi meme si les textures 
sont parfois un peu floues, la palette 
de couleurs utilisee offre un visuel 
realiste qui met en valeur les 
circuits et les vehicules joliment 




La palette 
de couleurs 
utilisee offre 
un visuel 
realiste qui 
met en valeur 
les circuits et 
les vehicules. 




■ LIBERTE SURVEILLEE Ce type de message vous agresse des que 

vous sortez un peu trap de I'itineraire prevu. 



modelises. En revanche, les deqats 
des voitures ne sont pas tres 
impressionnants compares a 
ceux de Rally Championship 2002 
teste ce mois-ci. On regrettera aussi 
que les plans d'eau n'aient pas 
ete plus soiqnes, tant au niveau 
des cascades decoratives que des 
rivieres et fleuves traverses : 
de betes aplats bleus quand on a vu 
I'eau bump-mappee d'Expandable ou 
les reflets ondulants de Severance : 
Blade of Darkness, ga fait tache. 

Sur terre et dans I'eau 

Mais c'est ['intelligence 
artificielle qui se revele etre'le 
plus qros probleme du jeu. Mise en 
avant par les developpeurs comme 
un point fort du jeu, elle offre, 
paraTt-il, des comportements 
differents suivant les concurrents. 
Et je serais tout dispose a le 
croire si j'avais vu autre chose 
de mes adversaires que leur 
pot d'echappement dans les 



dix secondes suivant le depart. 
L'ordinateur joue en effet si bien 
sur cette beta qu'il est tres dur 
de le battre et, a force d'etre dernier, 
on finit par se lasser. Certes, 
on peut couper a travers champs 
pour refaire son retard mais cette 
liberte est helas toute relative. 
Tant qu'il s'agit de couper une 
courbe, on ne vous dit rien, mais 
si vous voulez zapper une portion 
de circuit pour transformer douze 
virages en une belle ligne droite, 
ce gros lourd d'ordinateur indique 
que vous etes hors-piste et vous 
remet de suite sur le trace. Ces 
defauts ne sont certes pas graves, 
mais il font simplement de Master 
Rally un bon jeu la oil il aurait pu. 
etre excellent s'il avait su assumer 
pleinement son cote Big Red Racing. 
Reste qu'en remplacant I'intelligence 
artificielle par I'imperfection 
humaine, le jeu en Multi se montre 
bien plus amusant. ■ 
-Arnaud Cueff 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM -:,;: P1I-450MH.1 S 64 Mo 

■ RECOMMANDE. ;■■■-.. :;.PIII-600MHz & 128 Mo 

■ BECOMMANDE. ; , ..-; v. PIII-7S0 GHJ S 128 Mo 



P0SSEB1LITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielie 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ Open 6 L 
P0SS1BILITES SONORES 

■ EAX(SBLive') 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES IWULTi JOUEUR 

■ N0MBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 2 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAH JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56h 



Le verdict 



Master Rallye 



COMPARATIF 

■ COLIN MCRAE RALLY 2.0 

En matiere de motenr physique. 
Colin reste la reference du genre. 

■ RALLY MASTERS 



une reference. 

■ RALLY CHAMPIONSHIP 

2002 

Maigre un graptiisme moyen, cette crivee 
ZOO? est un challenger de poids et 
propose une realisation tionnete. 

■ MASTER RALLYE 

plus difficile, il garanlit done plus d'artion 
at plus defnr que sesaines. 



GRAPHISMES 

in pen floues. le 
moderation et le trace des ci 



MULTI JOUEUR 

■ A deux sur le mime PC ou jusqu'a 32 en reseau, rtsl franchement 
plus rigolo que contrc rnyelliuH'ie.c Erlificiell? d'un Terminator. 



POVR : Dote dune realisation tarrecte, 
Master Rallye se montre assez riche cote modes 

de jeu et laisse la pari belle au fun. 

CONTRE : L'intelligence artificielle est un 

peu trop bale?e pour accrocher le joueur 
occasionnel et le cote tiers- pistes est tna! assume 



EN DEUX MOTS... 

Pius convivial mais moins serieux que 
Rally Championship 2002. Master Rallye 
plaira aux fans du genre et aux hardcore 
gamers a la recherche d'un challenge. 



14 



/20 



Decembre 2001 Gen4 PC 145 



TEST 



Double personnalite 

Schizm I Pour les explorateurs en herbe ferus de mecanismesetranges. 

I EDtTEUR Microids ■ DEVELOPPEUR LK Avalon ■ GENRE aventure BJ0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F (54 €) env. 



EBBBiaai 



■ beta frangaise 

■ saccades lors des 
cin&ratiques 

KBBBB1 



Le iuonde 
de Schizm a 
beau avoir 
ete deserte, 
il n'en reste 
pas moins 
superbe a 
contempler 
et a explorer. 




Apres un Myst Ml tres 
sympathique bien que elassique, 
voici Schizm, un autre jeu 
d'aventure a I'ancienne dote, 
tenez vous bien, d'une veritable 
innovation. Deux heros pour 
le prix d'un, ca vous tente ? 



Non, Schizm n'est pas le jeu 
d'aventure qui va enfin 
proposer des graphismes photo 
realistes entierement en 3D temps 
reel. Comme dans tous les jeux de 
cette trempe, Schizm propose 
d'evoluer par ecrans successifs. 




Entre deux ecrans, les deplacements 
sont illustres avec des videos, ce 
qui est bien plus joli que les fondus 
enchaTnes, et ce qui permet de se 
reperer plus facilement. De temps 
en temps, quelques intermittents 
du spectacle tout en cuir viennent 
faire une apparition saccadee pour 
donner quelques precieux indices 
juste avant un puzzle terriblement 
logique. Bref, rien que du elassique 
a premiere vue. Pourtant, sous ce 
manque d'ambition apparent, la 
veritable innovation saute a la 
gorge du joueur blase : on ne dirige 
pas un aventurier esseule cette 
fois-ci mais deux ! 
Oui, deux aventuriers esseules vu 
que les pauvres ont ete separes 
des le debut de I'aventure. 

L'avantage de cette situation, 
e'est qu'il est possible de passer 



y\ : *y^ 



■ MYSTIFIE Quelques decors rappellent furieusement la saga des Myst et notamment Riven. C'est beau, surtout que 
I'eau est animee. Mais Ton reste en terrain connu, Schizm etant clairement une declinaison de Myst III. 
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■ MECANIOUE DES TUBES II faut trouver 
par deduction mathematique le bon tuyau. 



TEST 




■ ATTENTION AU DEPART La petite balade en vehicule rustique, un 
des grands classiques du genre. Belle cinematique ! 



tie I'un a I'autre a tout moment, 
i L'idee est que si le joueur bloque 
devant une enigme, il peut toujours 
zapper de perso pour continuer 
I'exploration malgre tout. 
La cooperation entre les deux est 
malheureusement tres limitee alors 
I qu'elle aurait pu constituer un 
! veritable ressort dramatique. 
En plus, quelques gros malins vont 
bien reussir a bloquer leurs deux 
i persos simultanement, vu que les 
• enigmes ne sont pas si simples. 
II s'agit toujours de faire preuve 
d'observation, de tatonner un peu 
jusqu'a decouvrir le principe de 
fonctionnement d'une machine 



Schizm 

remporte 

son pari 

en proposant 

un monde 

onirique 

depaysant. 




■ QUELOU'UN A DU FEU ? Certains passages manquent clairement de 
lumiere et il faudra monter la luminostte! 




■ SOUS INFLUENCE L'univers de Schizm mele le rococo aux temples chinois, les atriums 
romains aux structures aliens... Sacre melange ! 



mais aussi d'evoluer le calepin 
a la main pour recopier des signes 
esoteriques qui seront utiles un 
peu plus loin. 



Pas parf aitement 

Et meme si on coince a certains 
moments, il faut bien reconnaitre 
qu'on a toujours envie de continuer. 
La grande reussite de Schizm, c'est 
d'avoir cree un monde merveilleux 
que I'on a envie d'explorer et 
de comprendre. Le coup des 
scientitiques volatilises qui ne font 
plus que quelques apparitions 
spectrales titillent encore davantage 
cette fibre exploratrice qui fait 
tout le charme de ces jeux. 
Les decors superbes, I'ambiance 
sonore impeccable avec un 
positionnement 3D et des bruitages 
differents pour chaque revetement, 
la sensation de danger lointain lie 
aux disparitions inexpliquees, tout 
contribue a faciliter I'immersion. 
Enfin, presque tout... 



II reste en effet quelques 
defauts d'autant plus agagants 
qu'ils ont ete corriges dans d'autres 
jeux du meme genre. Le plus 
grave concerne la maniabilite. 
Pour observer le decor a 360 
degres, il faut imperativement 
laisser le doigt appuye sur le bouton 
du mulot alors qu'il aurait ete plus 
logique de dinger simplement le 
curseur vers la direction souhaitee, 
comme dans les jeux Cryo (Eqypte II, 
Atlantis 111). Un gros defaut vu 
qu'une bonne moitie de I'interet 
repose sur I'exploration des lieux. 
La vue au format 16/9, avec deux 
bandes noires en bas et en haut 
de I'ecran, est egalement un peu 
limitee. Enfin, quelques saccades. 
inacceptables pour du precalcule 
surgissent lors des cinematiques. 
Ces problemes gachent un peu 
le plaisir mais la beaute des lieux 
et I'intrigue font malgre tout 
de Schizm une belle reussite. ■ 
-David Le Roux 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM E.n PIII-450MHz(,64M 

■ HECOMMANDE.=.>i:l ■■■ PIII-4S0 MHz S 96 M 

■ RECOMMANDE ..ti :■.-■■ "oPIII-500 MHz S 128 I 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielie 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLlve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Schizm 



COMPARATIF 

■ MYST III: EXILE 

Le me i I leu r malgre guelni:^; iitHiis 



Une aventure excellente, di 
digitalises pour rendre le decor moins 
■_■ i cl c- el 7'jsieurs miindes. 

■ SCHIZM 

L'univers est superbe et les deux 
Herns different rehaussent I'interet 
malgre quelgues defauts. 
On ressent bien I'inlluenre de M/sf ! 

■ ATLANTIS 3 

Tec hniq ueme nt. c'est le plus abuuti. 
L'auenture est helas un peu decewinte 



a Chiara 



!i>3D 



GRAPHISMES 

superbes et 




MULTIJOUEUR 



POUR : L'univBrs (emblement e-ccrociieur, 
I'ambiance sonore est excellente. le scenario 
devoiie ses arcanes progressivemenL 

CONTBE : Saccades et les petit 5 problemes 
de man iabi lite, cooperation des deux personnages 
tres pond uelle. Resolution unique : 640 x 430. 



EN DEUX MOTS... 

La petite innovation de Schizm aurait pu 
etre mieux exploitee. Reste une superbe 
aventure, tres dassique mais malgre tout 
captivante. 
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TEST 



Eau, la belle bleue 

Silent Hunter II | Le sous-marin du film Das Boot sur vos ecrans... d'ordinateur. 



I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Ultimation ■ GENRE simulation ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 F (45,58 €) e 



ESS 



■ 30 missions 

■ 8 interviews ai 
un veteran 



■ p re-Go Id fran;aise 

■ auciin bug constate 



ESI 



§** $* 



Placez-vous 
dans la peau 
d'Erich Topp 
qui effectua 
17 patrouilles 
de guerre 
etsurtout.. 
surveeut ! 



Les simulations de sous-marins 
de la Seconde Guerre mondiale 
sont parmi les plus intenses a jouer 
(si, si !) : pas trap techniques, 
depouilles d'ecrans sophistiques, ils 
offrent des sensations pures et des 
engagements dans lesquels on est 
alternativement chasseur et gibier. 

Les plus anciens d'entre vous se 
souviennent certainement du 
premier Silent Hunter. A bord de 
sous-marins americains, il proposait 
de traquer les bateaux japonais dans 
le Pacifique pendant la Seconde 
Guerre mondiale. Cette seconde 
edition nous entraTne cette fois sur 
d'autres theatres d'operations aux 
commandes de toute la qamme des 
sous-marins allemands construits a 
la meme epoque. Mener la vie d'un 
« Loup gris » dans I'Atlantique, puis 
dans d'autres mers, entre 1939 et 
1945 n'est pas une sinecure ! 

Au debut, tout se passe a peu 
pres correctement. Les navires de 
commerce britanniques naviquent le 
plus souvent sans escorte et meme 
avec un petit sous-marin cotier du 
type II, on arrive a coincer quelques 
carqos et parfois a accrocher un 
batiment de querre que le hasard 
dispose au bon azimut. Apres 
quelques missions, on se voit confier 
un sous-marin plus moderne, le 




■ TIR A VUE Les torpilles peuvent §tre tirees en reglage automatique ou manuel. 
Bonjour les calculs ! Le tir manuel est incontestablement reserve aux experts ! 



celebre type VII, qui allie vitesse, 
profondeur de plongee et un 
armement suffisant pour s'attaquer 
avec succes aux navires marchands 
allies souvent organises en convois. 
La meilleure technique consiste a 
attaquer de nuit au clair de lune en 
surface : de maniere poetique done. 

En effet, avant 1941 les navires 
de protection allies, destroyers et 
patrouilleurs de tous polls, ne 
disposent comme seul moyen de 
detection que de I'ASDIC. Derriere 




ce nom barbare se cache un 
systeme de detection des sous- 
marins en plonqee grace a I'envoi 
d'ultrasons. Ensuite, I'apparition des 
radars permettant de distinquer le 
kiosque d'un sous-marin en surface 
compliquera serieusement la tache 
des sous-mariniers allemands. 

Au debut de la querre done, rien 
de plus efficace que de se fondre 
dans un convoi la nuit. On peut alors 
expedier un grand nombre de 
bateaux par le fond avant d'etre 
detecte et on a encore le temps de 
s'enfuir en plongee. Pendant ces 
missions, on se sent presque 
invulnerable et on reqrette de ne 
pas disposer d'un plus grand nombre 
de torpilles par croisiere ! 

Tout se complique... 

Avec I'apparition du radar et 
I'accentuation de la lutte sous- 
marine menee par I'aviation, tout 
se complique... Meme avec un sous- 
marin de ia derniere generation. 
Silent Hunter II retrace tres bien 
cette evolution. En plus des missions 
de destruction des cargos allies, un 
grand nombre de missions speciales 
basees sur des faits historigues sont 
proposees au joueur comme celle 
qui entrafna le U.47 de Gunther 
Prien en plein cceur de la base de la 
Royal Navy a Scapa Flow en Ecosse, 
Tout d'abord, il faut berner les 
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I I EN PLONGEE La lumiere rouge permet a I'equipage de distinguer 

iejour de la nuit... Question de ne pas perdre ses reperes. 




, navires qui patrouillent a I'entree de 
la base, ensuite ii faut tenir compte 
du peu de profondeur qui empechera 
toute tentative de fuite en cas de 

. reperaqe par I'ennemi et enfin il faut 
rester une bonne heure dans ia base 
navale afin de recharqer les tubes et 

I d'envoyer sutfisamment de bateaux 

! par le fond pour obtenir un score 
interessant. Dans la realite, 

, Prien reussit a couler un cuirasse : 
le Royal Oak. Ferez-vous aussi 

I bien ? Si c'est le cas, une haute 
recompense vous attend. 

L'ivresse des profondeurs 

Heureusement, la difficulty est 
■ parametrable et il est possible de 
jouer quelques missions historiques 
pour se mettre « dans le bain »... 
Ensuite, la campaqne vous placera 
dans la peau de Erich Topp, un des 
as des sous-marins de I'epoque dont 
le batiment s'orne d'un diable rouge. 
On trouve d'aiileurs des interviews 
donnees par le vieux guerrier en 
plus d'une visite virtuelle d'un sous- 
marin dans ia partie « cuiturelie » 
qui accompagne le j'eu. 

II est temps d'aborder ia vraie 
question, la seule, la vraie : 



Ladualite 

magique 

chasseur- 

chassedonne 

un pimetit 

inegaleaux 

simulations 

sous-marines. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. fennwg PII-266MH; S64Mo 

■ RECOMMANDE ::..t;. :■ PIII-6OOMH1 S 128 Md 

■ RECOMMftNDE r, ,,1 n; PII1-9O0 MHt 1 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivei) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBHE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN K - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



■ DANGEREUX HOUSTIQUES Mieux vaut eviter de se faire reperer en surface par un avion, 
neanmoins le canon antiaerien permet d'abattre I'intrus. 



les sensations sont-elles au rendez- 
vous ? La reponse est oui. Sur le 
meme theme, Aces of the Deep 
sorti en 1994 apportait deja une 
excitation similaire. Silent Hunter II 
apporte heureusement quelques 
ameliorations, comme differentes 
vues sous-marines de la torpille et 
des cibles, et un panorama complet 
des bateaux et sous-marins de 
I'epoque. Mais il faut avouer qu'on 




■ ALLO ? Attention a 

Ellepourrait vous faire 



la machine Enigma qui sert a vos transmissions. 

reperer... 



n'est pas plus pris par 1'action que 
dans Silent Service, I'ancetre. La 
raison tient a I'ergonomie qui aurait 
pu etre plus intuitive et a la qualite 
des effets speciaux. Meme quand on 
est grenade par un navire de 
surface, on n'a pas tres peur et on 
est souvent surpris d'etre coule. Un 
bon jeu de sous-marin fait entendre 
les craquements de la coque, joue 
avec les lumieres, fait trembler sous 
I'impact de I'ASDIC ou du Sonar. Et 
meme si on retrouve ces elements 
en partie ici, ils sont trop peu mis en 
avant. Le gros apport de Silent 
Hunter IT se situe a un autre niveau : 
des que Destroyer Command sera 
disponible, il sera possible de jouer 
a seize en reseau avec un nombre 
de sous-marins et de destroyers 
a la discretion des joueurs. 
C'est cette nouvelle experience que 
nous apporte cette simulation 
interessante mats qui aurait peut- 
etre gagne a tirer les leqons de 
I'experience de ses predecesseurs. 
Rendez-vous sur le Net ! ■ 
- Jerome Bohbot 



Le verdict 



Silent Hunter II 



COMPARATIF 

■ SUBCOMMAND 

techniquement difficile a prendre en mai 

■ SILENT HUNTER II 

On e-ii ="■="■ l sijuhaili? plus-be nouveautes 
raais I'apport de la 3D el le mode Multi 
disponible aver Destroyer Command 
Ijrnmet :» |j el I es. parties. ■ 

■ ACES OF THE DEEP 



Toujours excellent, not, 
la Commander's Editior 



GRAPHISMES 

peu I rap siylises. Quelques beau* effets df 



AUDIO 

■ Sonar, explosions sous-marines, craquements de la c 
,on epingle du jeu. 



MULTIJOUEUR 



POUR : La possibilite de jouer sur le Net avec 
les autres possesseucs du jeu et-ceux de Destroyer 
Command, cfiacun dans son role, 

CONTRE : L'ergonomie. et surtout le 
deplacement sue la cette qui oblige a recourir . 
au zoom. Cote sensations, on a vu mieux. 



EN DEUX MOTS... 

Un bon simulateur periode Seconde Guerre 
mondiale, mais rien de revolutionnaire 
par rapport aux ancetres du genre. L'apport 
de la 30 est neanmoins appreciable. 
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Voice de bois vert 

Woody Woodpecker | Le plus celebre et le plus farceur des piverts debarque sur PC. 



■ EDTTEURCryo ■ DEVELOPPEUR Eko ■ GENRE Plate-forme «J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC Tout public ■ PRIX 250 F < 38 €) eiw. 



EEE 



■ 3univers 

■ 2 neveux enlev£s 

■E2SE33B 

■ Beta 

■ Aucun probleme 

■■uwimiM 



Woody a beau 
sortir d'un 
dessin amine 
il ne s'adresse 
pas pour 
autant aux 
enfants. 



Les editeurs frarscais 
retomberaient-il5 en enfance ? 
Les heros de dessins animes sont 
en tout cas a I'honneur ces jours-ci : 
apres I'excellent Une faim de loup 
de chez Infogrames, c'est Cryo qui 
s'y code avec Woody Woodpecker. 
Voyons ce que I'editeur a su tirer 
de cette licence. 

Avec son regard fou et 
son rire psycho pat he sous 
amphetamine, Woddy Woodpcker est 
certainement l'un des personnages 
les plus sympa de la galerie de toons 
traTnant dans les couloirs de la 
Warner. C'est done avec un a priori 
positif gue Ton s'attaque a ce jeu. 
Doublement positif meme, puisque 
I'eguipe de developpement, Eko, 
n'est autre que la genitrice de Gift 
qui nous avait fait passer un 
excellent moment I'annee derniere. 

D'aNleurs, et c'est un premier 
bon point, on retrouve le meme 
moteur graphique. Textures, 
transparences et effets de lumiere 
particulierement reussis assurent 
au jeu une realisation de qualite. 
Les personnages, notamment Woody, 
beneficient d'un petit effet graphique 
qui leur donne une allure cartoon 




■ RKO, C'EST BO ! Le monde futuriste est indeniablement le plus impressionnant au niveau 
des jeux de lumiere. On reconnait le moteur de Gift, qui n'a pas vieilli. 



plutot convaincante et les animations 
rappellent fortement le dessin anime, 
bref, rien a redire sur I'aspect visuel. 

Cote intrigue, les neveux 
de Woody ayant ete kidnappes 
par I'infame Buzz Buzzard, le pivert 
va devoir parcourir trois pares 
d'attractions thematiques (futur, 
pirate et maison hantee) pour les 
delivrer. A I'instar de Rayman, le jeu 
de Cryo est un jeu de plates-formes 
3D classique, meme si lors de 
certaines phases, il se joue en 2D, 




■ ON S'EN LASSE Le decor typique du pare pirate : palmiers, rondins de bois, sable et eau. C'est mignon tout plein 
tout ca, mais on aurait apprecie davantage de variete, qu'un paysage aussi typique du genre. 
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de cote. Les adversaires, comme les 
pieges (boulets, lasers, rayons, etc.), 
sont nombreux, mais heureusement, 
notre heros dispose d'une large 
panoplie de mouvements pour 
se defendre. Woody bondit, s'aplatit 
et joue de son bee comme un 
« parkinsonnien ». Que ce soit pour 
frapper ses adversaires, pour leur 
pionger dessus ou pour grimper le 
long de certaines surfaces, son 
appendice s'avere fort efficace. 

Le bee dans I'eau 

Autant de qualites gui 
permettent de s'amuser avec 
Woody Woodpecker... Au debut. 
Malheureusement, plus on avance 
dans le jeu, plus les defauts 
apparaissent. Tout d'abord, la 
difficulte s'avere assez inegale. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM £ l Pil 266 MHz t. 32 M 

■ RECOMMANDE ■■: w] Pll 333 MHz S. G4 Mi 

■ irriUMUNJlCL i j PII3S0MHZS64M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
M CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



TEST 




I WHO'S THE BOSS II faudra a chaque fin de niveau affronter Buzz Buzzard. Comme de coutume, il faut trouver la 
bonne technique. Ici, ramasser ies bombes sans se faire applatir pour pouvoir les renvoyer sur Buzz. 



Des passages simples succedent 
a d'autres reellement difficiles, 
tout simplement parce que certains 
pieqes sont mortels au moindre 
contact et que les sauvegardes 
ne se font qu'entre niveaux. II est 
heureusement possible d'acheter 
de nouvelles vies entre chaque 
niveau, mais d'une facon generale, 
la barre est placee assez haut. 

En fait, ce qui complique vraiment 
les choses, e'est la camera : trop 
lente, parfois mal placee. Bien que 
Ton puisse la recadrer manuellement, 
son utilisation necessite un temps 
de plus en plus precieux a mesure 
que I'on progresse dans le jeu. 
Autre probleme, les commandes sont 
liees a la position de ia camera et lors 
de certains passages, celle-ci pivote 
en plein saut, vous obligeant a 



Woody 
utilise son 
bee pour 
combattre 
et grimper. 



compenser. Cela surprend et Ton perd 
betement de precieuses vies. 

Enfin, dernier reproche : le 
manque de variete. Trois themes 
graphiques, e'est un peu leger, idem 
pour les poussins hargneux que 
Ton retrouve dans chague niveau, 
(meme si leurs caracteristigues 
different) et les pieges qui ne 
changent pas beaucoup. Constat 
similaire en ce qui conceme la 
jouabilite : les sauts et les combats 
s'enchament sans grande variation... 
on est bien loin de la diversite d'un 
Rayman {ski nautique, chaise russe, 
liane, missile a diriger, etc.). Au final, 
ce Woody Woodpecker degoit un peu ! 
Les acharnes de la plate-forme et les 
amoureux du pivert y trouveront sans 
doute leur compte, pas les autres. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Woody Woodpecker 



COMPARATIF 

■ RAYMAN 2 

:■. janrc- LiBie- = ormss ; beau, varre 
et pour lout public. 

■ GIFT 

iisn, Syiipstl'iqiie nr.jrE .11. J ■-:■ i iq 1 

de Loisei et surtout interessant 

On ton melange p I ate-ior me/ca sse-tet 

■ ALICE 



WOODY WOODPECKER 

Bien realise, mais trop de tie" fa tits 



GRAPHISMES 

■ Le moleur qere a la perfection tous 
iesaichlKiures rnanquenl 




MOLTIJOUEUR 



js colliner Buzz Buzzard to 



nt juste la pour la liguratior 



POUR : C'est beau, bien artime. fidele 
■a I'esprit du dessin anime et les 
commandes respondent a la perfection, 

CONTRE : Difliculte irreguliere. 
camera parfois mal geree et manque de 
variete dans les decors et dans les situations. 



EN DEUX MOTS... 

Woody n'est pas mauvais. mais il fait face 
a des poids lourds beneficiant d'une 
meilleure finition. Seuls les fans du genre 
y trouveront leur compte. 
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Sub Command 



I EDITEUR E.A. ■ DEVEtOPPEUR Sonalysts inc. 
I GENRE Simulation ■ PRIX 370 F (56 €) enu. 




■ GLOUGLOU Difficile pour le novice de ne 
pas boire la tasse avec ce titre complexe. 

Si vous vous sentez d'humeur 
claustrophobe, que vous avez suivi une 
quelconque ecole navale. et que ['idee 
d'etre enferme dans un tercueil sous-marin 
lanceur de torpilles vous donne des 
fourmis dans la souris. n'hesitez pas et 
foncez sur Sub Command. Vous piloterez 
trois sous-marins nucleases (Akula, 68Si 
et Seawolf) et atomiserez d'autres boltes 
de conserve car on ne peut affronter que 
des sous-marins. Soyons clairs : Sub 
Command est reserve aux fanas de 
simulation, les autres couleront a pic 
tenement la gestion du sonar 
et les details techniques 
sont precis. L.-S.R 

■ ill || | | IN 1 

La planete des singes 




■ DANS TA FACE On ne peut donner 
qu'un seul type de coup en combat. 

Decidement, le film de Tim Burton aura 
donne un coup de jeune a cette vieille 
histoire de Pierre Boule. Du coup, 
Visiware, surfant sur la vague singes a •> 
tous les etages, nous propose une 
adaptation proche du premier film. On 
incarne un astronaute prisonnier des 
primates qui devra comprendre ce qui lui 
arrive. Tout est en 3D meme si ce n'est 
pas tres joli, on dispose d'un inventaire. 
Un systeme de combat ultra simple et une 
touche courir permettent de mettre un 
peu d'action lorsqu'on s'endort devant les 
nombreuses cinematiques. C'est un jeu 
grand public. Tout en francais, 
lineaire et pepere, il est reserve 
aux pieds tendres du PC. L.-S.R 
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Mine d'or 



Magic the Gathering adapts stir PC dans un jeu on-line 



Le celebre jeu de cartes « Magic 
The Gathering » va etre adapte sur 
PC par Leaping Lizard Software 

(www.wizards.com/magic). Et dans 
une version on-line, s'il vous plait ! 
Le principe restera exactement 
le meme gue dans le jeu original 
sauf, gu'evidemment, vous jouerez 
avec des cartes digitales (tirees 
des extensions Invasion, Planeshift, 
Apocalypse, Odyssey, Seventh 
Edition et des suivantes). Vous 
pourrez les acheter et fes echanger 
sur le Net afin d'organiser vos 
propres decks. La mise en service 
du jeu de Magic the Gathering 
Online (prevue pour le printemps 
2002) devrait etre suivie 
immediatement par des tournois 
et des championnats officiels 
exclusivement sur Internet, 
bien sur. L'engouement pour cejeu 
n'est pas pret de retomber... ■ 



■ PARTIE ACHARNEE II sera possible, comme dans la version traditionnelle, 
de disputer des duels en equipe a deux contre deux. 
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UNE SEULE LIMITE... 
"IMAGINATION 



CREEZ VOS P30P3ES JEUX VIDEO ! 



■F ocus 



& GOB 




Evoluez dans Tune des plus celebres banries dessinees franpaises. 



Les Chroniques de la Lune Noire, 
le jeu on-line adapte de la bande dessinee 
frangaise signee Froideval, est un univers 
persistant aux qraphismes cartoon assez 
originaux. Imaginez-vous en train de jouer 
a la Quatrieme Prophetie (pour ce qui est 
de la texture de personnages), mais totalement 
immerge dans une BD. Le jeu etait entre en 
beta au debut du mois d'octobre avec I'objectif 
de sortir en version finale au mois de 
novembre. Comme si un seul mois de beta-test 
suffisait ! La bonne nouvelle est done que le 
jeu est repousse jusqu'a une date ulterieure, 
permettant avec un peu de chance d'avoir 
un produit un peu plus abouti. C'est que Cryo 
Networks, le distributee, a tendance a se 
repeter. On se souvient des fiascos qu'ont 
donne Mankind et Fog, entre autres. ■ 




■ LISEZ LA BULLE A la maniere d'une bande dessinee, ie dialogue du 
joueur s'aff iche dans une bulle de texte 



Everquest en Francais 

Les serveurs localises sont a la mode. 

Apres plus de deux ans, les developpeurs d'Everquest 
se decident enfin a creer un serveur en Europe, en Angleterre 
pour etre plus precis. Ce sera aussi I'occasion pour le public 
francais d'essayer une version du jeu entierement localisee. 
II est dommage qu'il leur ait fallu tout ce temps pour se rendre 
compte que des serveurs europeens auraient du succes. 
Le probleme, en revanche, est qu'il permet aux anciens joueurs 
de transferer leurs personnages, ce qui risque de limiter 
le nombre de places pour de nouveaux clients. Ce serveur 
est malgre tout une bonne initiative et bien qu'il arrive 
deux ans trop tard en ce qui concerne Everquest, ce ne sera 
pas le cas pour les futurs jeux de Verant/Sony. ■ 




. Les habitues d'Everquest verront pour la premiere 
fois en plus de deux ans, ces quelques mots traduits en Francais. 
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ies magasiBS 



PARIS/ ST LA Z A RE 






PARIS/VICTOR HUGO 



PARIS/VAUGLRARD(1I 






92160 Antony 
fej:0t 46 665 666 
BOULOGNE (93) 

ft9210Q BOULOGNE 

W -=l:01 41 31 08 08 

A DEFENSE (92) 



48 67 39 3' 
PANTIN (93) 

93500 PANTIN 



93700 DRANCY 



CHENNEYIWE3 '. 



KREMLIN BICETRE (94) 



MARSEILLE 1 13) 
Z. Crial Grand LTliornl 

13464 MARSEILLE 



Tel: 05 61 216 316 
RENNES (35) 

du Mored--:-:l JoH-e 



Les Nouveautes 



Harry Potter Pool of Radiance Ghost Recon 



GRAND CONCOURS SCOREGAMES.COM 






Aliens YS Predator 2 Battle Realms Diablo 2 Battle Chest 1 







nCCASION 



27585 AGE OF EMPIRE 2 CONQUERORS 

24208 AGE OF EMPIRE 2 

30400 CYCLING MANAGER i 

29509 DESPERADOS 1 

27935 GANGSTERS 2 £ 

30450 MAX PAYNE 1 

29610 SEVERENCE 

30077 SUMMONER i 

29236 ECONOMIC WAR ; 

29103 HALF-LIFE OPPOSING FORCE 

3O690 FLY 2 

29807 EVIL DEAD ; 

29089 ANACHRONOX I 

27731 ALERTE ROUGE 2 1 

31308 RED FACTION : 



POUR TOUTE COMMANDS SUPERIEURE A . 



^gneurdesAnnjeauy 

\*J LA COMMUNAUTE DE L'ANNEAU 7V 

t »mapa®AN AU CINEMA LE I? DECEMBRE 

A ^bimexport www.leseign^urdisanneaux.com 

GAGNEZ UN LECTEUR DVD TOSHIBA 

Dei jeux de stratfgie, des figiiriiwi, ties \iw rfe cartes et des ceniatoes d'afiirei lots a gagner sur 

WWW.SCOREGAMES.COM 



12XCD40X LITE ON 



Sol C Q[ refou. DaOsH-Fls. 

RN43 
IZBFLERSenEscrebiBiix 
Tel : 03 27 98 05 05 
COMPIEGNE (60) 

. ■■ „■.!. I. ' .1 

TbL : 03 44 20 52 52 
LYON (69) 

'' 69002 LVON 9 " 
I : 04 72 409 405 
LE MANS (72) 
. o*. du General De Ga 
72000 LE MANS 



80000 Amiens 
Til: 03 22 97 88 89 
AMIENS PC (80) 




Hfr-W^ i f*! 1 



,us FRAIS DE PORTsont GRATUITS* 



RRESPONDANCE 



"deEiBseillc aix niicars" 

Je csrtitiE itra otJebMbI 
Mtrtl (spiistr voire 

sliuturs : 



Scare-Games VPS 



8- 12, rue Avaulei 
245 MALAKDFf cede) 



□ Je regie par cheque 
I J Je regie par mandat 
I J Je regie par Carte Baneaire n°: 

I I i I I I I i I i i i I I I I 



01 4S 735 7EO 
Ol <J6 735 73 

36-15 SC0R6GAMES 
SC0R£GAME5.C0M:| 



Indiquez mi jcu de remplacement [an me me prixl en cas de rupture de stock | | f ¥ pj PP | P 














Frais fle pert Cfiroiia assure ¥3 (1 a B jean/films ) Gonsole/LectBur j 




Frais de pert Dlslinge -M\ 11 a 2 jeun/films ?.tt\ Console/Lecteur m 




Frais de port DOM-TCM/CErVMonaco/Gnrse (1 a G jeiiK/nims : : 1 Gonsnle/Lecteur ■ 




\ Total a payer 





...;... 



ronnJjrvnu-TOnJjranJjna 



W 



Gladiateurs virtuels 



Arene.com | Pour jouer en toute liberie. 




Marre d'avoir des connexions a deux balles 

sur des serveurs pourris ? Assez d'etre oblige 

de demander aux joueurs de voter 150 fois avant que 

le Team Killer qui decline son propre camp ne soit 

banni de la partie ? Si oui, alors bienvenue dans Arene. 

Void une plate-forme dejeu destinee exclusivement 
aux hardcore gamers qui aiment passer leur vie 
a jouer a Counter-Strike, Day of Defeat, Return to Castle 
Wolfenstein... Bref, tous les derniers jeux Multi a la mod 




■ SIMPLE ET CLAIRE L'interface d'Arene est intuitive et permet 
a n'importe qui de s'y retrouver. 



Arene met 
68 serveurs a 
la disposition 
des joueurs 
et leur 

permet de les 
administrer 
entierement. 



(ha ha !). On pourrait le comparer a Stadium 
ou Kali dans fe concept, bien que ce ne serait pas rendre 
justice a ce nouveau portail de jeu qu'est Arene. 
Mais alors, qu'a-HI de si special ? Ajoute au fait 
qu'il met a disposition des joueurs 68 serveurs 
(Bi P3, Bi Xeon, 1 Go RAM) avec une connexion ALS 
a la clef, il permet a ce meme public d'administrer 
entierement ces serveurs, ce qui ne s'etait jamais fait 
jusqu'a present. En qros, Arene serf de serveur dedie 
af in de vous eparqner le fait d'avoir a heberger 
le serveur vous-meme, tout en vous donnant les outils 
necessaires pour parametrer votre partie. 

Le bonheur a un prix 

Mais ga ne s'arrete pas la puisqu'il permet aussi 
au joueur de dialoguer par messages interposes, li est, 
d'autre part, dote d'un systeme de recherche performant 
(par nom, type de jeu, etc.). Bien sur, on se dit qu'une 
telle prestation est payante ; et si ce n'est pas tout a fait 
faux, ce n'est pas tout a fait vrai non plus. En fait, vous 
pouvez vous abonner a Arene pour environ 30 francs 
par mois, vous assurant ainsi la priorite des places 
lorsque le serveur commence a saturer. En clair, le 
service est gratuit tant que la bande passante n'est pas 
trop prise, mais des que Ton depasse quelques centaines 
de joueurs, seuls ceux qui sont abonnes ont le droit 
d'entrer. Alors, si jouer dans le confort vous convient, 
il ne vous reste qu'une chose a faire... essayer. ■ 

- LoYc Claveau 
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COFFRET COLLECTOR 2 DVD 
EDITION LIMITEE EN DIGIPACK 



CRYinG 

HFREElTJAn 

Cree par Kazuo Koike j(Baby Cart) et Ryoiclii Ikegami (Sanctuary), 
decouvrez (adaptation en animation du manga culte Crying Freeman. 



£ 

w 
w 



C 

> 



% 1 



CRYinG 



L'inTEcj 






"7 




,• 



L'integrale 

de la serie animee 

6 episodes de 50 mn 



INCLUS : 



Les 6 episodes 
francaise et 






Le commentaire aud 

premier episode par C 

Gans (Crying Freeman, 

pacte des /oops) et Davi 
- 
z (auteur du livre 

eeman du manga 
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de D. Martinez 
Lien internet 

Bonus caches : 
les bandes-annonces de 
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L'union fait la force 



Fighting Legends I Melange etrange de role et de strategie. 



MOMFB 



■ EDITEUR 

Maximum Charisma Studios 



■ DEVELOPPEUR 

Maximum Charisma Studios 



■ GENRE 

jeu de role-strategie on-line 



■ DATE DE SORTIE 

fin 2001 (Etats-Unis) 



■•.-•■ ;:.■;:■: 



www. 
mcszone.com 



j»<e. 



PERSISTANT 




Nous avons enfin eu le loisir d'essayer le jeu 
massivement Multijoueur de Maximum Charisma 
Studios. Fighting Legends est done un soft 
gui melange jeu de role et strategie temps reel, 
le tout dans un univers completement delirant. 



Au premier abord, I'impression que Fighting 
Legends donne est de se retrouver face a un jeu 
console. Le style des personnages, ['utilisation poussee 
des couleurs vives et son graphisme plus caricatural 
que realiste sont en effet des elements que nous 
avons rarement I'habitude de trouver sur PC. 




■ UN CHOIX DIFFICILE L'ecran de selection de clan permet de 
voir I'avatar principal ainsi que les unites pouvant etre creees. 



Mais, bien qu'il ait le corps d'un jeu console, il n'en a pas 
moins I'esprit d'un jeu PC, en ce sens qu'il s'inspire des 
genres propres a nos chers ordinateurs : principaiement 
le jeu de role et la strategie. 

Etrange univers 

En effet, tout commence par la phase jeu de role 
puisque vous creez votre avatar en choisissant son 
clan parmi les neuf possibles, tous aussi fantaisistes les 
uns que les autres, a I'instar des Arachin (araignees 
mecaniques) ou bien encore des BearKat (mi-ours, 
mi-chat). Vous allez mener votre personnage a travers 
le monde d'Exisle, pour qu'il accomplisse des quetes, 
tue des monstres et combatte d'autres joueurs. Le cote 
jeu de role intervient done au niveau de la qestion de 
cet avatar puisque vous disposez d'un inventaire, de 
qu§tes et qu'il peut progresser de niveau en recoltant 
des points d'experience. Et selon la race que vous 
choisissez, il a bien evidemment des defauts et des 
qualites qui s'equilibrent sur plusieurs caracteristiques: 
Melee (attaque de melee), Missile (attaque a distance), 
Mpow {attaque magique), Technique (euh... technique) 
et Speed (Vitesse). Celles-ci correspondent a un certain 
type de soldat que votre clan est le seul capable de 
creer et auquel est done associee une attaque speciale 
(magique, a distance, melee, etc.). 

Cote strategie, si Ton devait trouver un equivalent, 
il faudrait se tourner du cote de Sacrifice (Shiny 
Entertainment), pour le controle et la representation 
des unites, et de n'importe quel autre RTS de type 
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BETA-TEST 




I NONE SHALL PASS ! II se peut que vous tombiez sur la base 
I d'un autre joueur, ce qui siqnifie qu'il n'est pas tres loin. 



I Starcraft, pour la creation de ces unites. Le principe est 
le suivant : vous ne debutez avec rien d'autre qu'une 
base (Sanctuaire de resurrection lorsque vous mourrez) 
que votre avatar peut invoquer et faire disparaTtre a 
volonte. A part cela, il va devoir vaincre ses premieres 
creatures seul. Ensuite, au fur et a mesure qu'il 
accumule les ressources (ramassees sur les corps 
des monstres) necessaires a ^amelioration de sa base, 

I il va commencer la construction des structures lui 
permettant de produire les unites propres a sa race. 

| Prenons le cas d'un humain.; il faut creer le Temple 
de vitesse (Speed) avant d'avoir le droit de faire appel 
aux Scouts, une unite qui court extremement vite et 
tire des missiles a distance. 

Melange des genres 

1 Votre tribu etant limitee a 16 unites, vous avez pour 
but de trouver les meilleures combinaisons et si au 
debut vous ne disposez que de cedes que vous pouvez 

! creer, vous allez bien vite pouvoir en recruter via des 




■ CREATURES COMPLETEMENT LOUFOOUES II est parfois assez difficile d' identifier un 
monstre, tenement les creatures sont fantaisistes. 



coffres-surprises ou en echanger avec d'autres joueurs. 
Ainsi, au fur et a mesure qu'elles monteront de niveau, 
vous pourrez elever ces creatures au statut d'immortel, 
ce qui non seulement les transforme en avatars (elles 
peuvent ressusciter) mais leur donne aussi le pouvoir 
de controler de nouvelles unites, auqmentant ainsi 
la taille de votre armee. S'ensuit une guerre contre les 
personnages non joueurs pour I'obtention d'objets 
magiques, par exemple, ou contre les joueurs, lorsque 
ceux-ci occupent une zone riche en ressources. Rien ne 
vous empeche alors de vous allier avec certains avatars 
afin d'en chasser d'autres un peu trop forts pour 
vous tout seul. Et les alliances seront meme parfois 



Vous allez 
metier votre 
personnage 
at ravers 
le monde 
d'Exisle, 
lui f aisant 
accomplir 
des qjietos. 
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PILLAGE ! La possession 



passe bien souvent par 






llviendraun 
moment oil 
votre perso 
principal 
diparaitra 
dujeuen 
emportant 
avec lui toutes 
les traces. 



necessaires lorsque vous tenterez d'accomplir les 
quetes les plus dures du jeu, requerant bien souvent 
de tres nombreux joueurs pour tuer un puissant 
personnage non joueur. 

Mourir de sa belle mart 

Et dans Fighting Legends, le temps est compte. 
Eh oui, contrairement aux autres univers persistants 
en service aujourd'hui, il utilise un systeme de mort 
permanente qui s'applique a votre avatar non pas 
en terme de « mort au combats mais de « mort 
de vieillesse». C'est-a-dire qu'il viendra un moment 



oil votre personnage principal disparaTtra du jeu en 
emportant avec lui toutes les traces (les monuments 
eriges en son nom a la fin de certaines quetes) 
qu'il a laissees sur le monde. II ne faut done pas 
negliger de perpetuer la vie de votre tribu en creant 
de nouveaux avatars. 

Voila done un jeu qui, il faut bien I'avouer, donne 
une impression tres bizarre lorsqu'on I'essaye pour la 
premiere fois. Le genre de soft qui ne declenche pas 
un coup foudre, mais qui intrigue et fascine. Alors, 
il faudra attendre la version finale (bientot) pour 
donner un avis definitif sur Fighting Legends, mais 
son potentiel semble deja interessant et si la 
realisation s'avere peaufinee, il se pourrait que 
ce jeu enthousiasme un grand nombre de joueurs, 
fans d'anims ou de dessins animes. ■ 

- Loi'c Claveau 




■ EXPERIENCE EXTREME Vous devenez tout vert lorsque la mort vous frappe. II vous est 
neanmoins possible d'invoquer votre base pour ressusciter. 



■ PRUDENCE EST MERE DE SURETE On ne sait jamais si une 
ouverture mene dans un donjon ou vers une autre zone de jeu. 
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Auk commandes d'lin speeder, sorte de moto sur coussins d'air, 
uous entrainera dans une course intense 
ail cours de laquelle iraus apprendrez a maitriser 
uos reflenes et a suiure uotre intuition. 
Lors de cette competition pour le litre supreme 
uous traverserez des paysages inattendus : 
Hffi jungle du Belize, le Grand Canyon, 
■m centres irilles, nous irez meme sous I'eau. 
\Auec Ballistics remportez de I'argent en 
effectuant des manoeuvres dangereuses, 
decrochez de nombreux prist et 
recuperez des bonus. 
Rejoignez vite les autres concurrents, 
tention, la uitesse peut tuer... 
chez votre ceinture et foncez ! 



11*1 



' rin/rtij 



CVIDIA. 



HOT LINE T~£JWW 

TECHNIQUE ^* *< r 

0825 069 051 www.thq.fr 



KflOfl 



flfil 



mm 



Duel au sommet 



Duelfield | Jouez aux echecs nouvelfe generation. 



PilfflMiKc] 



■ EOITEUR 

Sismoplay 



I DEVELOPPEUR 

Sismoplay 



■ GENRE 

strategic on-line 



I DATE DE SORTIE 

debut 2002 



www.duelfield.net 



Loin des univers persistants aux graphismes 3D ultra- 
sophistiques, il existe une generation de jeux on-line 
beaucoup plus modestes proposant un concept 
innovant et sans esbroufe. C'est le cas de Duelfield, 
signe Sismoplay, un developpeur francais. 



Un jeu bien etrange que ce Duelfield. Comme son 
nom I'indique, il met en scene un duel entre deux 
joueurs qui tentent de faire triompher leur deite en 
eradiquant celle d'en face. II ne revolutionne pas 
le monde de la 3D puisqu'il est meme graphiquement 
plutot pauvre, mais son concept s'avere tres 
sympathique, simple et prenant. Pour vous situer le 
style du jeu, imaginez un cocktail... Melangez un peu 
d'echecs a un concept Magic the Gathering, le tout 
saupoudre d'une fine couche de Heroes of Might and 
Magic (pour ce qui est des combats) et vous obtenez 
un jeu de reflexion-strategie dit en « tour par tour 
simultane ». Cela signifie que les joueurs effectuent 
leurs actions en meme temps mais que la resolution des 
tours se fait par un systeme d'alternance de phases. 
Par exemple, lorsqu'une partie debute, le joueur 1 se voit 
signifier le fait qu'il se deplacera en premier... Au meme 
moment, on indique au joueur 2 qu'il attaquera en 
premier. Chacun des deux joueurs va ensuite effectuer 
son action simultanement et cfiquer sur le bouton de 
fin de tour. Celui qui beneficie de ('initiative de I'attaque 
est un peu avantage et c'est la raison pour laguelle 
I'ordre des phases est choisi aleatoirement. 

Lors de la phase de depiacement, vous tentez 
de positionner vos unites selon leur type d'attaque 
(a distance ou au contact) et leur vitesse de 



depiacement. Comme aux echecs, certaines pieces 
se deplacent differemment (case par case ou seulement 
en diagonale, par exemple). Ainsi, tout est une 
question d'apprentissage car si vous savez comment 
progressent les unites adverses, vous aurez plus de 
facilite a contrer les attaques. 

Face a face 

Au total on compte quatre phases de jeu differentes. 
Comme explique precedemment, il y a celle de 
Depiacement et d'Attaque, mais il y a aussi les Renforts ; 
et les Alters. Ces deux autres phases sont aleatoires. I 
Elles peuvent survenir au moment le plus inattendu, 
vous permettant pour les Renforts de placer sur la table 




■ RAPPROCHE Certaines unites, comme le chevalier elfe, 
disposent de trois attaques qu'elles utilisent au corps a corps. 
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dejeu certaines unites de reserve et pour la phase 
■ Alters, de laisser la deite agir elle-meme en lancant un 
sort tres puissant a vocation defensive, comme un 
bouclier, ou offensive comme une tempete de feu. 

Tout au long de la partie, vous utilisez des points 
d'Element dont votre deite est faite, c'est-a-dire le feu, 
I'air, la terre... Chaque action que vous effectuez coOte 
plus ou moins de points et lorsque la phase de combat 
se declenche, il vous est propose plusieurs types 
d'attaques selon la creature que vous controlez. II va de 
soi que plus elle est qourmande en points, plus I'effet 
est devastateur, allant du simple tir sur une cible unique 
a une aire d'effet comprenant de nombreuses cases. 

Si la version Disciple de Duelfiefd est gratuite mais 




| ■ S'AMELIORER SANS CESSE... Lorsque vous qagnez une 
partie, vos unites progressed et deviennent plus puissantes. 



Vous utilisez 
des points 
d'Element 
dont votre 
deite est faite, 
c'est-a-dire 
le feu, I'air, 
la terre, etc. 



non evolutive, etant simplement destinee a laisser les 
joueurs se faire une idee du jeu, la version Expert 
permettra de faire progresser la deite et les unites 
en niveau et en puissance. Elle donnera acces a tout 
le cote communautaire de Duelfield comme le troc 
et la vente aux encheres de creatures ainsi que la 
participation a la vie des Pantheons (equivalents de 
clans). Rendez-vous dans tres peu de temps pour un 
test du jeu en version Expert ! ■ 
- LoYc Claveau 




*-■*>-■* *^ J * 



■ TOUJOURS AVANCER AVEC PRUDENCE Une unite utilisant le tir a distance doit tout 
faire pour ne jamais etre en contact direct avec I'ennemi. 
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Anarchy Online I Le plus beau des univers persistants enfin en France. 



p«o» 



■ EDITEUR 

Focus 
■ DEVELOPPEUR 

Funcom 

■ GENRE 

jeu de role on-line 

■ NOMBRE DE JOUEURS 

PAR SERVEUR 

infinl 

■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

250 F (38 €) em. + 13 € 
d'abonnement mensuel 

■ PUBLIC CONSEILLE 

15 ans et plus 

■ VERSION TESTEE 
ET PROBLEMES 

Version 12.9 Z56Mo 
de RAM indispensabies 
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www.anarchyfrance.com 
www.aobasher.com 
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PERSISTANT 
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On I'a retarrie, reporte, raye mais enfin, voici le 
test d'Anarchy Online, premier univers persistant 
de science-fiction. Apres des debuts aussi 
anarchiques que son nom le promettait, est-il enfin 
le jeu que tout le monde attendait ? 

Ruby-Ka, exterieur, nuit. La route sinueuse 
serpente depuis Omni-1 a travers la foret. 
Le ciel est d'un noir d'encre, une epaisse couche de 
nuages recouvrant les trois lunes de la pianete. 
La foret bruisse de cris inquietants en cette nuit 
d'Halloween et je suis seul, desesperement seul, mes 






■ TEUF IMPROVISEE Que font des joueurs qui attendent que le 
gros boss reapparaisse ? lis orqanisent une fete improvises ! 



eguipiers m'attendant au pied de I'etrange grotte qui 
vient d'apparaTtre au milieu d'une clairiere lointaine. 
Soudain, une immense silhouette de trois metres 
de haut surgit devant moi, une faux a la main. 
Sa carcasse, surmontee d'une tete en forme de 
citrouille geante et ricanante, est agitee d'un rire 
sardonique. La faux se leve, s'abat, j'ai a peine le 
temps de I'eviter et de lancer mon attague la plus 
puissante. Le resultat s'affiche : 1 OOO points de 
degats. Le cri de joie s'etouffe dans ma gorge : 
sa barre de vie n'a quasiment pas bouge. 
La faux s'abat de nouveau. Je suis mort. Voila a 
guoi a ressemble la nuit de la Toussaint dans Anarchy 
Online, nuit qui a coincide avec le lancement du 
fameux scenario que des milliers de joueurs 
attendaient depuis I'ete dernier, date de la sortie 
du jeu aux Etats-Unis et en Scandinavie. 

Arriba la revoluclon 

Mors, oui ou non, apres des mois d'existence et 
des mois de polemique (version beta, pas fini...), 
Anarchy Online est-il le plus beau, les plus captivant, 
le plus riche des univers permanents disponibles surle 
Net ? Pour moi, la reponse est claire, c'est oui. Et je 
n'ignore pas tous les a-coups, toutes les erreurs, tous 
les patchs rates, les decisions aberrantes de I'editeur 
Funcom. Mais tout cela n'est, finalement, que details. 
L'important, a I'arrivee, c'est le jeu. Et Anarchy Online 
possede d'immenses atouts, decisifs. 
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Cliniques tres privees 
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Si vous voulez vraiment exceller dans une profession dans 
Anarchy Online, faire monter les statistiques de vos 
personnages en gagnant de I'experience ne suffit pas : 
pour faire partie de I'elite, vous devrez porter des implants. 
Quezako ? Seion les capacites que vous voulez ameltorer, 
vous devrez vous procurer d'abord des clusters de « vie », 
de « creation de matiere », de « nanoenergie »... puis des 
implants de niveau superieur ou egal, que vous devrez 
vous poser sur une antenne chirurgicale mobile. 
Mais attention : fabriquer I'implant demande d'etre bon 
en « nanoprogrammation ». Autrement dit, vous devrez 
surement demander a un ingenieur ou a un nanotechnicien 
de le faire pour vous. La plupart le font gratuitement mais 
acceptent les donations spontanees... ■ 



Tout d'abord, il est le premier univers persistant 
situe dans un environnement de science-fiction, alors 
que tous ses predecesseurs, et meme son nouveau 
concurrent Dark Age of Camelot (qui sort en France 
en Janvier), restaient dans la ligne heroic-fantasy. 
Ensuite, il reste graphiquement d'une beaute 
exceptionnelle, servi notamment par des effets de 
lumiere incroyables, dignes d'un jeu comme Sacrifice 
ou Giants. Enfin, il est tout simplement captivant. 




OPINION 



■ GASTON LAGAFFE Vous voulez voir une andouille qui s'est 
lance un sort paraiysant a elle-meme ? C'est chose faite ! 



Comme tous les jeux de role dignes de ce nom, 
Anarchy Online n'est qu'un outil. Un outil qui va 
permettre a tout joueur qu'interesse son postulat 
de depart de se qlisser dans un personnage, de 
s'identifier a iui et de vivre sa vie sur le Net. 

Plantons a nouveau le decor : nous sommes au 
300 L 'siecle et vous arrivez sur la planete Rubi-Ka. La, 
une fois decide de votre race et de votre profession 
(elles sont au nombre de 12 et sont parfaitement 
coherentes avec I'univers du jeu), vous devrez prendre 
part au confiit entre I'immense corporation Omni-Tek, 
chargee de I'exploitation (dans tous les sens du terme) 
de la planete, et les Clans, rebelles disparates en 
revolte contre les methodes esclavagistes d'Omni L Tek. 
Pour etre a la hauteur de la tache, vous devrez faire 
evoluer votre personnage, en Iui apprenant de 






Em-ba-lle ! 
Apres avoir 
passe pres de 
deux ans sur 
Everquest, 
j'ai retrouve 
la f lamme 
des premiers 
jours avec 
A.O. D'accord, 
I'univers n'a rien 
a voir et certains 
pourront etre 
reticents. OK, les 
bugs sont la et 
bien la, mais 
contrairement a 
ses concurents, 
A.O. vous fait 
croulersous 
le matos et le 
jeu n'est pas 
horriblement 
plus durau fur 
et a mesure de 
la progression. 
J'adore ! 
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nouvelles techniques, en lui faisant acquerir de 
nouveaux talents et en lui achetant tout le materiel 
dont il peut avoir besoin. 

Pour ce faire, deux methodes s'offrent a vous : 
partir a I'aventure pour tuer les « monstres » qui 
hantent les plaines de Rubi-Ka (des experiences 
genetiques ratees relachees dans la nature par 
Omni-Tek) ou bien accomplir des missions, qui vous 
sont offertes au moyen de terminaux places dans 
les villes. Vous pouvez choisir le type de mission 
(bien ou mal, a I'interieur ou a I'exterieur, etc.) 
et son accompMssement (il s'aqit en general de tuer 
quelqu'un, d'aller chercher un objet, de reparer un 
appareil defectueux, etc.) pourra vous rapporter, outre 
de I'argent, des « merites », sortes de medailles 
qui changeront votre place dans la hierarchie de votre 
faction. Monter de niveau, tuer des monstres... 

Quetes de haut vol 

En quoi, me direz-vous, cela differe-t-il d'Everquest 
ou d'Asheron's Call ? La difference essentielle, qui 
rapproche Anarchy d'un jeu Solo, c'est que tout cela 
a un but - meme si en I'occurrence on ne le connaTt 
pas precisement puisque le « feuilleton » Anarchy 
Online doit se derouler sur quatre ans, en quatre 
« saisons » d'octobre a juin. Mais cela fait quand 
meme toute la difference. Loin d'etre un gadget, 
ce scenario qui vient a peine de commencer a une. 
reelle influence sur la maniere de jouer. Pour faire 
participer les joueurs, Funcom agit en deux temps : 
des messages, des « reportages », des videos 



Tetes de Turcs 



On ne fait pas une bonne hlstoire sans de bons personnages. Les auteurs d'Anarehy Online (n'oublions 
pas qu'on leur doit le superbe The Longest Journey) le savent et nous en offrent deja trois. 



Philip Ross 



Radiman Eieena Oak 




Pour les rebelles, Philip 
Ross est I'hommea 
abattre, un croisement 
entre I'Empereur Palpatlne 
et Bill Gates. A la fois 
esthete averti et 
tectinocrate froid, Ross 
a ete Invest! de tous les 
pouvoirs sur Rubi-Ka. 
II a surpris tout le monde 
en decretant une amnlstie 
generale pour tous les 
« crimes » des rebelles. 



Personnage extr£mement 
charismatique, Radiman 
est « la voix des Clans ». 
Respecte comme un sage 
par tous les rebelles, 
il empeche I'eclatement 
total de la rebellion en 
factions ennemies. Brillant, 
il est I'interlocuteur 
privilegie mais mefiant 
de Philip Ross pour 
tenter de ramener enfin 
la palx sur Rubi-Ka. 



Personnage mysterieu 
la jeune Eieena, 
contrebandiere de son 
etat, n'est apparue que 
tres recemment grace au* 
videos de I'histoire. 
Independante, jolie et 
dotee d'un tres sale 
caractere, elle s'interesse 
assez peu au conflit, 
preferant parcourirla 
planete a bord de son 
vieux camion, Corkey. 
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disponibles sur le site officiel du jeu previennent de 
I'evenement. Ensuite, un patch vient modifier le jeu 
en fonction de I'evenement annonce. 

Ainsi, le premier evenement fut I'annonce d'une 
amnistie sans condition de tous les rebelles par 
Philip Ross, le patron d'Omni-Tek sur Rubi-Ka. 
Consequence : si les affrontements entre joueurs 
sont toujours possibles, les villes appartenant a 
Omni-Tek sont maintenant ouvertes aux rebelles qui 
peuvent y circuler librement. Ouelques jours plus 
tard, pour Halloween, un etrange Donjon permanent, 
surmonte d'un enorme ceil globuleux, est brusquement 
apparu dans une clairiere. 

Joueur contre joueur 

Pourquoi ? Comment ? Mystere, mais, 
immediatement, des milliers de joueurs se sont 
rues dans Omni-Forest pour essayer d'y penetrer... 
Voila ce qu'apporte Anarchy Online au monde 
des univers persistants : une planete immense 
et situee dans un contexte non seulement riche 



et beau mais totalement coherent avec lui-meme. 
Un univers en perpetuel mouvement, plein de 
surprises, offrant continuellement de nouvelles 
surprises au joueur curieux. 

Comme ces milliers de gens, Omni-Tek et Clans, 
qui, le jour d'Halloween et les jours suivants, se sont 
allies pour traquer les mysterieux Jack O'Lantern 
geants et recuperer sur leurs corps les nounours 
(oui, les ours en peluche...) qui leur donneraient acces 
au nouveau donjon. Comme ces dizaines de rebelles 
qui ont attaque I'autre jour une mine Omni-Tek pour 
tenter d'en liberer les esclaves... Comme ces Omni 
qui ont detruit le repaire de Lord Silverclaw, un 
psychopathe qenetiquement modifie qui s'en prenait 
aussi bien aux rebelles qu'aux Omni. En depit des 
errements de ses auteurs, Anarchy Online est un 
des premiers jeux vivants, un jeu toujours en 
mouvement, a I'interet sans cesse renouvele. 
Et cela c'est unique - a voir maintenant si Dark 
Age of Camelot arrivera a faire mieux ! ■ 

- Remy Goavec 



OPINION 

("I 



Oui j'avoue, je 
su.is accro. 
Oui.jejoue 
pendant des 
heures avec des 
amis virtueis qui 
vivent a I'autre 
bout du monde. 
Et je ne regrette 
rien ! Anarchy 
Online est un 
vrai jeu der6le, 
avec des buts, 
; des quetes et 
une veritable 
histotre, un vrai 
jeu PC d'une 
beaute a couper 
le souffle. Aiors 
si vousn'avez 
jamais essaye, 
jetez-vous 
dans I 'Anarchy, 
vous n'en 
sortirez plus ! 
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■ CUSTOMISATION En vous promenant sur le Net, vous pourrez 
trouver des utilitaires qui ameliorent ['interface du jeu. 



Le verdict 
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PRISE EN MAIN 

■ ['mlpsloceis! hipii mil? imiislemanuelinsuffisa 



EN DEUX MOTS... 

Endepltd'undemarrage 
chaotique, Anarchy Online 
est un jeu indispensable a tous 
les fans de jeux de role et de 
science-fiction. 
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 





IA BANQUE N°l EN EUROPE 

(fous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 
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Pure coincidence avec les evenements qui se deroulent 
en ce moment dans le monde, voici I'ONU au cote de 
I'Ailiance arabe (les bons) affrontant les Forces de 
liberation arabes <les mechants) dans un mod centre 
sur le teamplay et dont le concept innove. 



■ UN X MARQUE [.'EMPLACEMENT Une vue de dessus est 
disponible et vous aide a vous familiariser avec la carte de jeti. 



Si les bases du jeu peuvent etre comparees 
a n'importe quel Team Fortress ou differentes 
classes de personnaqes (sniper, medecin, ingenieur, 
etc.) doivent travailler main dans la main pour 
reussir la mission, Global Warfare presente 
une particularity : le mode Campagne. Les cartes 
ne s'enchaTnent pas les unes apres les autres 
en fonction des votes des joueurs, mais suivent 
une trame scenaristique (toute simple, bien sur) 
qui vous fait vivre un conflit mondial et fictif entre 
I'ONU, I'Ailiance arabe et les Forces de liberation arabes. 
Ce scenario met en scene des invasions, des operations 
de sabotages et meme des bombardements. 

Le mod se decompose en quatre types de missions : 
Territoire, Demolition, Frappe aerienne et Intelligence. 
Chacune d'elle presente des objectifs bien distincts 
et selon ceux-ci, les classes de personnages sont plus 
ou moins vitales. Par exemple, lors de la mission Frappe 
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aerienne, il n'y a que I'operateur radio qui soit capable 
de signaler la position du bombardement. Ou bien 
encore I'ingenieur, dans les cartes Intelligence, reste 
le seul a pouvoir manipuler le C4 pour faire sauter 
le coffre-fort oil sont planques les documents. Ce qu'il y 
a d'agreable dans Global warfare c'est qu'au final, les 
objectifs que Ton retrouve dans tous les mods tels que 
Team Fortress ou Counter-Strike, comme la protection 
de VIP, la pose de bombes ou le mode Capture & Hold, 
sont parfois combines en une seule carte. 

Un conflit generalise 

Tout maTtriser demande, bien sur, un temps 
d'apprentissage, mais celui-ci devrait etre assez court 
puisque tout est extremement bien explique grace 
a des infos-bulles et, surtout, en raison des 
representations 2D de la surface de jeu, montrant 
les rues ou les passages et les points vitaux de votre 



WiH 




■ DROIT AU BUT Le missile stinger est la seule arme a pouvoir 
detruire I 'helicopters qui transpose les troupes ennemies. 



mission. Quant au deroulement de la partie, les deux 
equipes commencent dans leur base respective 
inaccessible pour I'adversaire. La vous attend un 
transport de troupes, un blinde ou un helicoptere, 
qui vous emmene sur le theatre des operations. 
Un des joueurs peut aussi decider d'emporter 
une arme speciale (missile Stinger ou lance-roquettes, 
selon votre camp) qui sert a detruire le vehicule 
de transport de I'autre equipe. Si vous y parvenez, 
un certain temps se passe avant qu'un nouveau 
transporteur arrive. Vous gagnez directement la partie 
si vous eliminez les soldats ennemis de I'aire de combat 
avant que le nouveau vehicule soit mis en service. 
II existe done plusieurs fagons de gagner, ce qui rend 
Global warfare tres amusant a jouer, sans compter 



■ CAMPAGNE EN COURS La carte de ('operation du moment montre quel camp a le 
controle de quels territoires. Pratique et rapide. 



Le mod se 
decompose en 
quatre types 
de missions : 
Territoire, 
Demolition, 
Frappe 
aerienne et 
Intelligence. 



le fait qu'au niveau visuel, il n'a rien a envier a 
Counter-Strike. Les personnaqes, les armes et les cartes 
sont tres bien modelises et Ton s'immerge assez 
facilement dans le jeu. Une quinzaine d'armes sont pour 
le moment disponibles ainsi que le panel habituel de 
I'equipement militaire (trousse de soins, jumelles, etc.). 

Voila done un mod qui, bien qu'encore au stade 
de beta (1.2), semble detenir un potentiel impressionnant. 
D'autant plus que de nouveaux conflits devraient etre 
ajoutes a la Campagne du desert, une Campagne d'hiver 
etant deja en cours de developpement. ■ 

- LoYc Claveau 




CACHETTE DU GRAAL Les 
decors de la Campagne du 
desert sont bien realises, comme 
ici, un temple du Moyen-Ori 
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Detendez-vous. 
II vous reste ZoneJeuX. 



Quand tout tout le camp, venez jouer gratuitement 
a plus de 100 jeux en solo ou a plusieurs, gagnez 
des cadeaux, discutez en direct. Retrouvez-nous sur 
ZonejeuX et voyez la vie du bon cote ! 




LAOUTOirrsejoue 



Detendez-vous. 
Ce n'est qu'un jeu. 



L'enfer du fragg, les derniers mods, les tournois, 
les cadeaux, les serveurs dedies, strategie, 
simulation, action... C'est sur qu'apres ZonejeuX 
la vie normale vous paraltra bien fade, i 
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Chipsets it Force et KT266A | La memoire DDR booste I'Athlon 



| Un turbo dans votre PC 

I 



I 



Les processeurs AMD sont parfaits 
pour equiper des PC destines 
aux joueurs, mais il leur manquait 
jusque-la des caries meres DDR 
performantes et stables. 
Avec le nForce et le KT266A, 
les nouveaux Athlon XP ont trouve 
leurs chipsets. 

L 'introduction de la 
memoire DDR SD- 
RAM offre une bande 
passante deux fois 
plus large que de 
la memoire SD-RAM *S> 
classique. Elle ameliore les 
performances des systemes AMD 
de plus de 10 %. Avec I'arrivee 
des processeurs Athlon XP qui 
beneficient d'un nouveau systeme 
de fabrication ainsi que de 
multiplicateurs superieurs, il 
convenait de faire le point sur les 
nouveaux chipsets qui vont equiper 
les cartes meres destinees a 
recevoir ces processeurs. N'oublions 
pas que les anciennes cartes 
equipees de chipsets KT133A ne 
sont pas toutes compatibles avec la 
derniere generation d'Athlon XP. La 
montee en frequence de ce dernier 
va definitivement les mettre hors 
course. Pour ceux qui pataugent un 
peu lorsque Ton aborde le sujet, 
rappelons que le chipset est un jeu 
de composants present sur chaque 
carte mere et qui s'occupe de tous 
les echanqes de donnees entre les 
elements du PC (bus memoire, bus 
PCI, bus IDE, etc.). Bien choisir son 




Le chipset 
VIAKT266A 
offre un 
support 
DDR rapide 
pour les 
processeurs 
AMD. 




■ FINI AMD arrete la production ds chipsets DDR qui ne faisaient que 
promouvoir la plate-forme avant que des constructeurs tiers s'y mettent. 
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Le chipset AMD 760 

Pour promouvoir le 
developpement de I'Athlon, AMD a 
sorti le premier chipset qui exploite 
la memoire DDR : I'AMD 760. 
Jusqu'ici, il etait le plus performant 
et le plus stable du marche. 
Mais il est maintenant depasse, tant 
en termes de fonctionnalites que de 
performances. En langant ce chipset, 
AMD n'avait qu'un objectif : lancer la 
plate-forme Athlon DDR et entramer 
d'autres fabricants a developper 
leurs propres solutions. C'est 
aujourd'hui chose faite et AMD vient 
d'annoncer I'arret de fabrication 
du 760. On trouve encore de 
nombreuses cartes meres congues 
autour du 760 chez tous les grands 
constructeurs (Asus, MSI, Giqabyte, 
ABIT). Pour notre comparatif, nous 
avons utilise une carte Gigabyte 7DX 
et au vu des resultats, meme si la 
difference de performance n'est pas 
enorme, I'AMD 760 est releque en 
derniere place. Ses fonctionnalites 
sont limitees face a la debauche 
de fonctions gerees par le 
nForce 420D. Le 760 est done 
un chipset en fin de vie qu'il vaut 
mieux eviter sauf si vous denichez 
une carte mere a un prix defiant 
toute concurrence. 

Le chipset VIA KT 266 A 

Voici enfin la version finale du 
KT266 de VIA. La premiere variante 
de ce chipset avait quelques 



problemes, 
notamment de 
compatibilite. 
VIA est coutumier 
du fait. C'etait 
deja le cas du KT133 
pour lequel il a 
fallu attendre la 
version « A» pour 
ne plus avoir de problemes. 
C'est la meme chose pour le KT266 
qui, dans sa version « A », offre 
des performances nettement 
superieures et pallie bon nombre 
de problemes de compatibilite avec 
certaines cartes PCI. 

Sans apporter beaucoup 
de nouveautes en termes de 
fonctionnalites, le KT266A offre 
toutes les options necessaires 
a une carte mere recente. Cote 
performances, la carte M5I KT266 
Pro2 que nous avons testee arrive 
en seconde position derriere celle 
equipee du chipset nForce. 
Pas de qrosses surprises done, 
ni de reelles deceptions. Le KT266A 
s'avere etre un chipset de choix pour 
les processeurs Athlon et surtout 
pour I'Athlon XP. La carte M5I est 
tres bien conque. Elle possede 
de nombreuses fonctionnalites 
supplementaires comme le RAID 
(0,1,0+1) IDE avec une puce d'origine 
Promise qui offre de tres bonnes 
performances. Elle supporte 
egalement I'USB 2.0 (compatible 
USB 1.1) qui constitue clairement 
la solution d'avenir pour les 
problemes de bande passante lies 
aux peripheriques USB. Au final, elle 
offre quatre ports USB 1.1 et deux 
ports USB 2.0. Elle possede meme 
un gadget qui peut parfois trouver 
son utilite : la SmartKey. C'est une 
cle USB qui bloque I'ordinateur 
tant qu'elle n'est pas enfichee. 
Avec cette carte mere, MSI propose 
un produit reellement haut de 
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gamme propre a satisfaire la 
majorite des utilisateurs. 
Elle coute environ 1 300 francs. 
Bien evidemment de nombreux 
autres constructeurs arrivent sur le 
marche avec des cartes equipees de 
chipset KT266A. Comme d'habitude, 
il y a de fortes chances, que feurs 
performances soient identiques et 
seules quelques fonctionnalites liees 
a I'overclockinq feront la difference. 

Chipset nVidia nForce 420D 

Avec le nForce 420D, nVidia 
revient sur le marche des chipsets 
pour cartes meres. J'ai bien dit 
revient, car il ne faut pas oublier que 
nVidia a travaille en collaboration 
avec Acer Labs (AL1) sur 
I'Aladin TnT2. Dans ce projet, nVidia 
ne s'occupait cependant que de la 
partie graphique. La collaboration 
avec ALI ne s'est pas deroulee 
comme prevu. Les performances 
memoires mediocres et les 
problemes de compatibility avaient 
laisse nVidia sur sa faim. C'est 
certainement la raison pour laquelle 
nVidia a entierement congu et 
realise le nForce. II faut dire que le 
constructeur a developpe un chipset 
similaire pour la console Xbox alors 
autant rentabiliser. Sur le papier, le 
nForce 420D est impressionnant. 
Trop peut-etre. En effet, la liste 
de ses fonctionnalites est 
particulierement longue. 
Commengons par le North 
Bridge que Ton trouve en general 
aux abords du support pour le 
processeur. II gere les echanqes 
memoires processeur ainsi que ceux 
du bus AGP. Le North Bridge nForce 
offre la meilleure bande passante 
pour memoire DDR disponible sur le 




marche comme vous pouvez le 
constater dans les resultats des 
tests. II est le seul a utiliser la 
technologie Hypertransport d'AMD 
qui permet ce gain de vitesse. 
Le North Bridge integre egalement 
une partie video avec un niveau de 
performance equivalant a une carte 
3D GeForce 2 MX. Attention, ne 
confondez pas avec la MX400, il 
s'agit bien la d'une GeForce 2 MX 
premiere du nom. Ces composants 
video integres vous permettront de 
jouer en 800x600 en millions de 
couleurs avec la majorite des jeux 
qui n'exploitent pas les fonctions 
specifiques a DirectX 8. Nous avons 
teste ces performances, 
et si vous avez I'intention d'exploiter 
simplement la partie graphique du 
nForce, un Duron a 800 MHz vous 



Le chipset 
nVidia nForce 
420D est un 
vrai concept 
tout en un. 
Fini les 
cartes 3D, 
son et reseau. 



permettra d'utiliser toute sa 
puissance. Avec un processeur plus 
puissant, cette puce graphique 
limitera le PC. N'oubliez pas non plus 
que dans le cas d'un processeur 
graphique integre a la carte mere, 
la memoire utilisee est celle de 
I'ordinateur. II faut partager. 
Avec 256 Mo, vous serez tranquille. 
La carte dispose bien evidemment 
d'un port AGP pour y installer une 
carte graphique plus consequente. 
Un bemol cependant, contrairement 
au chipset Intel 1810, on ne peut 
plus utiliser la video integree pour 
faire du bi-ecrans. 



Le tout en un r 

En dehors de sa partie graphique 
et de ses exceilentes performances 
memoire, le nForce 420D reserve 
d'autres surprises. Le South Bridge, 
la seconde puce du chipset (celle qui 




■ COMPROMIS Le chipset VIA KT266A est tres rapide, notamment pour I'echange memoire. 
II offre aux processeurs AMD une plate-forme performante et economique. 



■ CHOIX Toute carte mere equipee du chipset nForce integre aussi 
un port AGP pour installer une carte graphique plus performante. 
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gere fes disques durs, 
fe lecteur de disquette, 
les ports PCI, etc.) est, 
elle aussi, une petite 
revolution. Intitule MCP-D, 
cette puce est la championne 
toutes categories du nombre 
de fonctionnalites. En plus des 
options de base, elle integre une 
carte son de tres bonne qualite 
(compatible EAX sur le papier, 
ses drivers ont cependant encore 
quelques defauts). Elle gere six 
canaux en sortie et le Dolby Digital. 
Attention, il s'agit juste d'une sortie 
AC3 numerique. Le MCP ne decode 
pas. En revanche, il encode en AC3 
n'importe quelle source stereo ou 
mono. Si vous branchez done votre 
PC sur une chame 5.1 avec decodeur, 
tout le son en provenance du PC 
sera restitue sur les six canaux de la 
chaine. A I'ecoute, la solution sonore 
nVidia offre une bonne restitution, 
un cran au-dessus des classiques 
SB128 ou autres Crystal. C'est un 
bon point. Mais ce n'est pas fini car 
le MCP-D offre egalement un 
support Ethernet et Fast Ethernet 
aux performances excellentes. 
II n'est done plus necessaire 
d'ajouter une carte reseau a son PC. 

La MSI K7N420 Pro 

MSI fut le premier constructeur 
a nous fournir une carte mere finale 
equipee du nForce. Elle nous a servi 
a faire nos mesures. Contrairement 
a la carte ASUS qui n'exploite que 
le North Bridge de nVidia, MSI utilise 
le nForce 420D avec le MCP-D. 
La carte est au format ATX et offre 
cinq slots PCI et un port AGP. Son 
package est tres complet. Si vous 
utilisez la 3D integree, une carte au 
format AGP transfere les sorties 
video. Pour le son, un connecteur 
S-P/DIF est egalement fourni. 




Nous 
n'avons rencontre 
aucun probleme de 

stabifite sur ce modele. 

En resume, avec une carte mere 
nForce, vous n'avez qu'a enficher 
votre processeur et votre memoire -■ 
vive pour disposer d'un PC complet 
et homogene. Toutefois, cette 
debauche de technologie a un prix. 
En effet, les premieres cartes meres 
nForce (MSI K7N420 Pro et Asus 
A7N266) sont relativement cheres. 
Vendues entre 1 600 et 1 700 francs, 
elles offrent pourtant les meilleures 
performances du marche. 
Si on se livre a un rapide calcul de 



rentabilite, on constate qu'en 
achetant une telle carte, on rentre 
vite dans ses frais. En effet, 
I'ensemble carte reseau 
10/100 Mbits et carte son 
Dolby Digital coute environ 
500 francs, sans parler de 
la GeForce 2 MX qui vaut 
800 francs. Pour les joueurs 
passionnes, il faudrait cependant 
une version avec une partie 3D plus 
consequente. Attention egalement 
a la version 220 D du nForce qui 
n'offre pas le meme niveau de 
performances et qui risque 
malheureusement de se retrouver 
dans de nombreuses machines 
aux catalogues des grandes 
surfaces pour Noel. 

Si vous disposez deja d'une 
carte son, d'une carte reseau 
et d'une carte video avec des 
performances superieures a une 
GeForce 2 MX, orientez-vous plutot 
vers le KT266A qui n'est pas 
beaucoup plus lent et surtout 
plus abordable. ■ 



Avec une 
carte mere 
nForce, 
vous n'avez 
qu'a enficher 
votre 

processeur 
et votre 
memoire vive 
pour disposer 
d'un PC 
complet et 
homogene. 




■ BONUS Le North Bridge du chipset nVidia nForce integre une partie graphique a peu pres 
equivalents a un processeur GeForce 2 MX. 



Les performances 
(sous Windows XP) 



3D MARK 2001 
1024x768x16 (indice) 
1024x768x32 (indice) 



Chipset nForce 420 D 

Processeur Duron 700 

3D integree 



2153 
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Chipset nForce 420 Chipset nForce 420 D Chipset Via KT266A Chipset AMD 760 

Processeur Athlon XP 1800 Processeur Athlon XP 1800 Processeur Athlon XP 1800 Processeur Athlon XP 1800 
+ 30 integree + Carte 3D GeForce 3 + Carte 3D GeForce 3 + Carte 3D GeForce 3 
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Serious Sam 

640x480x16 (images/s.) 
1024x768x32 (images/s.) 
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Quake III demo 4 
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| L'odeur du cuir ! 

Volant Logitech MO MO Force I Digne d'une Formule 1 ! 



Logitech est un fabricant repute 
de peripherigues de jeux, mais sa 
gamme de volants couvre pfutot 
I'entree de gamme. Avec le MOMO 
Force, le constructeur propose enfin 
un volant de prestige gui ne 
depareillerait pas dans une voiture 
de course. Au programme : cuir, 
aluminium et caution morale ! 

Je sais, je me repete, mais il y en 
a peut-etre un au fond qui n'a 
toujours pas bien compris. Une 
voiture se conduit avec un volant ! 
Si vous aimez les jeux de course, 
vous devez en avoir un. Mais voila, 
il y a un probleme ! Si vous etes un 
passionne de belles automobiles, 
les volants tout « plastoc » ne vous 
plaisent pas. Et vous avez raison ! 
D'autant que Noel arrive et que le 
MOMO Force ferait un cadeau ideal. 
Cela dit, j'avoue que lors de 
I'annonce du partenariat entre 
Logitech et MOMO, je suis reste 
perplexe alors qu'une envie de fou 
rire montait inexorablement en moi. 
MOMO, ga ne me disait rien du tout. 
Cela me rappelait tout au plus un 
dessin anime de mon enfance... 
Ce n'est qu'en voyant le logo, que j'ai 
fait I'association. A chaque Grand 
Prix, a chaque camera embarquee 
sur une Ferrari, vous I'avez en gros 
devant les yeux. II s'agit du celebre 
fabricant de 
volants de 
course qui 
equipe depuis 
les annees 
soixante 
I'ecurie 
Ferrari, 



Nora : MOMO Force 
Constructeur : 

Logitech 



techniques: 

volant retour deforce, 
pedalier separe, leviers 
pour les vitesses, six 
boutons, montesur 
roulements a billes, 
connexion USB 
Prix :env. 1700 F 
Note : 17/20 



II n'est pas 
bon marche, 
mais, pour les 
passionnes 
de jeux de 
course, le 
volant MOMO 
Force est 
indispensable. 



tout comme de nombreuses autres 
dans toutes les disciplines 
automobiles de par le monde. 
Les volants MOMO sont egalement 
disponibles en accessoires pour 
mettre la touche finale a la Subaru 
Impreza que vous venez d'acquerir. 
II etait done logique que Logitech 
s'associe a MOMO pour son 
retour sur le marche du volant 
haut de gamme. 

Luxe et noblesse 

Le boTtier est encore en 
plastique mais pour le reste, les 
materiaux sont nobles. Le volant est 
recouvert de cuir, cousu main, s'il 
vous plait. Les deux leviers pour les 
vitesses sont en aluminium et le 
volant est monte sur roulement a 
billes. Le pedalier n'est pas en reste 
avec une debauche d'aluminium 
brosse. Non, il faut I'avouer, il a de 
la gueule le MOMO Force. La fixation 
a un bureau ou une table se fait a 
I'aide de deux vis, e'est simple et 
efficace. Vous pouvez meme percer 
un trou dans votre bureau pour un 
troisieme point de fixation... 
Du pedalier part un connecteur vers 
le volant et un autre vers la prise 
USB. L'alimentation se branche 
egalement sur le 
pedalier ce qui est 
une excellente 
idee car les 
prises sont 



generalement a terre. L'installation 
du pilote ne pose aucun probleme. 
La prise en main du volant est un 
peu deroutante au debut. D'un 
diametre assez gros, de forme ovale 
en haut et angulaire en bas, ce n'est 
pas habituel. Mais on s'y fait tres 
vite. De plus, vous avez I'assurance 
d'une efficacite maximale, car 
le volant ne glisse pas et ne vous 
echappe jamais des mains. 

Precision et ergonomie 

Le pedalier est tout aussi 
ergonomique, mais la course de 
I'accelerateur aurait pu etre un poil 
plus longue. Nous avons essaye le 
MOMO Force avec nos deux jeux de 
reference : Colin McRae Rallye 2.0 
et F1 Championship. La precision 
en Fl est surprenante et vous 
pouvez placer votre trajectoire au 
millimetre pres. A I'oppose, les 
grands mouvements necessaires 
pour placer une voiture de rallye 
sur sa trajectoire, s'executent tout 
aussi bien. L'absence totale de jeu 
sur la colonne de direction n'y est 
surement pas pour rien. Le retour 
de force est suffisant et bien defini 
mais a la limite, on aurait prefere 
un modele sans retour de 
toujours plus 
efficace. ■ 
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De bruit et de fureur 

Enceintes Hercules | De la musiqueau cinema, en passant par lejeu. 



Guillemot avait deja fait piusieurs 
tentatives dans le domaine 
des enceintes, complement logique 
de sa gamme de cartes son. 
Les activites video et audio 
sont desormais regroupees sous 
la marque Hercules et c'est done 
nature 1 1 erne nt sous ce nom 
que Guillemot entreprend 
son come-back sonore. 

Hercules a deja une excellente 
gamme de cartes son avec 
notamment la Fortissimo 2, une 
des meilleures cartes pour le jeu 
et le Game Theater XP, un ensemble 
complet qui vient'de passer au 5.1. 
II manquait done des enceintes pour 
completer cette offre. C'est chose 
faite avec les XPS 210 et 510. 

Les 210 se destinent plutot 
au melomane qui cherche une bonne 
restitution sur deux enceintes 
seulement. Mais si votre bureau 
rend ['installation de quatre 
satellites delicate, ces enceintes 
seront tout aussi adaptees pour 
jouer. Le caisson de basses est assez 
imposant et ses boutons en facade 
vous obligent a lui trouver un 
emplacement sur le bureau. Avec 
ses 30 watts RMS, il demenage I 
Les deux satellites integrent chacun 
un haut-parleur pour les aigus 
et un autre pour les mediums. 
Vous pouvez d'ailleurs les orienter 
independamment. Le look 
de I'ensemble est assez sympa. 
En facade du caisson, vous pourrez 
regler le volume, les aigus et les 
basses. Vous trouverez 
egalement un 
interrupteur « 3D 
Enhance » qui 
crague guand on 
('utilise et gui est 
cense restituer 




: XPS210 
Constructeur : 
Hercules 
Caracteristiques 



enceintes 2.1, 

2 satellites 2 voies, 

un caisson de basses, 

puissance 50 watts 

RMS, reglages 

du volume, des basses 

et des aigus, 

connexion mini-jack 

Prix : env. 450 F. 

Note .-15/20 



un volume 3D au son. A I'usage, 
ce n'est guere convaincant La 
restitution est tres fidele avec un son 
clair, mais bien equilibre. La presence 
est bonne et la separation des 
instruments aussi. Pour une fois, 
il y a mime des mediums, chose rare 
chez les enceintes multimedia. 
Les basses sont puissantes et bien 
definies. En revanche, il ne faut pas 
trop monter le volume car au-dela 
des 2/3, les enceintes saturent. Le 
niveau sonore vous empeche de toute 
facon de I'augmenter davantage... 

XPS 510 : cofflme au cinema ! 

Les XPS510 sont concues aussi 
bien pour le jeu gue pour le cinema. 
Elles se composent d'un caisson de 




basses de 20 watts et de cing 
satellites cubes, certes en plastigue, 
mais assez lourds pour ne pas 
resonner. L'installation est classique. 
La connexion se fait par mini-jacks. 
Les reglages sur le caisson 
de basses sont reduits au strict 
minimum : volume et basses. 
C'est insuffisant et peu pratigue. 
Une fois I'ensemble branche, ces 
petits agacements sont vite oublies. 
La puissance est largement 
suffisante pour une piece de taille 
moyenne et il n'y a pas de 
saturation. La musicalite est bonne 
avec une separation nette des 
instruments et une bonne presence. 
Comme d'habitude sur ce type 
d'enceintes, il manque des mediums. 
Cela donne un spectre un peu clair 
mais I'eguilibre general est bon. 
Les basses sont suffisantes et bien 
definies. Pour les films DVD, ces 
enceintes sont etonnantes au reqard 
du prix. Vous beneficiez d'une 
excellente restitution spatiale et les 
bruitages comme les explosions ou 
les tirs claguent a travers la piece. 
On retrouve cette 
dynamigue dans les 
jeux a\/ec une presence 
3D particulierement 
bien spatialisee. Les 
cris d'un monstre ou 
le bruit sourd d'un 
canon au plasma vous 
glacent le sang dans 
les veines. ■ 
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Pads pour I'arcade 

Manettes de jeu Blaze | Du nouveau dans le pad PC. 



Blaze n'est pas une marque 
tres connue en France mats le 
constructeur affiche desormais une 
volonte d'affirmer sa presence dans 
I'Hexagane. II nous a fait parvenir 
un echantillon des gamepads 
qui font la reputation de la marque. 
Nous en avons retenu deux, 
particulierement seriuisants. 

Les pads proliferent sur PC 
et N y a de plus en plus de jeux 
d'action particulierement adaptes a 
■'utilisation de ce type de manette. 
Pour les jeux de baston ou de sport, 
on regrette souvent de ne pas avoir 
un pad comme sur borne d'arcade. 
Un bon gros stick avec une boule, il 
n'y a que ca de vrai pour etre 
reellement efficace dans ce genre de 
jeu. Le Pro Arcade Joystick s'ihspire 
justement des bornes d'arcade. 
L'objet tranche radicalement avec 
les manettes habituelles sur PC. Son 
design argente tout en rondeurs 
nous rappelle avec 
nostalgie les 





salles de jeu des annees 80. Le 
socle est en metal et l'objet pese 
son poids, ce qui est essentiel pour 
que I'ensemble soit stable. A gauche, 
on trouve une manette surmontee 
de la fameuse boule en plastique. 
Elle est evidemment digitale 
et offre une liberie de 
deplacement qui permet 
d'atteindre les huit 
coordonnees d'une croix 
directionnelle sans aucune 
resistance. A cote, il y a dix 
boutons, tous programmables. 
Meme dans les jeux de foot les 
plus complexes, vous devriez 
pouvoir vous passer du clavier. 
A I'usage, le Pro Arcade est tout 
simplement fabuleux. Pour tous 
les jeux d'action du type tennis, 
foot, baston, ou shoot, c'est la 
manette ideale. Le pad est precis 
et sa prise en main est intuitive. 
II se connecte a chaud en USB et 
se passe de pilote. 

Tout de noir vetu 

Le 3D Viper Grip est un pad deja 
plus classique bien que sa robe noire 
et son look agressif denotent 
des productions actuelles. II reserve 
egalement de bonnes surprises. 
II possede deux mini-joysticks 
analogiques qui offrent une tres 



bonne prise 
en main et un 
debattement suffisamment 
long pour etre precis. La croix 
directionnelle est de type 
« flottante ». Un bouton rond 
navigue librement dans les huit 
directions, vous permettant ainsi de 
coordonner vos mouvements sans 
etre oblige de forcer pour passer 
d'un angle a I'autre. La sensation est 
deroutante au depart mais on s'y 
fait vrte. En revanche, le bouton est 
un peu dur et il fatigue le pouce. 
Peut-etre qu'a I'usage, il s'assouplit. 
Enfin, quatre gachettes et six 
boutons completent le tout. 
En prime, ce pad vibre. II integre un 
systeme « rumble shock » de type 
PlayStation, qui est pilote par le 
retour de force des jeux. C'est plus 
un gadget qu'autre chose mais cela 
fonctionne. Si vous tirez, il vibre, 
si vous roulez dans i'herbe, il vibre 
aussi... Avec sa forme ergonomique 
et ses poignees revetues de 
caoutchouc, sa prise en main est 
excellente. II s'installe sans pilote 
et sa reconnaissance en USB est 
automatigue : du vrai « plug & 
play ». Vous disposez egalement 
d'un switch sur le pad pour basculer 
la fonction manette de la croix 
directionnelle vers le premier mini- 
joystick. Meme en cours de jeu, 
vous pouvez ainsi basculer du digital 
vers I'analogigue. ■ 
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Reserve* vos jeux dans 

votre Micromania 

ou sur micromania.fr 



MlCROJ 



Les nouveautes d'abord ! 
Pour tout savorr a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE LA PAROLE AUX JOUEURS 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires 



Vous voulez acheter un jeu ? 
Venez consulter les avis ties testeurs et des autres joueurs ! 




icoutez Groove Station 

du lundt su vendredi 
del8t>30a21het 
GAGNBZ5JEUX 
lelundia 19 h 30! 



71 MICROMANIA PARLY 2 
C.Ccial Parly - Tel, 0139234... 

76 MICROMANIA BARENTIN ■»" 

' -' Carrelour - Tel. 02 35 91 9S B8 - 76360 Bm 



75 MICROMANIA FORUffl DES HA1LES - 11 01 55 

75 MICROMANIA MOIITPARrUSSE - Tel. 01 45 ' 
" MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES ■ 761. 01 42 
MICROMANIA OPERA-Til.Ol 401593 10 
MICROMANIA IHU! Mil. 01 45 89 70 43 
7S MICROMANIA SOU -Til. 01 445311 15 
7S MICROMANIA MONTPARNASSE GARE -Tel. 01 i 

REGION PARISIEHNE 
77 MICROMANIA C1AYE-S0UILLY - Tel. OHO 94 
77 MICROMANIA PONTAUIKOMBAULT-Til 01 6 
77 MICROMANIA VILLIIRS-EN-BIERE - Tel. 01 1' 
71 MICROMANIA VltllY 2 - Tel. 01 34 15 3! 91 
71 MICROMANIA 5AINT-OUINTIR - Tel. 01 304: 
71 MICROMANIA P1AI5IR - Tel 01 30 07 51 07 
71 MICROMANIA MONTESSON- Tel 01 61 04 1 
fl MICROMANIA LES UL1S 2 Tel. 01 69 29 04 9 
91 MICROMANIA EVRY 2 -Tel. 0' ™ 77 u M 
1! MICROMANIA LA DEFENSE 
u MICROMANIA LA DEFENSE !nn/i> 



76 MICROMANIA DIEPPE 

C.Ccial do Belvedere -Tel. 02.. 
76 MICROMANIA LE HAVRE nouveau 

intiu CCdal Auchan - Le Grand Havre - 76290 Moat 
93 MICROMANIA BEl'EST Til 01 41 63 14 16 
93 MICROMANIA PARIHOR - Til 01 40 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSHY 2 - Tel. 01 48 54 73 07 

9! MICROMANIA LES ARCADES - lei 01 43 04 25 10 
-1 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - Til. 01 45 1 5 12 
.1 MICROMANIA BSLLE-tPINE -Tel. 01 46 B7 30 71 
91 MICROMANIA CRETE! - Tel. 01 4! 77 24 1 1 

94 MICROMANIA 1SRCY 2 - Til. 01 41 79 31 61 

94 MICROMANIA VAL DE FONIENAY Til. 01 53991841 

95 MICROMANIA CERGY - Til 01 34 24 08 81 

PROVINCE 

01 MICROMANIA ANTIBES- Til 04 97 21 1111 

11 MICROMANIA UP 3000 - Til. 04 93 14 11 47 

01 MICROMANIA NICE-ETOUE ■ Tel. 04 93 62 01 1 4 

II MICROMANIA VITROLIES ■ Tel. 04 42 77 49 50 

II MICROMANIA AUBAGNE - Til. 04 42 12 40 35 

13 MICROMANIA LA VALENTINE - 1.1 04 91 35 72 72 

13 MICROMANIA LE MERLAN - Til. 04 95 05 33 45 

14 MICROMANIA CAEN Tel. 02 31 35 62 82 
II MICROMANIA DIJON -Til. 03 80 28 03 8! 



-UliiSfcfisfcifi 




16 MICROMANIA POITIERS mmEM 

100 Dieppe CCdal Auction Chasseaeuil - 86360 Poitiers Fuluroscope 

76 MICROMANIA TOURVIILE ■"ESS*™ 
ers C.Ccial Carrelour - 76410 Tourville-la Riviere 

31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 II 71 20 39 II MICRI 

31 MICROMANIA LABEGE TOULOUSE - Tel. 05 61 00 1 3 20 61 MICRI 

33 MICROMANIA BORDEAUX LAC - Til 05 56 29 05 31 17 MICRI 

31 MICROMANIA MONTPIL1IER - Tel. 04 67 20 09 97 17 MICRI 

31 MICROMANIA CHAIEAUROUX - Til 12 54 27 44 40 17 MICRI 

44 MICROMANIA NANTES - Til. 02 51 72 94 91 M MICRI 

11 MICROMANIANANTISSI-SEBASIIEN.Til.0251 790B/0 19 MICRI 

15 MICROMANIA ORLEANS - III 02 3! 42 14 54 19 MICRI 

15 MICROMANIAST-JEAN-Oi-LA-RUSll!-Til.023822125B II MICRI 

49 MICROMANIA ANGERS - Tel 02 41 25 03 20 19 MICRI 

St MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL -Tel. 03 26 36 52 76 71 MICRI 

54 MICROMANIA NANCY - lei. 03 83 37 81 88 71 MICRI 

57 MICROMANIA MSTZ SEMFCOURT ■ Til. 03 87 51 39 1 1 71 MICRI 

59 MICROMANIA RONCO -lei. 03 20 27 97 62 71 MICRI 

59 MICROMANIA 1EFRS ■ III. 03 28 33 96 10 13 MICRI 

59 MICROMANIA EURALILIE - Tel 03 20 55 77 72 11 MICRI 

59 MICROMANIA LILLE V2 - Til. 03 20 05 57 53 14 MICRI 

59 MICROMANIA VALENCIENNES - Til 03 27 51 90 79 14 MICRI 
62 MICROMANIA CUE-EUROPE - Til 03 21 85 82 84 
II MICROMANIA NOYEUES-GODAULT ■ lei 03 21 20 52 77 
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La 3D au meilleur prix 

Trois cartes GeForce 3 TS200 | Les details qui font la difference. 



Avec un rapport performances- prix 
imbattabfe dans la gamme 
GeForce 3, les cartes Titanium 200 
vous permettront d'acceder aux 
accelerateurs de cfasse DirectX 8 
a moindre cout. Nous avons pu 
en comparer trois : la Elsa 
Gladiac 721, la MSI G3Ti200 
Pro-VT et la PNY Verto Ti200. 

Comme toujours avec les cartes 
a base de processeurs nVidia, 
elles sont tres proches les unes des 
autres en termes de performances 
3D pures. Elles exploitent en effet 
le m§me processeur cadence 
a 175 MHz et la meme memoire DDR 
a 200 MHz. Seuls quelques details 
permettent de faire la difference. 
Cote performances, aux frequences 
nominales imposees par nVidia, les 
trois cartes obtiennent les memes 
result'ats dans les jeux et ce sont 
surtout les aptitudes 
a I'overclockim 
qui vont 





permettrent 
de differencier 
les cartes. Attention 
toutefois, les capacites 
d'overclocking ne sont pas 
une constante pour la memoire 
et dependent de la qualite 
de cette derniere qui peut varier 
en fonction des arrivaqes chez 
les constructeurs. Les cartes 
testees nous ont permis d'obtenir 
au minimum les frequences d'une 
GeForce 3 Ti500, c'esHrdire 
240 MHz pour le processeur et 
250 MHz pour la memoire. Seules 
la Elsa et la MSI peuvent depasser 
les 250 MHz pour la memoire. 

Les fonctions multimedia 

Toutes les cartes GeForce 3 
Titanium utilisent la meme plaque 
support pour I'electronique de 
reference. Ce PCB est fourni et 
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PNY Verto 
GeForce 3 TiZOO 
Constructed)- : PNY 
Caracteristiques 
techniques : 
processeur Gerorce 3 
TI200a175MHz, 
memoire DDR 
a 200 MHz, sortie TV 
Conexant 

Prix : env. 2 000 F. 
Note: 17/20 



impose par 
; nVidia et seul 
le choix de certains 
composants est laisse 
a I'appreciation du constructeur. 
Les differences viennent souvent 
des filtres 2D et 3D oil, parfois, 
certains constructeurs font des 
economies de bouts de chandelle 
pour pouvoir vendre moins cher 
au detriment de la qualite 
d'affichaqe et de 
la stabilite electrique. 

Notre conseil 
:-.._ sera done 
Hp^ 1 de s'orienter 
vers des marques 
deja reconnues qui 
disposent d'un bon 
support technique et dont 
la qualite des produits est verifiee. 
C'est le cas d'Elsa et de MSI, mais 
aussi de PNY, moins connu en 
France. Un exemple : la carte MSI 
est la seule a proposer une sonde 
thermique sous le ventilateur. 

Outre les capacites 3D et ia 
qualite des composants, ce sont les 
fonctions multimedia qui doivent 
quider votre choix. Ainsi, si la Elsa 
Gladiac et la PNY Verto 
exploitent une puce 
Conexant 869 



sortie TV (la qualite est 
moyenne), la MSI G3Ti200 Pro 
utilise une puce Philips de tres 
bonne qualite. Elle permet 
eqalement de disposer des fonctions 
d'acquisition video. Enfin, le bundle 
peut eqalement vous influencer en 
fonction de vos besoins en la 
matiere. Toutes les cartes sont 
livrees avec au moins un logiciel 
de lecture de DVD (PowerDVD ou 
WinDVD) qui exploite les fonctions 
de decompression semi-materielles 
du processeur GeForce 3. Elsa et 
PNY vous offrent le jeu Giants 
Citizen Kabuto, chez MSI, ce sera 
Sacrifice et une suite logicielle pour 
exploiter les fonctions d'acquisition 
video de la carte. Au final, c'est la 
carte MSI G3Ti200 Pro-VT que nous 
avons preferee puisque, outre une 
tres bonne qualite de realisation 
(MSI fabrique les cartes pour de 
nombreux constructeurs), elle offre 
les meilleures fonctions multimedia. 
Plus generalement, quel que soit 
votre choix, ces cartes GeForce 3 
Ti200 represented actuellement 

le meilleur rapport 
qualite-prix pour le 
joueur passionne. ■ 




MSI C3Ti200 Pro-VT 
Constructeur : MSI 
Caracteristiques 
techniques : 

processeur GeForce 3 
Ti20Dat75MHz. 

DDR 

a 200 MHz, sortie TV 
Philips, entree video 
Prix : env. 2 000 F. 
Note: 18/20 
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Jouer a plat 

Trois ecrans LCD 15 pouces | Abordables et sans remanence. 



Les ecrans LCD sont de plus 
en plus esthetiques et surtout 
peu encombrants. Mais 
souvent, leur remanence ne 
les predispose pas au jeu. 
Aujourd'hui, on peut enfin jouer 
sur de tels ecrans grace a des 
ameliorations technologiques 
importantes. Et, si en prime, 
le prix devient abordable, alors... 



II existe deux veritables freins 
a I'achat d'un moniteur LCD : 
le prix et le temps de reponse 
de la dalle TFT. Ce dernier point 
est reellement important pour 
les joueurs. En effet, plus la latence 
est elevee et plus I'image affichee 
mettra du temps a se rafraTchir. 
Ce qui produit des images-fantomes 
dans les jeux rapides comme ies 
quake-like ou en visionnant des films 
DVD. Les trois moniteurs que nous 
avons testes pallient ce defaut 
et disposent d'une diaqonale 
de 15 pouces equivalente a 
un moniteur 17 pouces cathodique. 

Le Flatron 575LM de LG. 
beneficie d'un design tres reussi. 
Le pied, peu encombrant, assure 
neanmoins une parfaite stabilite 




dalfe TFT matrlce 
active, diagonale 
15poutes, 2 enceintes 
(2x1 W), temps 
de reponse inferieur 
a 30 ms 

Prix : erw. 3 500 F. 
Note: 17/20 




dalle TFT matrice 

active, diagonale 

15 pouces, 2 enceintes 

(Z x 1 W), hub USB 

4 ports, temps 

de reponse inferieur 



a I'ensemble. La qualite est 
au rendez-vous et le rendu est tout 
simplement superbe. D'une 
resolution maximale de 1 024 x 768 
avec un pas de masque de 0,29 mm 
et une frequence de balayage 
pouvant atteindre 75 Hz, on obtient 
une image tres fine et detaillee. Les 
contrastes sont tres bons, meme en 
pleine lumiere. Le Flatron offre une 
remanence quasi imperceptible. De 
plus, ce modele est livre avec deux 
enceintes correctes, mais qui 
sont des modeles d'appoint. 
Le Flatron 575LM 
frole ['excellence puisque 
son prix inferieur a 
3 500 francs lui octroie 
un rapport qualite-prix 
imbattable. 

Hercules est 
un nouveau venu 
dans le monde 
des moniteurs. Et 
ce premier essai 
est un essai 
transformed 
Le design du 
ProphetView 720 
ne passe pas inapercu 
aminci a 
I'extreme, tout 

en metal, avec un revetement 
bleu et une finition brossee. 
La definition est exceptionnelle 
et le rendu des textes remarquable. 



La resolution est de 1 024 x 768, 
avec un pas de masque de 0,29 mm. 
Lors de nos tests ludiques, la 
remanence s'est averee inexistante. 
Son seul bemol : I'ensemble est 
un peu sombre malgre un tres bon 
contraste et une neutrality des 
couleurs acceptable. II s'impose 
done d'emblee comme moniteur 
de reference pour le jeu et son prix 
demeure inferieur a 4 000 francs. 

liyama propose une nouvelle 
gamme d'ecrans LCD. Le 
TXA3834MT est le produit phare de 
la serie des 15 pouces. L'esthetique, 
tres importante pour ce type de 
produit, est cette fois relativement 
classique. II affiche une resolution 
d'affichage de 1 024 x 768 et un 
pas de masque de 0,29 mm. Malgre 
un temps de reponse de 25 ms, la 
remanence est bien plus importante 
que sur les deux autres ecrans. 
En revanche, la qualite de restitution 
est excellente, tout comme la 
luminosite. Les contrastes mangent 
un peu les couleurs. L'ecran 
comprend deux enceintes d'appoint 
et un hub USB. Son alimentation 
est integree, alors que le 
ProphetView et le Flatron possedent 
des alimentations separees. En 
revanche, le prix du liyama est de 
4 500 francs, il est done plus cher 
que ses concurrents et plutot moins 
bien dote pour le jeu. ■ 
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Creez votre adresse email Francite, et decouvrez 
les fonctions qui vous aideront a mieux communiquer 
et gerer vos mails de chez vous ou d'ailleurs. 
http://webmail.francite.com 
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Des logos et des sonneries pour 

tous les gouts : 60s and 70s, 80s and 90s, Chansons populaires. 

Cinema, Comedies musicales. Dance, Dessins animes, 

Hymnes Nationaux, Jazz, classique, Opera, Latino, Bresil, Rai, 

New-wave, Pop, Rap, Reggae, Techno, TV, Pub. 

http://msq,francite.com 



WebSeduction... tout pour etre heureux ! 

Plus de 260 000 membres pour faire 
de belles rencontres... 
http://webseduction.francite.com 





Watt Music.Partagez votre passion : GROOVE, ROCK REGGAE METAL 
TECHNO MUSIQUE FRANCAISE et INTERNATIONALE. Plus de 6 000 documents 
exclusifs. Proposez vos articles, annoncez vos concerts et soirees et participez 
au chat et aux 3000 forums d'artistes. 
http://wattmusic.francite.com 
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sa boite a outils : Compteur, 

forum, chat, sondages, refereur, listede distribution.. 

http://webd.francite.com 
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plus de 1 millions d'URL 

francophones. 
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Souris optique 
sans fil 

Logitech nous propose 
enfin une souris optique 
sans fil pour droitiers et gauchers. 
Vendue au prix approximatif 
de 450 francs, sa forme est ideale 
pour les joueurs tout comme 
son poids plus raisonnable que 
le modele haut de gamme. 
La precision est excellente 
grace a une nouvelle technologie 
a 800 dpi. La liaison par radio 
fonctionne a merveille et 
I'autonomie est de deux mois. 
Certains regretteront le petit 
temps de latence affiche parfois 

par la transmission 
des donnees, 
mais c'est 
minime. ■ 




■ EQUIUBRE La souris sans fil qui convient 
a tous : pas trop chere et ambidextre. 



Souris Dual 
Optical 

Deux c'est mieux qu'un. Void 
la reflexion de Logitech qui 
a dote sa souris MouseMan Dual 
Optical d'un deuxieme capteur 
lumineux. Associee a la technologie 
800 dpi, la precision de cette 
souris est redoutable dans les 
quake-like. Vous pouvez faire un 
grand geste pour de-placer votre 
personnage puis viser au millimetre 
pres. Sa forme ergonomique 
reserve la souris aux droitiers 
et les guakeurs la trouveront un 
peu massive, mais c'est une arme 
de choix pour gagner du Frag. 
Vendue environ 350 francs, cette 
souris est faite pour le joueur. ■ 




Comme ail cine 

Carte son Terratec SiXPack 5.1 1 Jeu et DVD 



Le specialiste allemand 
de la carte son cede a la mode 
du 5.1 avec la SiXPack+. Cette 
carte PCI est architecture^ autour 
du processeur Crystal 4630, bien 
connu des fanatigues du multicanal 
puisqu'on le retrouve sur le 
Gametheater XP de Hercules. 
II est capable de traiter six voies, 
mais ne decode pas le Dolby 
Digital, tache qui est devolue 
au logiciel WinDVD livre 
avec la carte. II suffit done d'avoii 
un PC de plus de 600 MHz et e'e; 
parti pour le cinema en Dolby 
Digital. Cote jeu, la carte est tout 
autant adaptee puisgu'elle gere 
efficacement toutes les normes 
de son 3D disponibles (Direct 
Sound3D, A3D, EAX 1 & 2). 
Elle aligne trois sorties mini jacks 
analogiques pour brancher vos 
enceintes 5.1 et meme une entree 
et une sortie optiques pour un Mi 
Disc, par exemple. Le logiciel de 



Nom:SiXPsck+ 
Constructeur : 

Terratec 

C a ra ctcristi i| u 

techniques ; 

carte son PCl, 

Crystal 4630, six sorties 

analogiques, 

enlf^e-sortie numeriques 

optiques. 

Prix :env. 750 F. 

Note: 16/20 



mixaqe fourni est simple, efficace 

et n'envahit pas votre bureau. 

La carte n'occupe que peu 

de temps CPU. La qualite sonore 

est excellente tout autant pour 

les jeux que pour la lecture des DVD, 

il n'y a que son prix de 750 francs 

qui est un peu eleve. ■ 




Enfin libre ! 

Pad Thrustmaster Wireless [ La manette perd le 



■ JUMEAUX Logitech a decide d'ajouter 
un deuxieme capteur a sa souris... 
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Thrustmaster propose des pads 
a la fois erqonomiques et 
complets. Le Firestorm Wireless 
Gamepad se debarrasse en plus 
de son fil. II est equipe d'une croix 
directionnelle, de deux mini joysticks 
precis, de quatre boutons et de 
quatre qachettes. Son revetement 
en kevlar et sa forme erqonomique 
assurent une excellente prise 
en main. Deux petites piles 
alimentent le pad dont le poids 
reste raisonnable. La connexion avec 
la base USB se fait par liaison radio. 
Le tout est Plug & Play sans pilote 
et fonctionne du premier coup. 
Pour economiser I'energie, si vous 
ne I'utilisez pas, le pad passe en 
veille et se remet instantanement 
en service des que vous appuyez sur 
un bouton. Dans les jeux, 
nous n'avons ressenti 
aucune latence, 
les actions du 



n: Firestorm 
Wireless Gamepad 
Constructed!- : 

Thrustmaster 
Caracteostiqties 
techniques : 

pad sans fil, liaison radio, 

2 niini joysticks, 

4 qachettes, 4 boutons, 

connexion USB, 

ali mentation par cteux 

piles AM fournies 

Prix : env. 400 F 

Note: 18/20 



pad se repercutent instantanement 
a I'ecran. Vous pouvez vous eloigner 
jusqu'a cinq metres de la base. Nous 
avons ete seduits par le Firestorm. II 
est bien plus confortable de se caler 
dans son fauteuil, sans etre gene par 
un fil. Si on joue a plusieurs, c'est 
encore plus pratigue. On peut 
d'ailleurs combiner jusgu'a quatre 
pads ensemble. Son prix d'environ 
400 francs est raisonnable 

tout comme I'autonomie 
l annoncee de 
I 250 heures de jeu. ■ 




HARDWARE 



Cceur de Celeron 

Processeur Celeron 1200 MHz I Performant. 



Le Celeron nouvelle version 
est arrive. Gonfle a 1,2 GHz, 
le processeur entree de gamme 
d'lntel reprend le cceur du dernier 
Pentium III : le Tualatin. La 
technologie de gravure passe en 
0,13 micron. Du coup, comme son 
grand frere, il revet une coque 
en metal qui offre deux avantages 
un meilleur refroidissement et une 
plus grande protection de la puce. 
La memoire cache de 
niveau 2 passe a 
256 Ko, tandis 
que la frequence 
de bus externe 
restealOO MHz. 
Pour le jeu 
comme pour la 
bureautique, le 
Celeron 1200 voit 
ses performances 
augmenter de fagon 
significative. Sous Quake 111, on 
obtient une amelioration de plus de 



Nom : Celeron 1200 
Construct eur : Intel 
Caractcrlstlques 
techniques : 

Socket 370, cceur Tualatin 
grave en 0,13 micron, 
cache L2de 256 Ko, 
FSB de 100 MHz, 
instructions SSE 
Prix :env.1 000 F 
Note: 17/20 



20 % par rapport aux Celeron 1100 
dotes du cceur Coppermine (grave 
en 0,18 micron). Le Celeron 1200 
coute environ 1 000 francs, ce qui 
constitue done un excellent rapport 
qualite-prix. Attention, il faudra 
cependant etre equipe d'une carte 
mere supportant le cceur Tualatin. 
Aujourd'hui, seuls les chipsets 
815EPTet le VIA 
lo Pro 133T sont 
aptes a gerer le 

Celeron 1200. ■ 




Vite et bien 

Lecteur DVD Pioneer A06S I Une nouvelle norme. 



Les peripheriques comme 
les lecteurs de CD, de DVD 
ou meme les graveurs de CD-R 
ont vu leur vitesse evoluer avec 
le temps. A contrario, I'interface 
de communication est restee 
la meme depuis le debut. 
Aujourd'hui, Pioneer innove et 
propose un lecteur DVD compatible 
avec la norme UltraDMA 66. II lit les 
DVD a une vitesse maximale de 16x 
et les CD a 40x. Dans la pratique, 
le taux moyen de transfert est de 
12x pour le mode 
DVD et 34x 
pour le mode 
CD. II est done 
nettement 
plus rapide 
que ses 
concurrents, 



Construct eur : 

Pioneer 

Caracteristiq nes 
techniques : 

interface IDE UltraDMA 
66, lecture DVD !6x,' 
CD 40k, memoire cache 
de 256 Ko, mode 
d'insertion en facade. 
Prix : env. 800 F 
Note: 10/20 



preuve que la nouvelle norme 
porte ses fruits. En ce qui concerne 
le temps d'acces, la moyenne 
pour un DVD atteint les 
101 millisecondes et 91 ms pour 
un CD. Le systeme d'insertion 
sans tiroir est tres pratique. 
Comme jadis le mange-disques, 
le A06S avale facilement les CD, 
meme en position verticale. Le 
package comprend un lot de vis 
et les jeux Star Wars Racer, Phantom 
Menace et ic.ewind Dale, le tout pour 
moins de 800 francs. ■ 




Graveur Philips 
PCRW2010 

En attendant I'arrivee du 
graveur de DVD+RW, Philips 
propose un graveur 20x, qui grave 
les CD-R en 20x, mais aussi les 
CD-RW en lOx et lit les CD en 40x. 
II integre une panoplie de 
technologies issues des modeles 
precedents de la gamme Philips. 
Le Seamless Link protege 
la gravure contre tout arret 
et le TBW permet de graver sur 
des medias de qualite mediocre. 
A la vitesse maximale, le temps 
de gravure pour un CD de 
74 minutes, descend en dessous 
des 4,30 mn. Pour moins de 
1 300 francs, le PCRW2010 est 
fourni avec le logiciel Nero 5.5. ■ 




■ PROTECTION 100 °/ 
graves avec succes. 



Disque dur Western 
Digital lOO Go 

Western Digital a pense a tous 
les boulimigues de I'espace 
disque. Le WD1000BB rejoint 
ainsi le disque dur de Maxtor teste 
le mois dernier. L'interface IDE 
demeure compatible avec la norme 
UltraDMA 100, mais la vitesse 
de rotation des plateaux est 
de 7 200 tours/minute. Le taux 
de transfert atteint un maximum 
de 44 Mo/s ! Le temps d'acces 
se situe dans la moyenne avec 
13,2 ms mesures. On trouve 
le WD1000BB pour moins de 
2 300 francs. ■ 




■ ESPACE Aussi Spacieux que performant, 
le WD1000BB est un excellent encix. 
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Perle a rebours 

Commandos 2 I Les quatre dernieres missions decortiquees et livrees cles en main. 



Suite et fin de la soluce de Commandos 2, avec comme 
d'habitude les tactiques a suivre, I'ordre dans lequel 
doivent s'enchalner les actions, et, en prime, les 
emplacements des fivres bonus, histoire que vous 
puissiez profiler des niveaux secrets en toute 
tranquillite. Et, non, desole, mais nous n'avons pas pu 
inclure cent balles et un Mars avec le magazine... 

LE GEANT DE HAIPHONG 

Jetez-vous au sol, puis dirigez-vous vers la maison 
(A). Fouillez I'armoire pour y trouver une bouteille de vin 
qui se revelera bien utile par la suite. Vous n'etes pas 
oblige de tuer les deux soldats, done retoumez a 
I'exterieur et tuez le soldat (1) a son poste, puis entrez 
dans la baraque (B) lorsque les soldats (2) et (3) 
regardent du mauvais cote. Tuez aisement les deux 
soldats a I'interreur et prenez le paquet de cigarettes et 
le livre bonus. Supprimez ensuite les soldats (2) a (6) en 
les attirant aux points indiques sur le plan. Mefiez-vous 
du soldat (5), gui sortira en utilisant la porte la plus 
proche de la ou se tenait le soldat (4). Tuez le soldat (7) 
pour recuperer sur lui un autre paquet de cigarettes. 
Faites vite, car ceux patrouillant sur la plate-forme 
pourraient vous voir. Entrez en rampant dans le 
batiment (C) par la porte la plus proche de feu le soldat 
(7). Parlez au commercant, fouillez le placard derriere 
lui pour recuperer un livre bonus, puis passez dans 
I'arriere-boutique au moment ou le soldat qui ne tient 
pas en place rejoint ses compagnons. Profitez-en pour 
recuperer dans la caisse tout pres d'eux le deguisement 
de Natasha et le fusil de sniper, puis grimpez a I'etage. 
Vous trouverez dans cette petite piece un autre livre 



ESEU 

Mission? 

Normal 

;JAHSG •" 
Difficile 

WL3CZ 
Realiste 
ZX78Y 



bonus. Ne vous inquietez pas si vous voyez des civifs 
se mettre a courir : ils vont juste s'enfuir, sans prevenir 
vos ennemis. Apres cela, tuez le soldat (8), cachez son 
corps la oil se tenait (6), puis changez d'angle de vue 
pour pouvoir surveiller la patrouille et le soldat qui fait 
sa ronde le long de la facade du batiment (C). Suivez le 
chemin indique par la ligne jaune et jetez-vous au sol en 
passant devant le batiment (E). Faites attention au 
garde sur la balustrade verte et iqnorez le marin pour 
penetrer dans le batiment (D) (jetez-y d'abord un coup 
d'ceil pour y faire yotre entree guand I'officier est au 
fond de la piece). Mettez-vous debout, tuez le soldat sur 
la gauche, puis I'officier avant qu'il n'ait fini sa elope (le 
tabac est decidement dangereux pour la sante dans ce 
jeu). Jetez ensuite un paquet de cigarettes devant le 
dernier soldat a droite pour I'egorger (ga se confirme !). 
Grimpez a I'etage et donnez a Natasha son costume et 
le fusil de sniper, ainsi qu'un paquet de cigarettes et 
quelques trousses de secours. Grace a elle, vous pouvez 
maintenant aller chercher tous les livres bonus qui ne se 
trouvent pas a proximite d'un officier. N'hesitez pas non 
plus a faire le plein de charges a retardement. 
Retournez au batiment (E) et faites-y entrer vos deux 
commandos. Utilisez Natasha pour lancer un paquet 
de cigarettes dans la salle du soldat isole. Vous pourrez 
ainsi le tuer facilement avec le beret vert. Cachez son 
corps, reprenez le controle de Natasha, ressortez et 
placez-la juste devant la porte nord du batiment (E). 
Utilisez alors le leurre avec le beret vert tout en vous 
cachant derriere le paravent. Natasha, en passant par 
I'autre porte, aura ainsi suffisamment de temps pour 
recuperer le livre bonus. Recuperez le leurre et amenez 
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le beret vert dans le batiment (F) en tuant le marin 
et en cachant son corps, puis en distrayant fe garde (9) 
avec Natasha. Allez avec cette derniere parler a 
I'artificier et au voleur qui sont coinces dans le batiment 
(G). Donnez (es charges a I'artificier et I'echelle de corde 
au voleur. Distrayez la sentinelle en face de la porte 
pour que vos deux compagnons puissent sortir et, avec 
Natasha, occupez le garde (10) pour reunir vos hommes 
dans le batiment (F). Utilisez Natasha pour distraire 
le garde sur le balcon pendant que le voleur entre 
au premier etage du batiment (N) et assomme I'officier 
avant de forcer la caisse dans laquelle se trouve le livre 
bonus. Retournez au batiment (F), attendez que le 
camion s'arrete et faites-y monter votre fine equrpe. 
Vous pourrez quitter le camion pres du batiment (I), 
mais faites attention, car, si vous n'allez pas assez vite, 
ce saqouin risque de vous ecraser (une mort pathetique 
pour un soldat d'elite, non ?) ! Allez ensuite avec 
I'artificier et le voleur pres du batiment (I). Balancez 
une grenade a I'interieur quand tous les soldats sont 
reqroupes au bon endroit, puis, avec fe voleur, passez 
par la fenetre pour forcer la caisse en metal et vous 
emparer des explosifs a retardement. Avec Natasha, 
retournez dans le coin inferieur gauche de la carte pour 
vous procurer un camion que vous pourrez dinger a 
votre guise. Recuperez votre bande et allez vous garer 
le long du porte-avions, a gauche de la grue (voir photo). 
Occupez le soldat (11) avec Natasha pendant que le 
beret vert lance un paquet de cigarettes pour attirer 
et supprimer le marin (12). Lancez-le a gauche du 
champ de vision du marin, et aussi pres du quai que 
possible. Faites de meme avec I'officier (13) en veillant 
a ne pas attirer I'attention du garde (15). Faites ensuite 
monter Natasha sur la grue et abattez le sniper (14). 
Pendant ce temps, recuperez un uniforme avec le voleur 
pour utiliser I'echelle de la grue sans attirer I'attention. 





rNAMIC DL j . Placez le leurre dans la 
salle centrale et cachez-vous derriere le 


paravent. Natasha pourra aller prendre les , 8^H** KgiaB ^B7 


livres bonus dans la salle de droite en M jUttR 
passant par I'exterieur. 
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Servez-vous du bras de la grue pour atterrir sur le 
porte-avions, puis activez le mecanisme de I'echelle 
de corde pres du corps du sniper. Faites grimper 
Natasha, le beret vert et I'artificier dans le camion 
pour placer des charges en (J) et en (K). Placez 
le camion de maniere a ce que I'artificier n'ait qu'un 
minimum de trajet a faire, tout en etant cache par 
le camion. Faites alors tout exploser, puis amenez 
le camion pres de I'echelle de corde. Une fois tout le 
monde a bord, cachez-vous dans le container metallique 
tout proche. Voila une operation rondement menee ! 

IL FAUT SAUVER LE SOLDAT SMITH 

Rendez-vous en (M1) et grimpez le muret quand 
I'officier ne regarde pas vers vous. Accrochez-vous 
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Si vous portez 
un uniforme, 
les ennemis 
nese 
rendront 
compte du 
subterfuge 
que si vous 
vous 

approchez 
trop pres 
d'eux. 
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Une porte 
ouverte ou 
fermee peut 
f aire la 
difference 
entre un 
commando 
vivant ou un 
commando 
mort. 



a la paroi de la maison (A) et attendez que I'officier nazi 
aille vers la gauche pour ordonner au voieur de regarder 
par la fenetre du premier etage : ainsi, il va grimper 
directement du rez-de-chaussee a la fenetre sans 
s'arreter au niveau de I'officier. Entrez dans la piece 
quand le sergent vient se poster dos a la fenetre, 
assommez-le et liberez le beret vert pour qu'il ligote 
immediatement le soldat ennemi. Faites subir le meme 
sort au garde devant la porte et recuperez les affaires 
du beret vert dans la caisse. Placez I'echelle de corde 
a la fenetre par laquelle vous etes arrive et faites 
descendre le beret vert a I'exterieur. Avec le voieur, 
regardez a I'exterieur et recuperez I'echelle de corde. 
Ressortez ensuite pour vous accrocher au mur et 
redescendre au niveau du balcon gue I'officier arpente. 
Assommez-le, puis placez I'echelle de corde pour que le 
beret vert vienne finir le travail. Entrez par la porte (A1) 
et, a^ec le voieur, assommez le soldat lorsqu'il est face 
a la cheminee. Utilisez le beret vert pour I'attacher, puis 
passez par la salle de bains pour tuer le soldat suivant, 
lorsqu'il tourne le dos a la porte. Pour le caporal, 
attendez qu'il regarde par la fenetre pour lui faire 
son affaire. Recuperez les divers objets et livres bonus 
repartis dans la salle de bains et dans la chambre. 
Pour finir, quittez la maison par le balcon, sans oublier 
I'echelle de corde. Avec le voieur, passez par la fenetre 
a droite de la porte (A2) et assommez le sergent. 
Deverrouillez (A2) pour gue le beret vert puisse entrer. 



Occupez-vous dans le mouvement du sergent, puis, a 
('aide de paguets de cigarettes, des deux autres soldats. 
Vous trouverez sur fun un chalumeau et, dans les 
placards derriere le bar, deux cisailles et bien d'autres 
friandises. Ressortez par la porte (A1), utilisez I'echelle 
de corde en (M1) pour que le beret puisse faire le tour 
de I'escalier et aller se planquer a sa gauche sans le 
moindre risque. Utilisez un paquet de cigarettes pour 
tuer (3) sans vous faire reperer par le soldat (5), qui 
pourra etre elimine a faide du meme subterfuge. Pour 
le soldat vous tournant le dos pres de la ou (5) se tenait, 
faites bien attention aux mouvements de {8). Grimpez 
avec le voieur au point (4) pour assommer le soldat 
suivant. (6) et (7) doivent etre neutralises en utilisant 
la bonne vieille technigue du paquet de cigarettes. Pour 
(8), faites escalader le muret par le voieur au point (M2) 
et utilisez I'echelle de corde pour faire monter le beret 
vert. Avec le voieur, grimpez alors a la facade devant 
laquelle patrouillait le soldat (8) et faites irruption 
a I'etage par la fenetre la plus a droite. Assommez le 
soldat occupe a passer a tabac le sniper et, pendant gue 
ce dernier le ligote, envoyez I'echelle de corde au beret 
vert. Une fois qu'il est a finterieur, ouvrez la porte 
de la piece attenante et jetez-y un paquet de cigarettes. 
Assommez alors successivement vos trois ennemis. 
Nettoyez le reste de f etage a « coups » de paguets de 
cigarettes et emparez-vous d'un fusil de precision pour 
le donner a votre sniper {n'oubliez pas non plus de 



FAUT SAUVER LE SOLDAT SMITH 
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ramasser un maximum de munitions). Reprenez le 
controle du voleur et ressortez par la fenetre d'ou vous 
etes arrive. Passez par le soupirail sur votre droite et 
forcez le coffre-fort contenant les codes radio (utilisez 
Spike si besoin est). Ressortez par le meme soupirail 
sans demander votre reste. Passons au sniper, que vous 
devez placer a une fenetre donnant sur la maison (C) 
pour abattre les nazis par les fenetres (10) et (11). Quand 
vous en tuez un, attendez que ses camarades viennent 
voir ce qui s'est passe pour les descendre a leur tour. 
Vous pourrez alors vous debarrasser de (9) par les 
methodes habituelles. Attirez (12) hors de sa trajectoire 
pour le supprimer, puis tuez (14) avec votre tireur 
d'elite. A I'aide du beret vert, nettoyez I'arriere de la 
maison (C), puis envoyez le voleur passer par la fenetre 
la plus a gauche pour se glisser a I'interieur. Une echelle 
de corde plus tard, le beret vert sera en mesure de 
nettoyer la maison et de liberer I'artificier. Celui-ci 
pourra, avec ses deux grenades, faire le menage dans 
le souterrain ou se trouve la radio. Utilisez le sniper 
sur (19) et (20) pour faciliter la tache du voleur et du 
beret vert qui utiliseront les poteaux telegraphiques 
pour traverser le fleuve ; le voleur devra placer son 
echelle de corde aux endroits indiques pour que le beret 
vert tue les soldats allemands. Chargez-vous des 
soldats (21) a (38) en revetant un uniforme allemand et 
en vous servant d'un fusil. Attention, car deux officiers 
nazis se deplacent constamment en bas a droite de la 
carte. Les ennemis qui se trouvent derriere la ligne 
pointillee rouge peuvent etre facilement tues si vous 
revetez un uniforme avec le beret vert et que vous les 
supprimez a coup de fusils les uns apres les autres 
en commencant par le bas de la carte. Pendant 
ce temps, I'artificier se servira du chalumeau pour 
recuperer le livre bonus dans I'epave du bombardier (D), 
apres qu'il a ouvert un passage dans les barbeles 
et recupere un maximum de mines. 

LA MISSION BONUS 

Cette mission se declenche des que Smith utilise 
la radio et il est impossible de passer a la mission 
suivante sans d'abord la terminer. Vous devez 
repousser une attaque generale des Allemands qui vont 
lancer un assaut de tous les cotes de la carte a la fois. 
Le plus important est d'empecher les quatre tanks 
de traverser le pont. Etant donne que ceux-ci doivent 



En cas de 
confrontation 
obligatoire 
avec les 
troupes 
ennemies, 
I'artificier et 
le sniper sont 
vos meilleiirs 
atouts. 
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passer devant I'eglise pour y parvenir, c'est encore 
le meilleur endroit pour leur tendre une embuscade. 
Laissez les soldats la ou ils sont, excepte celui cache 
dans la foret en haut de la carte, que vous devez 
ramener a I'eglise, et celui qui s'occupait de Smith, car 
il porte un bazooka. Placez-le non loin de I'intersection 
en T, dans I'eglise en ruine, pour qu'il puisse tirer sur 
les tanks juste avant qu'ils franchissent le pont. Vous 
allez maintenant devoir faire un gros travail de 
deminage avec I'artificier. Prenez le voleur et le sniper 
avec vous et rendez-vous sur la plage pour desactiver 
et ramasser toutes les mines (chacun de vos hommes 
peut en porter dix). Revenez ensuite pres de I'eglise et 
posez les mines antipersonnel tout autour, en veillant 
a ne pas les poser trop pres les unes des autres. Placez 
ensuite la mine antichar au milieu d'une des routes 
et les deux charges a declenchement loin des mines, 
de maniere a ce que leurs explosions ne declenchent 
pas les autres mines. Postez ensuite I'artificier dans 
I'eglise, a I'exterieur. Son bazooka et ses grenades 
seront determinants pour eliminer les ennemis une fois 
que la plupart des pieges auront ete declenches. 
Le sniper se placera a I'une des fenetres a I'interieur 
de I'eglise. Vous devrez le controler de maniere 
a eliminer en premier lieu les grenadiers nazis, qui 
peuvent tuer une grande partie de vos hommes 
en une seule explosion bien placee. Occupez-vous alors 
des snipers, puis du reste des ennemis. Le beret vert 
doit etre place lui aussi a I'interieur de I'eglise, tourne 
vers la porte et en mode Agressif pour abattre tout 
Allemand qui parviendrait a entrer. Le voleur aura, 
pour sa part, un role d'infirmier. Donnez-lui bon nombre 
de trousses de soins et servez-vous de lui pour soigner 
vos hommes durant les (tres breves) accalmies. 
Enfin, placez Smith dans les egouts sous I'eglise, car sa 
mort entra?nerait I'echec de la mission. Ouand vous 
vous sentez pret, murmurez une courte priere et 
declenchez le bouton d'invasion en bas a droite pour 
debuter le carnage. N'oubliez pas que vous devez 
a tout prix detruire les quatre tanks. Une fois ceci fait, 
vous serez sur le chemin de la victoire. 

LA FORTERESSE DE COLDITZ 

Avec le sniper, assommez (1) et cachez son corps 
derriere le bosquet d'arbres. Utilisez le paquet de 
cigarettes pour neutraliser (2) et (3), mais faites bien 
attention a ne pas les attirer tous les deux en meme 
temps. Commencez a avancer vers le haut de la carte 
et neutralisez (4) et (5), mais, quand vous cachez leurs 
corps, faites attention au sniper poste dans la tour. 
Prenez un uniforme de soldat allemand pour vous, 
ainsi qu'un uniforme d'officier pour I'espion. Suivez 
la fleche jaune et rendez-vous d'un air decontracte 
derriere I'abri, puis assommez (6) en passant pres 
de (7) et cachez son corps a la droite du niveau 
(pas derriere I'abri car un soldat qui fait sa ronde pres 
de I'usine le verrait). Faites de meme avec (7) et 
I'officier (8) en surveillant la patrouille. Rendez-vous 
ensuite au point (A). Prenez le controle de I'espion 
et sortez par la porte a votre droite quand la patrouille 
vient de passer. Aplatissez-vous contre un mur de la 
maison au toit bleu et, quand la patrouille vous depasse, 
rendez-vous au point (A) pour recuperer sur le sniper 
I'uniforme d'officier. Rendez-vous ensuite dans le 
batiment (D) et utilisez un paquet de cigarettes pour 
attirer I'officier hors de son bureau, de maniere a 
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LA FORTERESSE DE COLDITZ 



Utilisez 
I'espion ou 
Natasha pour 
recuperer les 
livres bonus 
qui ne sont 
pas gardes 
pardes 
officiers. 



pouvoir I'endormir et le ligoter et recuperer les trois 
livres bonus. Utilisez la meme tactique dans la maison 
(E). Dans la maison (G), endormez tout le monde au 
deuxieme etage pour ne pas etre derange. 

LIBERER LE VOLEUR 

Rendez-vous au point (B) pour faire la jonction 
avec le mecano. Parlez au garde (9) avec I'espion 
pendant que le mecano longe la muraille (fleche jaune), 
evitant ainsi I'ceil acere du sniper. Une fois le mecano 
en surete, reprenez le controle de I'espion et parlez 
au garde (10) en lui ordonnant de tourner le dos, 
le temps que le mecano mette hors de combat (11). 
Faites attention a la patrouille de S.5., car ils vous 
repereraient sur le champ. Passez ensuite au garde 
(14), que le mecano devra reduire au silence. 
Pendant ce temps, jetez un paquet de cigarettes 
a I'endroit indigue par le point rouge et designez 
cette direction au caporal. Allez ensuite parler 
a (13) pour qu'il se tourne vers la droite. Le mecano 
aura tout juste le temps d'assommer (15) et de cacher 
son corps. Parlez a nouveau avec (12) pour que 
le mecano ait le temps de s'occuper de lui et de (13). 
Vous pouvez alors faire votre entree dans la 
forteresse. Allez avec I'espion distraire le soldat poste 
sur I'esplanade. Une fois ce dernier assomme 
et son corps en lieu sur (vous devez le cacher avant 
que le caporal se retourne), allez parler a ce dernier 
lorsqu'il est pres du voleur. Apparemment 
completement sourd, il ne s'apercevra meme pas 
des hurlements que pousseront ses hommes lorsque 
le mecano aura jete un cocktail Molotov. Rendez-lui 
service en I'assommant, puis liberez le voleur. 



LES TROIS PARTIES DU CODE SECRET 

Montez ensuite franchir la porte au niveau de 
I'esplanade, puis prenez la porte sur votre gauche avec 
I'espion. Parlez au serveur pour qu'il detourne le regard 
et utilisez a bon escient vos paguets de cigarettes pour 
mettre hors d'etat de nuire les deux caporaux et le 
serveur. Faites sortir I'espion et assommez et ligotez les 
deux generaux pour pouvoir vous emparer sans 
probleme du carton de dechiffrement range dans la 
redingote sur le portemanteau. Vous pouvez aussi leur 
balancer un cocktail Molotov si vous n'etes pas 
d'humeur a faire dans la dentelle. Une fois ceci fait 
ressortez de la piece et allez dans la cuisine pour 
prendre du somnifere ainsi que trois bouteilles. 
Retournez dans la cour et faites franchir par votre trio 
la porte a la droite du peloton d'execution au niveau du 
sol. Vous voila dans une autre cour. Prenez la seule 
autre porte disponible avec I'espion, puis debarrassez- 
vous du garde dans le couloir. Prenez la porte de droite, 
puis celle sur votre gauche a votre niveau. Vous etes 
parvenu a une autre cour sans vous faire reperer. 
EnchaTnez sur la porte loin sur votre droite. Deux 
soldats allemands ont une discussion animee au beau 
milieu de I'escalier. Envoyez-en un avec I'espion a I'etage 
superieur pour pouvoir les neutraliser I'un apres I'autre 
avec vos autres commandos. Utilisez la meme tactigue 
avec le caporal et le soldat de la piece superieure. Pour 
le dernier etage, utilisez I'espion sur le soldat dont la 
ronde se termine pres de la fenetre pour pouvoir 
neutraliser les deux gardes. La porte en face de 
I'escalier mene a la piece ou se trouve le marechal. 
Entrez-y avec I'espion, deposez-y une bouteille traitee 
au somnifere et ressortez. En regardant par la porte, 
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vous verrez le marechal boire la bouteille et s'endormir. 
Faites entrer le mecano pour assommer I'operateur 
radio sur la droite, puis attachez-le, lui et le marechal. 
Utilisez le voleur et le mecano pour faire un double K.O. 
sur les deux derniers operateurs. Avec I'espion, passez 
par la porte (et non I'escalier) pour arriver dans une 
sorte de vestiaire. Envoyez le soldat habille regarder le 
mur derriere le paravent, le temps que le mecano le 
mette hors d'etat de nuire. Occupez-vous des deux 
autres soldats et passez dans I'autre aile du chateau. 
Utilisez un paquet de cigarettes pour tromper la 
vigilance de I'officier, puis eliminez le fonctionnaire. Le 
voleur n'aura alors plus gu'a se glisser derriere le 
general en chef pour I'assommer. Vous aurez alors reuni 
les trois parties du code secret. Ressortez de cette 
piece et prenez I'escalier menant a la seconde cour. 

LIBERER LES PRISONNIERS ALLIES 

II V a 56 prisonniers, repartis dans les batiments X1 
a X7, a liberer en leur fournissant des uniformes 
allemands (le grade n'a pas d'importance). Comme vous 
devrez visiter chaque piece de ces batiments (n'oubliez 
d'ailleurs pas de recuperer les livres bonus !), etablir 
la marche a suivre serait beaucoup trop long. Voici par 
contre quelques conseils : 

• Visitez les quartiers des soldats allemands pour 
recuperer sans vous fouler des uniformes. 

• Faites toujours passer I'espion en premier 
et distribuez les uniformes aux soldats sans 
combattre leurs gardes si vous le pouvez. 

• N'oubliez pas gue le voleur peut passer 

par une fenetre pour atteindre des prisonniers 
difficiles d'acces. 

• Avec le mecano, jetez plusieurs paquets 

de cigarettes au meme endroit, puis balancez 
un cocktail Molotov au beau milieu 
de I'attroupement de soldats gui s'est cree. 
Vous devez ensuite vous rendre dans la tour oil se 



trouve la radio et utiliser la radio apres avoir fourni 
le dernier uniforme au prisonnier allie. Passez alors 
au beret vert, qui devra, dans un meme mouvement, 
tuer (16) lorsque (17) et (18) ne peuvent pas le voir, 
lui prendre son uniforme et son paquet de cigarettes, 
puis jeter son corps dans la maison toute proche par 
I'une des fenetres. Enfilez immediatement ['uniforme 
pour ne pas eveiller les soupcons. Suivez la route pour 
vous approcher du chateau en restant a bonne distance 
de (19), que vous pourrez neutraliser une fois derriere 
lui. Attirez (20) pres du bosquet d'arbres avec le paquet 
de cigarettes, cachez son corps pres de la maison la 
plus proche, puis collez-vous au mur du chateau. Vous 
n'avez plus qu'a derouler I'echelle de corde (la touche L) 
que porte le voleur a I'endroit indique par la fleche jaune 
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pour que le beret vert puisse venir utiliser la radio. 
Tous vos hommes seront alors en mesure de s'enfuir 
jusqu'au ballon, place au point de depart du beret vert. 
N'oubliez pas de faire un tour dans I'usine (H) pour 
recuperer les deux derniers livres bonus. 
Livres bonus : 

• trois dans le batiment (D) 

• deux dans le batiment (E) 

• trois dans le batiment (F) 

• sept dans le batiment (G) 



• huit dans la partie (XI) de la forteresse 

• deux dans la partie (X2) de la forteresse 

• trois dans la partie (X7) de la forteresse 

• deux dans I'usine (H) 

MISSION 10 : PARIS BRULE-T-IL ? 

Attendez que (2) s'avance vers la droite, puis tuez 
(1), prenez son uniforme et cachez son corps dans la 
cabine contre laquelle il s'appuyait. Tuez (2) quand il est 
au bout de son chemin de ronde, puis (3), (4) et (5) sans 
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reelles difficultes. Fouillez !a poubelle a gauche de 
I'escalier pour y decouvrir votre premier livre bonus. 
Utilisez Whisky pour detourner I'attention du soldat (6), 
le temps de le neutralises L'Allemand (7) peut 
facilement etre mis hors de combat en utiiisant Whisky 
pour occuper ses collegues. Servez-vous ensuite de 
I'espion avec un uniforme de sergent pour distraire tel 
ou tel soldat, jusqu'a les avoir tous elimines. Quittez le 
metro avec tout votre petit monde. En (13) et (14) se 
trouvent des groupes de soldats. Pour suivre I'itineraire 
indique par les fleches jaunes, vous devrez occuper avec 
I'espion le seul homme dans chacun des deux groupes 
qui pourraient voir vos coequipiers. Surveillez le trajet 
du blinde en patrouille, car il risquerait de tomber nez a 
nez avec vos hommes lorsque vous les arreterez sur le 
trottoir de gauche entre (13) et (14). Regroupez tout le 
monde au point indique. L'espion doit occuper le soldat 
(15), pendant que vos hommes continuent leur trajet en 
evitant la patrouille (16). L'obstacle suivant, un panzer 
en plein exercice, va vous demander un peu plus de 
boulot. Faites avancer I'off icier jusqu'a la lisiere des 
arbres et sifflez le chien. Placez celui-ci de I'autre cote 
du sergent. Ensuite, approchez-vous le plus possible 
de I'officier sans entrer dans son angle de vue et parlez 
au sergent. Attendez que le soldat en chemise blanche 
et le tank passe, puis placez un de vos commandos 
(n'importe qui sauf le voleur) derriere I'officier. Attendez 
que le nazi en chemise blanche retourne a son point 
de depart, puis faites aboyer Whisky et assommez 
successivement I'officier et le serqent. Utilisez I'espion 
pour vous aider a transporter les corps a votre 
cachette. N'oubliez pas, evidemment, de recuperer 
I'uniforme de I'officier ! Rendez-vous ensuite au point 
(X) avec I'espion, I'artificier et le tireur d'elite. Vous 
devrez faire les actions suivantes quand le vehicule 
blinde (30) et la patrouille (29) ne trafnent pas dans 
les parages. Occupez (20) avec I'espion pour pouvoir 
assommer et cacher (21), tout en surveillant bien 
les mouvements du sergent (23) : vous verrez qu'il 
se deplace autour du tank en faisant des pauses pour 
turner. Profitez-en pour assommer (22) et (24), mais 
laissez-les la ou Ms sont. Utilisez le tireur d'elite pour 
supprimer les deux snipers (26) et (27). Vous pourrez 
ainsi vous occuper en toute tranquillite de (23) et (25). 
Enfin, debarrassez-vous de (20) et de (28). Vous pouvez 
maintenant monter dans le tank avec le mecano et 
I'artificier, histoire de faire un peu de menage autour 
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de la tour Eiffel ! Debarrassez-vous en premier lieu 
du vehicule blinde (30) et du Panzer en exercice, car ce 
sont les seuls ennemis en mesure de vous detruire. Tuez 
tous les autres ennemis, y compris ceux qui sortent des 
batiments. Par contre, regardez bien ou tombe le corps 
disloque de I'officier nazi en (31), puisque c'est sur lui 
que se trouve la cle de la tour. Vous allez ensuite devoir 
vous occuper de desactiver le mecanisme dans la salle 
des generaux du batiment (B). Si vous le pouvez, laissez 
un camion ou une voiture en etat de marche, histoire de 
pouvoir vous deplacer plus vite avec le reste du groupe, 
pour, par exemple, amener le voleur jusqu'aux caisses 
en metal et recuperer facilement des explosifs. Vous 
pouvez maintenant prendre contact avec Natasha en 
utiiisant I'espion. Celle-ci se trouve au dernier etage 
du batiment (A). Utilisez I'ascenseur comme un vehicule 
pour vous y rendre, puis retournez au rez-de-chaussee 
avec Natasha. Vous aliez maintenant devoir recuperer 
les livres bonus des trois batiments en utiiisant au 
maximum le savoir-faire de I'espion et de Natasha. Pour 
le batiment (A), vous devrez passer par la fenetre (A1) 
en utiiisant le grappin avec le plongeur. II pourra ainsi 
supprimer I'officier vraiment trop genant. En ce qui 
concerne les deux S.S. et leur superieur au premier 
etage, vous pouvez utiliser une arme a effet de souffle 
pour les neutraliser (par exemple, une grenade par la 
fenetre), ou les attirer dans la chambre d'a cote pour 
recuperer le livre bonus en toute tranquillite. Dans le 
batiment (C), vous ne rencontrerez pas trop d'obstacles 
dans votre quete de livres bonus. Par contre, il vous 
reste dans le batiment (B) a ramasser les derniers livres 
bonus, ainsi qu'a desamorcer le systeme controlant les 
explosifs. ignorez le rez-de-chaussee et rendez-vous 
avec le beret vert, I'espion et Natasha au premier etage. 
Utilisez I'espion et le beret vert pour supprimer le garde 
en patrouille sur votre droite, tandis que Natasha 
s'occupera du sergent dans le couloir de droite. Tuez 
methodiquement les trois soldats devant la porte du 
bureau, puis le sergent. Vous n'avez plus qu'a balancer 
une qrenade par la fenetre avec I'artificier pour que 
celui-ci puisse monter desamorcer le dispositif en toute 
quietude. Allez chercher les livres bonus dans les etages 
superieurs, puis donnez la cle de la tour a Natasha. 
Elle n'a plus qu'a se rendre toute seule en haut de la 
tour pour terminer la mission et sauver Paris ! 

Emplacements des livres bonus : 
Metro : 

• un dans la poubelle pres du premier escalier du metro 
Immeuble A : 

• un au rez-de-chaussee, derriere le comptoir 

• deux au premier etage, dans la premiere 
et troisieme chambre 

• deux au deuxieme etage, dans la premiere et 
deuxieme chambre 

Immeuble B : 

• deux au deuxieme etage dans le bureau 
et I'armoire metallique 

• un au troisieme etage dans le meuble de rangement 
Immeuble C : 

• deux au rez-de-chaussee, avant I'escalier et derriere 
le bar 

• un au premier etage, dans le bureau 

• quatre au deuxieme etage, dans le grand bureau 

• un au troisieme etage, dans la bibliotheque. ■ 

- Gary Laporte 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 



Ce mois-ci, le Teignard semble tres 
irrite. Surement a cause des premiers 
froids. Au secours ! 



II est temps. Teignard. que je partage avec toi 
ma vision simplificatrice du probleme ouvert le plus 
profond, puisque I'actuelle circonvolution evenementielle Iaisse 
planer des doutcs quand a Fauthenticite de la conceptualisation des jeux 
video comme un art a part entiere, e'est-a-dire un assemblage projectif 
d' abstractions sous forme mentalement psychotique et d'expressions primaires de 
Fetre. La luciditc ludique ne passe-t-elle pas par la paroie performative de raffirmation 
autoreconnaissanle de cette e'lan creatif 7 Les univers a la virtualite irreelle que Ton 
petit explorer dans la plupart des eeuvres tertiaires ne sont-il pas plus des projections 
fantasmagoriques de quelque chose nous depassant que simplement le premier pas 
vers ce que 1'on nommerait, en utilisant la syntaxe et les 
/*>"2 definitions usuelles, un art ? Lareponse ne peul etre done 
"une affirmation negative, reflux de cette e'tat des chose 
comme reconnaissance ultime de ce qui est. 
Abstract 
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Vous, pas 
phisqu'un 
autre journal 
n'etes en 
dehors 
du circuit 
commercial. 



Le mambo du parano y^"^ 

Teignard, X fc)S ^^^S 

je ne vais pas f w-*>*^^' 

commencer par / C** r^^Mr £JcS>t^» 

les traditionnelles I y/X 

jeremiades du « AJ^S»* *"""**^'~~"ZA^» 

genie .jesais que \ ^^^^.Ur-, 

ma lettre ne sera pas \ Cf^^A* Hf \J*& I"™ 1 *** 

publiee... »,je m'en tape, ^c^ //V 

Mais moi, pacifique gamer ^v»_^ 
de 41 ans, je stiis desole, je dois 
reagir. A la lecture du courrier des 
lecteurs du n° 150, ma surprise a ete 
enorme lorsque j'ai lu ta reponse a 
quelqu'un qui se plaignait de voir 
des produits « estampilles » Hit 
Gen4 dans une gran.de surface. 



Je sais 
bien que parmi 
tes lecteurs, de nombreux jeunes (ou 
moins jeunes) se bercent d'illusions 
stir la grande presse independante. 
C'est peut-elre touchant, mais ne 
jouez pas au plus malin : vous. pas 
plus qu'tm autre journal n'etes en 



Morceaux choisis 



■ Je t'ecrie car j'ai une question a te poser. . . 

■ Est-ce que tu pourrais m'envoyer le n° de serie de F-22 Lightning 3 parce que je I'ai perdu 

■ Pour moi, la reference des magazines est le defunt PCSoluces ■ 



dehors du 
circuit commercial. 
Les annonceurs vous 
tiennent. Ce sont eux qui vous 
rapportent le maximum de fric. 
Ou prouvez le contraire en publiant 
votre bilan (comme le fait le Canard 
enchaine). Mais que Ton ne se 
trompe pas, loin de moi Fidee de 
vous accabler de tous les maux 
et de vous traiter de « joumalistes 
pourris ». J'apprecierais juste un peu 
d nonnetete' de votre part. Evitez de 
laisser croire que tout cela se passe a 
des milliers de kilometres au-dessus 
de vos tetes pures et innocentes. 
Les gamers maiins savent lire entre 
les lignes et je ne vous demande 
pas de faire des critiques assassines 
des jeux pourris qui sortent. 
Vous en faites tres peu, et j'imagine 
le manque a gagner si un editeur 
comme Eidos, Ubi Soft ou autre 
vous retire sa publicite'. De grace, 
continuez a faire votre travail, mais 
evitez de vous croire au-dessus 
de la melee et de prendre certains de 
vos lecteurs pour des cons. 
Pierre 
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TEIGNARD 



Boulets : le retour 

Salut ! 

je suis acheteur dans des qrandes chaTnes de maqasins de jeux video 
et je t'ecris parce que j'en ai maaaaaaarre ! Tu auras surement 
remarque les similitudes avec la lettre de Dark angel, c'est normal, 
je reaqis. Eh oui, moi, j'en ai marre des vendeurs... En effet, if y en a 
trois types : d'abord, il y a les vendeurs totalement incompetents qui 
vendent des PC equipes de P4 pretendant que ce sont les meilleurs 
qrace a leur hautes frequences... Logiquement, je demande s'ils sont 
equipes d'AQUA 690 (NDLR : les meilleurs ventilateurs) et on me 
repond qu'on ne sert pas de verre d'eau... II y a les vendeurs a cote 
de la plaque qui, lorsque je leur demande un bon jeu de rallye, me 



conseillent Paris-Dakar. II y a enfin les vendeurs qui n'en n'ont rien a 
foutre du client : quand on leur demande un ordinateur pour jouer, ils 
vous proposent le dernier iBook de chez Apple, quasiment apres avoir 
tire a pile ou face au-dessus de leur catalogue... Avis ! 
Nico 

Hum, 

un iBook pour jouer ? Pourquoi pas, maisje crois qu'il vaut 
encore mieux essayer de jouer sur une cafetiere que sur un 
Mac. Paris-Dakar, meilieur jeu de rallye ? Non mais ga va pas la 
tete ? Tu aurais du nous envoyer les adresses de tes boulets, 
on les aurait abonnes gratuitement a Gen4, histoire d'apporter 
la lumiere a une bande d'attardes. Mais dis-moi, tu ne serais 
pas du genre a te plaindre aux hot -lines que ton porte-gobelet 
est casse ou que ton ecran refuse de s'allumer alors que tu as 
une coupure de courant dans ton immeuble par hasard ? 



Sijet'ecrit 
(SIC) teignar 
(SIC) c'est 
que j'en 
est tout 
simplement 
mare (SIC). 



Ben papy, 

ca coince ?... Alors comine ca on 
n 'est. pas assez incisifs, on descend 
pas assez dejeux, done on est a la 
bone des editeurs ? Tu dis que nous 
avons besom de leur publicite [pour 
vivre, mais tu oublies qu 'eux aussi 
ont besoin de nous pourparler de 
leurs jeux, que ce soil en passani des 
pubs ou dans des articles. Je peux 
t 'assurer qu 'il n 'est pas dans les 
mceurs des editeurs de retirer 
des pages de pub a cause d'une 
inauvaise note, pour la bonne raison 
qu 'on sera furcement enthousiaste 
pour au mains un litre de leur 
catalogue (sauf rare exception !). 
Cryo par exemple, a souvent ete 
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mallraile, ce n 'est pas pour autant 
que les relations avec eux sont 
execrables. Aupire, on recoit le 
coup de fd d'une attachee de presse 
effaree ou en petard qui s 'est fait 
salement engueuler par sa direction. 
Je te rappelle que les contrats de 
pub sont geres par des commerciaux 
et que les relations entre eux et 
I'equipe sont quasi inexislantes. 
Alors litre a toi de croire que les 
redacteurs trap severes risquent la 
decollation a la hache rouillee. 
mais si tu demandes a Seb, a nos 
redacteurs et a nos pigistes s 'ils 
sont museles, tu risques fort d'etre 
decu. Alors je sais, il est de bon 
ton d'etre parano et de faire 
confiance a personne, comine ca, on 
parait plus intelligent que les autres, 
maisje suis desole (non ce n' est pas 
vrai, cut contraire, ca me plait) de te 
dire que tu te goures man pepere. 

AiirtograiFeur 

Teigmird, 
si je t'ecrit (SIC) leignar 
(SIC) c'est que j'en est 
tout simplement mare 
(SIC). Je vient de voir 
Particle de frederie dufresne 
sur word (SIC) of warcraft. 
Je doit (SIC) dire que ce jeu 
a I'air pas mal pour un 
jeu online. On pent faire 
des groupe (SIC) on pent 
aller dans des guildes avec 
d'autres persones (SIC) 
(ce qui est un bon cossept 
(SIC)), on pcut 
personaliser (SIC) son 
perso c'est genial (SIC). 
C'est se (SIC) que Ton 
appelle de la realite 
virtuelle. Mais alors 
pourquoi dans un tel jeux 
(SIC) je suis obliger (SIC) de 



demander poliment si un joueur 
adverse veut bien se fair (SIC) taper 
sur le coin de la gueule, et pouquoi 
(SIC) quand par miracle j'en tue un, 
il se ramenne (SIC) 5 minutes apres 
(SIC) avec le meme perso et 
continue a me narger (SIC). Sans 
deconer (SIC) monsieur blizzard sa 
(SIC) serait ti (SIC) pas mieux si 
tout le monde etait (SIC) obliger 
(SIC) de faire un perso hardcore. 
Comme sa (SIC) votre jeu il aurait 
une plus grande dure de vie et en 
plus votre jeu vous dire (SIC) que 
votre jeu est revolutionaire (SIC) 
avec pour slogant (SIC) « c'est 
comme dans la vrais (SIC) vie quand 
votre perso craive (SIC) IL CRAIVE 
(SIC) » bordel. En plus sa (SIC) 
calmerait les droges (SIC) comme 
celui qui a ecrit (SIC) le mois 
dernier,« vite everquest il faut ma 
dose, a zut mon perso vient de 
mourir bon bein (SIC) je vais songer 
a avoir un vie maitenant (SIC) ». 
Sa (SIC) a au moins le merit (SIC) 
d'avoir aiseller (SIC) de le 
desintoxiquer (SIC). 
Merci teignard de faire passer 
mon message a monsieur blizzard et 
au droger (SIC). 
Low 

Hum, 

j 'annonce officiellemenl que les 
paresseux au bord de la liquefaction, 
les larves amorphes, les grosses 
limaces abruties par Quake, bref 
tons ceux qui ne prennent pas la 
peine de corriger leurs u$£*@ de 
torchons qu 'ils font passer pour 
des letires, n 'auront aucune chance 
d'etre publics. Si vous etes trop 
incultes pour etre capable d'envoyer 
dix lignes sans les plomber de 
150 fautes d'orthographe, je ne vols 
pas pourquoi je in 'abimerais les 
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Carte Blanche inedite 



Rendez-vous le 25 decembre a 15h, vous saurez qui se cache derriere le 
point d'interrogation ! MCM donne Carte Blanche a un de ses abonnes, peut- 
etre votre voisin, votre ami, ou le voisin de votre ami aux commandes de la 
chatne durant plus de deux heures. A coup sur ce sera exceptionnel !!! 
Plus d'infos : www.mcm.net, 3615 MCM* ou 08 36 68 22 66* 




J 9 



MCM disponible sur 



08 91 G7 BO 60 [1.47F ou 0,225€ la mnj www.francetelecamcable.fr 



TEIGNARD 
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Melivrant 
regulierement 
aux passions 
de I'amour, 
jaicasse 
quelque 
dix lattes 
demon 
sommier. 



yeux a dechiffrer ces glyphes 
incomprehensibles, qui a defaut 
d'etre intelligibles, sont 
probablement !e reflet de cerveltes 
seches qui n 'out pas connu 
d'exercice depuis une periode qui 
doit se mesurer en siecles. Amen. 

Peace and love 

Tres cher Teignard, 

je tiens a remercier Gen4 du fond du 



coeur ! Grace aux anciens numeros 
que je garde depuis plusi.eu.rs annees 
je viens de sauver mon dos. 
Je m'explique : je suis un etudiant 
qui habite un appaitcment minable, 
ayanl un budget pour le mobilier 
Iimite, du coup, voila pas mal 
de temps que je n'ai pas change 
de lit. Me livrant regulierement 
aux passions de t' amour (he he) 
j'ai casse quelque dix lattes 
de mon sommier. Ainsi, faute 
« d'effel trampoline » I'amour 
devenait epuisanl et dangereux. 
J'ai eii alors la lumineuse idee 
d'empilermes anciens numeros 
de Gen4 sons mon lit. Une fin 
on ne peut plus honorable pour 
ce patrimoine culture! ! 
Sylvain 

Hum, 

tit sais qu 'une pile de Gen4 peut 
aus.si constituer un excellent 
tabouret ? Si tu as la collection 
complete, tu peux meme en faire 
quatre, poser une planche et hop : 
une table 1 Je ne te parte meme pas 
de les disposer dans ton salon pour 
en faire une moquette d'un type 
un peu particulier ou de les 
assembler en escalier pour grimper 
sur ta mezzanine, metis tu 
comprendras qu 'utiliser des Gen4 
pour caler son lit, c 'est petit. 
Et pourquoi pas une etagere ? ■ 



Salut Teignard, 

infidele lecteur de Gen4, je ne I'avais plus achete depuis le numero de Janvier 2001 (avec le jeu 

Incubation), jusqu'a aujourd'hui, oil le « grand jeu complet en version illimitee » (sic) est enfin de 

retour. La plus grande surprise n'a pas ete !e jeu en lui-meme (plutot moyen a mon humble avis) 

mais le passage a la caisse : 38 F, alors gue le dernier numero achete valait 29,50 F... Mors, je sais, 

tu vas me repondre que le papier a augmente, gue le pressage des CD a augmente, gue le salaire 

des pigistes a augmente... Mais a 38 F, e'est cher, d'autant plus gue la concurrence est rude : 

un magazine (que je ne citerais pas...) propose, pour le meme prix, des jeux complets de gualite : 

Gorky 17, Shadowman ou encore ['excellent Heavy Gear II. 

Alors Teignard, si tu veux me garder parmi tes (in)fideles 

lecteurs, il te faudra me proposer des jeux tip-top ! 

Michael 



VOUS ETES NOMBBEUX 

A VOUS PIAINDRE 



Allons bon, 

ecoute, si tu achetes Gen4 pour son jeu complet, je crois 

que tu t'es trompe d'adresse. Que les choses soient 

claires : nous sommes un magazine avant tout, le jeu L'avare 

complet, e'est un bonus, et non I'inverse I Au niveau de 

sa selection, ca ne depend malheureusement pas de la 

redaction mais de la direction qui tient les cordons de la 

bourse. . . Puisque evidemment un jeu complet n 'est gratuit que pour vous ! On en arrive 

logiquement au probleme du prix de ventedumag. Comment dire... Si ca ne tenait qu'a la 

redac (etaleurs douces illusions, tssss bande dejeunes), ils vous le donneraient peut-etre 

pas, mais ils le vendraient moins cher. Quoi qu'il en soit, la direction a ete contrainte 

d'augmenter le prix de vente, non en raison d'une grasse augmentation qu'on me verserait 

pour que je taise certains secrets compromettants, mais pour rentrer dans ses frais. Les 

problemes de gros sous ne sont jamais simples, meme s'ils sont toujours irritants. Cela dit, 

quand on aime, on ne compte pas, alors tu vas continuer a nous lire et plus vite que ga. 



St ACTI VISION 

Technique ; 01 41 06 59 95 de T7h a 19b, 
1 65 lundi. mardi, mercredi el vend recti. 
Chests, lips : OB 36.68 T7 71 12,23 F/mn). 
Hirtitel ; 3615 Activision. 

■ SIERRA/BLIZZARD 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24fi, 7j/7. 
Chests, iips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mni. 



Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de I7h a 2lh, samedi de 16h a 20h. 

Cheats, tips : 08 36 69 59 19 [2,23 F/mn). 

■ CRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2,23 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes questions : 01 53 75 50 50. 



Technique : 0472 53 25 00 de 9b a I8h, 
du fundi au jeudi et le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, lips : OB 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 



Technique : 01 41 06 96 75 

du lundi au uendredi, de 9h a !Bh30. 
Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

■ IN FOG RAM ES 

Infoqrames France / Euro-Interactive 

Service consommateurs 

84.medu1er-Mars-1943 

69625 VTIIeurbanne Cedex - France. 

Cheats, tips : 0892 66 30 20 (Z,21F/mn), 

Technique : 0825 15 80 80 (0.98 F/mn), 

du lundi au samedi, de lOh a 12h et de 14h a 20h. 

Ninitel ; 3615 INFOGRAMES (2,21 F/mn). 

E-mail : supportiSlr.in1oqraraes.com 

Web : www.fr.infoqrames.com 



Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23F/mn) 

Minitel : 3615 MitroTds 

■ MICROSOFT 

Technique : 01 69 86 10 20 

du lundi an vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a 1 

STAKE 2 

Technique : 0! 41 06 59 95 
du lundi au vendredi de lOh a 13h. 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75. 
Minitel: 3615 Take 2. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 089077. 

Fa*.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12h30 et 13h30 a 19h30. 

Cheats, tips : 0B 36 6B 46 32 (2,23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1.29 F/rnn). 

Em 



BOITE POST ALE 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail's cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 

Desole ! 

Merci de ne pas nous envoyer de 
demandes de stage, nous ne sommes 
pas en mesure d'y acceder. 
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ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM ■ ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM 



[ill HRliU liRLHWf L\li mii\l\E. 



-- L 




, je m'abonne a GEN4 PC CD-ROM pour 1 an {12 numeros) ail prix exceptionnel de 299 F avec en plus le 
II range CD [RCD], qui me panriendra separement (Prix etranger et DOM -TOM : 459 F). 

□ Nouvel abonnement Reabonnement 

Adresse de reception du magazine 



Merci de renvoyer ce coupon 
d'abonnement complete a : 



VPC CD-Rom 

Service abonnement 

BP1121 

31036 Toulouse CEDEX1 

Tel. 825 15 00 22 (0,98F/mn) 

Offre valable daiis la iim'ne des slocks disparities. 




Ci-joint mon reglement : D Cheque a I'ordre de Computec Media France 
□ Carte bancaire numero : I i i i I I i i i I I i i i I I i i 

Date et signature (obligatoire) : 



I expire fin : J... 



Les donnees de ce bulletin etant traitees informatiquenient, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification, 
Vous pouvez egalement wous opposer a leur cession ulterieure en nous le precisant par ecrit (corrformement a ia loi Inf ormatique et Liberies du 06/01 Hi). 



NEXT 



Un Janvier 

d'aliene ! 

Janvier, c'est un mois dangereux. La grippe rode, 

les rues sont glissantes de verglas, la petite note de Noel 

debarque et vos francs se sont changes en euros ! 

Une seule solution : vous barricader chez vous, lire Gen4e{ jouer ! 



Return to Castle 
" Wolfenstein 



. VoHa bientot deux mois 
que tout ('Internet ludique 
ne jure plus que par la demo 



son lot de polemiques. 



: avancee dans le monde du 
quake-like. Enfin, astiquez 



casque nsilitaire, 



Dark 



n 



r r 



u: 



Ceux que les ambianees de Wolfenstein depriment pour 
au clair dans les vertes vaflees de Dark Age of Camelot, fa nouvelle star des univ _ 
persistants. Vous pourrez egalement plonger dans I'onde claire d'Aquanox (dont nous 
n'avibns qu'une version allemande ce mbis-ci) pour du combat sous-marin endiaWe, 
aller refaire un tour dans Star Wars avec Starfightsr, gouter aux joies de lama 
avec Harry Potter et faire enfin decouvrir le monde exterieur a vos Sims dans le nouvel 
add-on. Et quand vous aurez epuise ce — -'-"- - 
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MICRO 



TELEPHONIE 



ELECTROMENAGE 



Aventuriers dans Tame ! 



Soul reaver 2 

EIDOS 



Commandos 2 

EIDOS 



Ghost Recon 

UBISOFT 





Raziel est de retour. 
L'epopee continue... Votre 
objectif est de retrouver 
Kain, ennemi et createur du 
celebre vampire. 
De nombreux nouveaux 
ennemis feront Leur 
apparition dans cette difficile 
et captivante epopee melant 
aventure et action dans 
I'univers gothique de la saga 
Legacy Of Kain. 

369 F- 56,25 € 



En combinant strategie et 
tactique penetrez au cceur 
des defenses du lil e Reich. 
Vous dirigez le Sergent 
O'Hara et son equipe de 
sotdats d'elite et devrez 
utiliser chacune de Leurs 
aptitudes pour mener a bien 
dix missions ha llet antes ! 
349 F - 53,20 € 



Lucky Luke : La fievre de I'Ouest 

INFOGRAMES 

Les aventuriers en herbe 
vont pouvoir retrouver L'un 
de leurs heros preferres. 
Alerte par Rantanplan 
porteur d'un message, Le 
cow-boy solitaire part a la 
rescousse d'un chef indien 
dont le village est occupe 
par des desperados. 
La route vers la Vallee de 
la Mort ne s'annonce pas 
de tout repos ! 

199 F - 30,34 € 




La Russie est tombee sous le 
controle des ultra-nationalistes qi 
tentent de reconstruire Le Rideau 
de fer. A la suite d'une prise 
d'otages, vous etes envoye sur 
place a la tete d'une des unites 
specialisees : Les Ghosts. Un 
scenario palpitant ou la tactique 
reste primordiale. 

249 F - 34,96 € 



agasoM 





Echelon 

TLC 

As du pilotage, vous avez ete 

selectionne pour Lancer une offensive 

sur une planete lointaine contre la 

colonie rebelle des Velians qui on 

pris Le controle des Portes Stellaires 

de la Federation ! Au cours de 

30 missions, vous allez prouver que 

vous avez I'etoffe d'un heros... 

249 F- 34,96 € 

Motoracer 3 

EA 

Vous aLlez en prendre plein Les yeux ! Toutes le: 
grandes disciplines de I'univers de la 
competition moto sont reunies dans ce jeu : 
vitesse sur circuits, cross, supercross, freestyle 
et trial. Mieux encore, decouvrez la conduite en 
ville et sportive, grace aux courses dans les rue 
de Paris. Vraiment epoustouflant ! 

349 F - 53,20 € 




t2 Fans de logkiels, 
la Carte Mediasbop est 
faite pour vous. 



LE PRODUIT 
FLIGHT SIM 2002 

MICROSOFT 

Le plus complet des simulateurs 
de vol s'enrichit une nouvelle fois 
avec cette edition 2002. Parmi les 
nouveautes, un systems interactif 
de gestion du trafic aerien (ATC), 
des cockpits virtuels ameliores, la 
technologie « Auto-Gen » pour la 
gestion des paysages et des 
vegetations et de nombreuses 
ameliorations graphiques. 

449 F - 68,45 € 



DU MOIS 





Aucun doute ! Flight Simulator 2002 represente /'evolution la plus importante de la serie Flight Simulator 
depuis des annees. 

Paysages fabuleux, nouveaux effets visuels, nouveaux appareils (Boeing 747-400, Cessna Caravan 
Hydration, Cessna 172SSkyhawk...), tout est reuni pour plaire aux passionnes comme aux debutants. 

" r 3l£.- Autre nouveaute : I'ATC (Controle du Trafic Aerien) integre. Desormais, vous devez tenir compte du trafic 
aerien et suivre avec attention les indications de la tour de controle pour vous poser en douceur. 



A vous maintenant 



#mzh//rVpZK Microsoft 



www.microsoft.com/france/jeux/FS2002 



